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ОБЗОР ДОПОЛНЕНИЯОБЗОР ДОПОЛНЕНИЯ

Дополнение «Основание» содержит дополнительные планшеты, карты фаз и кубики — 
теперь в игру «Покорение Марса. Экспедиция “Арес”» могут играть до шести участников. 
Также вы найдёте в коробке более крупную шкалу РТ, шкалу нового параметра — 
инфраструктуры, а также новые карты проектов, относящиеся к этой механике.

«Что делает планету обитаемой? Воздух, которым мы дышим? 
Культуры, которые мы сеем? Безусловно, всё это важно — но этого 
недостаточно. Ведь нам нужна не просто планета, а именно 
дом. Для этого нужны люди, а люди должны жить в комфортных 
условиях, ездить по хорошим дорогам, лечиться в лучших больницах. 
Это не роскошь, а первая необходимость. Город, в котором есть только 
промышленность, но нет инфраструктуры, непригоден для жизни — 
всё это верно и для Марса.

Как же нам построить всё это? Где найти силы и средства 
на эти задачи, когда терраформирование ещё продолжается? 
Что ж, как говорил мой отец, а до него мой дед: "Чем больше рук, 
тем результативнее труд"».

Тери Нго, спикер Генассамблеи ООН, 10 января 2315 года н. э.

ПОКОРЕНИЕ МАРСА. ЭКСПЕДИЦИЯ «АРЕС»ПОКОРЕНИЕ МАРСА. ЭКСПЕДИЦИЯ «АРЕС»
ОСНОВАНИЕОСНОВАНИЕ



1 прозрачный 
маркер 

(для шкалы 
инфраструктуры)

13 маркеров 
игрока 

(чёрных)

13 маркеров 
игрока 
(белых)

50 медных 
кубиков 
ресурсов

12 серебряных 
кубиков 
ресурсов

12 золотых 
кубиков 
ресурсов

1 карта-
разделитель

Технология адаптацииТехнология адаптации

F02

11

1212

I–II
Эффект: разыгрывая карту 

с требованиями, можете 
считать, что температура, 

уровень кислорода 
или инфраструктура находятся 
в следующей или предыдущей 

зоне. Не модифицируется 
другими эффектами.

Городская планировкаГородская планировка

F13

2323

I Повысьте инфраструктуру на 2 деления.

МикрокредитованиеМикрокредитование

F21

1616

IV
I Повысьте инфраструктуру 

на 1 деление.
В фазе производства 

получите 2 М€.

22 карты 
проектов

2 планшета 
игроков

I РАЗВИТИЕРАЗВИТИЕ

Каждый участник может разыграть 
1 зелёную карту проекта.

Для вас карта проекта стоит 
на 3 М€ меньше.

II

Каждый участник может разыграть 
1 синюю ИЛИ 1 красную 

карту проекта.

Возьмите 1 карту
ИЛИ

Разыграйте ещё 1 синюю ИЛИ 
1 красную карту проекта.

СТРОИТЕЛЬСТВОСТРОИТЕЛЬСТВО

III

Каждый участник может выполнить 
«действия» на своих разыгранных 

картах (по одному разу) 
и стандартные действия 

(сколько угодно раз).

Можете выполнить «действие» 
на 1 из своих разыгранных карт 

ещё 1 раз.

ДЕЙСТВИЯДЕЙСТВИЯ
IV

Каждый участник получает ресурсы 
и карты, которые ему приносят 

зелёные карты, карта корпорации 
и положение на шкале РТ.

Получите 4 М€.

ПРОИЗВОДСТВОПРОИЗВОДСТВО

V

Каждый участник 
берёт 2 карты проектов, 

оставляет себе любую из них 
и сбрасывает вторую.

Возьмите на 3 карты больше 
и оставьте себе на 1 карту больше.

ИССЛЕДОВАНИЕИССЛЕДОВАНИЕ

10 карт фаз
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Н
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РАЗВИТИЕРАЗВИТИЕ

Каждый участник может разыграть 
1 зелёную карту проекта.

Для вас карта проекта стоит 
на 6 М€ меньше.

II
УЛУ

Ч
Ш

ЕН
Н

АЯ

СТРОИТЕЛЬСТВОСТРОИТЕЛЬСТВО

Каждый участник может разыграть 
1 синюю ИЛИ 1 красную 

карту проекта.

Возьмите 1 карту. Вы можете 
разыграть ещё 1 синюю 

ИЛИ 1 красную карту проекта.

III

УЛУ
Ч

Ш
ЕН

Н
АЯ

ДЕЙСТВИЯДЕЙСТВИЯ

Каждый участник может выполнить 
«действия» на своих разыгранных 

картах (по одному разу) 
и стандартные действия 

(сколько угодно раз).

Можете выполнить «действия» 
на 2 из своих разыгранных карт 

ещё 1 раз.

IV

УЛУ
Ч

Ш
ЕН

Н
АЯ

ПРОИЗВОДСТВОПРОИЗВОДСТВО

Каждый участник получает ресурсы 
и карты, которые ему приносят 

зелёные карты, карта корпорации 
и положение на шкале РТ.

Получите 7 М€.

V
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Ш
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ИССЛЕДОВАНИЕИССЛЕДОВАНИЕ

Каждый участник 
берёт 2 карты проектов, 

оставляет себе любую из них 
и сбрасывает вторую.

Возьмите на 2 карты больше 
и оставьте себе на 2 карты больше.

20 улучшенных карт фаз

Шкала инфраструктурыДополнительная 
шкала РТ

InventrixInventrix

Начальные ресурсы: 33 М€.
Возьмите 3 дополнительные карты.

Эффект: разыгрывая карту 
с требованиями, можете 

считать, что температура, 
уровень кислорода 

или инфраструктура находятся 
в следующей или предыдущей 

зоне. Не модифицируется 
другими эффектами. F0

1

3333

1 карта 
корпорации

ПАМЯТКА

Игра поделена на раунды. Каждый раунд состоит из 3 этапов: 
планирования, фаз и завершения.

A. ЭТАП ПЛАНИРОВАНИЯ Задайте ход раунда!

Все игроки одновременно выбирают и раскрывают 
по 1 карте фазы. Переверните жетоны выбранных фаз.
Игрок не может выбрать ту же фазу, что и в предыдущем раунде.

Б. ЭТАП ФАЗ Следуйте своему плану! 

Выбранные фазы разыгрываются всеми участниками 
строго в определённом порядке. Каждая выбранная фаза 
разыгрывается одновременно всеми участниками.
Вы получаете бонус при розыгрыше выбранной вами фазы.
На обороте памятки вы найдёте описание фаз.

В. ЭТАП ЗАВЕРШЕНИЯ Избавьтесь от лишнего!

Все игроки сбрасывают карты из руки до 10, получая по 3 М€ 
за каждую сброшенную карту.
Переверните жетоны фаз на сторону с закрытой дверью 
и начните следующий раунд.

КОНЕЦ ИГРЫ

Игра заканчивается, когда все глобальные параметры 
достигли максимума: уровень кислорода составляет 14%, 
температура составляет +8°C, а все 9 жетонов океана 
лежат синей стороной вверх.
Игроки получают ПО за свой РТ и жетоны лесов, 
а также за некоторые разыгранные карты.
Игрок, набравший больше всех ПО, побеждает!

2 памятки
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СОСТАВ ИГРЫСОСТАВ ИГРЫ
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Технология адаптации

Технология адаптации

F02

11

1212

I–II

Эффект: разыгрывая карту 

с требованиями, можете 

считать, что температура, 

уровень кислорода 

или инфраструктура находятся 

в следующей или предыдущей 

зоне. Не модифицируется 

другими эффектами.

Городская планировкаГородская планировка

F13

2323

I Повысьте инфраструктуру на 2 деления.

Микрокредитование
Микрокредитование

F21

1616

IV
I Повысьте инфраструктуру на 1 деление.

В фазе производства получите 2 М€.
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InventrixInventrix

Начальные ресурсы: 33 М€.
Возьмите 3 дополнительные карты.

Эффект: разыгрывая карту 
с требованиями, можете 

считать, что температура, 
уровень кислорода 

или инфраструктура находятся 
в следующей или предыдущей 

зоне. Не модифицируется 
другими эффектами. F0

1

3333

Технология адаптацииТехнология адаптации

F02

11

1212

I–II
Эффект: разыгрывая карту 

с требованиями, можете 
считать, что температура, 

уровень кислорода 
или инфраструктура находятся 
в следующей или предыдущей 

зоне. Не модифицируется 
другими эффектами.

Станции зарядки Станции зарядки 
электродвигателейэлектродвигателей

F18

3232

I Повысьте инфраструктуру на 2 деления.
I Повысьте температуру на 1 деление.
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ПОДГОТОВКА К ИГРЕПОДГОТОВКА К ИГРЕ
Подготовка участников проходит так же, как в базовой игре. Если в игре участвуют пятый 
и шестой игроки, они получают компоненты (маркеры и карты фаз) белого и чёрного цветов.

1.	 Поместите дополнительную шкалу РТ слева от поля. На ней удобнее размещать 
большое количество маркеров игроков. Если РТ игрока больше 25 или меньше 5, 
его маркер будет находиться на шкале РТ игрового поля.

2.	 Поместите шкалу инфраструктуры над игровым полем. Поместите прозрачный 
маркер на деление «0%». Рекомендуется использовать эту шкалу только в играх 
с 5 или 6 участниками. Если участников меньше, игра займёт больше времени.

3.	 Замешайте новые карты проектов в колоду проектов.

4.	 Если вы играете с этим дополнением впервые, замените карту корпорации 
Inventrix и карты проектов «Технология адаптации» и «Спецпроект» из базовой 
игры на карты из этого дополнения.

Если вы играете без шкалы инфраструктуры, уберите в коробку 
все карты проектов с символом  
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РАЗВИТИЕРАЗВИТИЕ

Каждый участник может разыграть 

1 зелёную карту проекта.

Для вас карта проекта стоит 

на 6 М€ меньше.

II

УЛУ
Ч

Ш
ЕН

Н
АЯ

СТРОИТЕЛЬСТВОСТРОИТЕЛЬСТВО

Каждый участник может разыграть 

1 синюю ИЛИ 1 красную 

карту проекта.

Возьмите 1 карту. Вы можете 

разыграть ещё 1 синюю 

ИЛИ 1 красную карту проекта.

III

УЛУ
Ч

Ш
ЕН

Н
АЯ

ДЕЙСТВИЯДЕЙСТВИЯ

Каждый участник может выполнить 

«действия» на своих разыгранных 

картах (по одному разу) 

и стандартные действия 

(сколько угодно раз).

Можете выполнить «действия» 

на 2 из своих разыгранных карт 

ещё 1 раз.

IV

УЛУ
Ч

Ш
ЕН

Н
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ПРОИЗВОДСТВОПРОИЗВОДСТВО

Каждый участник получает ресурсы 

и карты, которые ему приносят 

зелёные карты, карта корпорации 

и положение на шкале РТ.

Получите 7 М€.

V
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ИССЛЕДОВАНИЕИССЛЕДОВАНИЕ

Каждый участник 

берёт 2 карты проектов, 

оставляет себе любую из них 

и сбрасывает вторую.

Возьмите на 2 карты больше 

и оставьте себе на 2 карты больше.

Apollo Apollo 
IndustriesIndustries

Начальные ресурсы: 33 М€.

Улучшите карту фазы II.

Эффект: разыгрывая 

карту с меткой C, 

берите 1 карту.

D0
1

3333

ExocorpExocorp

Начальные ресурсы: 26 М€.

Улучшите карту фазы V.

Эффект: 

сбрасывая карту за М€, 

получайте на 1 М€ 

больше. D0
2

2626
Hyperion Hyperion 
SystemsSystems

Начальные ресурсы: 30 М€.

Улучшите карту фазы III.

Действие: получите 1 М€.

* Если вы выбрали фазу 

действий в этом раунде, 

получите ещё 1 М€.

D0
3

3030

SultiraSultira

Начальные ресурсы: 38 М€.

Улучшите карту фазы I.

Эффект: разыгрывая 

карту с меткой X, 

включая эту, 

получайте 2 тепла.

D0
4

3838

3 3 3 3 3

3 3 3 3

3 3 3 3 3

3 3 3 3 3

3 3 3 3

3 3 3 3 3

3 3 3 3 3

3 3 3 3

3 3 3 3 3

Оптимизация 
Оптимизация 

коммуникаций
коммуникаций

D05

1010

ПЛАН I Улучшите карту фазы III.

Эффект: раскрывая 

улучшенную карту фазы, 

получайте 1 М€.

Строительные дроны
Строительные дроны

D06

1515

III
Действие: получите 2 М€.

* Если вы разыграли 

улучшенную карту 

фазы в этом раунде, 

получите ещё 2 М€.

Экспериментальные 
Экспериментальные 

технологиитехнологии

D07

44

III Действие: уменьшите 

свой РТ на 1, 

чтобы улучшить карту фазы.

ЭкзоскелетыЭкзоскелеты

D16

1212

I Улучшите карту фазы.

I Возьмите 1 карту.
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6 красных картЛЕГЕНДА

ЭНЕРГЕТИК

ФЕРМЕР

6ЧЕМПИОН 
КОСМОСА

ВИЗИОНЕР
Больше всех 
улучшенных 

карт фаз

Производит 
5 

Производит 
10  

33

ПРОМЫШЛЕННИК
Больше всех

или

МЕНЕДЖЕР

Больше всех 
разыгранных карт

9 разных меток 
на картахОПТИМИЗАТОР

15ПРЕОБРАЗОВАТЕЛЬ

8СТРОИТЕЛЬ

12 разыгранных 
карт проектовПЛАНИРОВЩИК

8 зелёных картМАГНАТ

3ЗЕМЛЕДЕЛЕЦ

ИССЛЕДОВАТЕЛЬ
Больше всех

КОЛЛЕКЦИОНЕР

Больше всех ресурсов 
на разыгранных картах

6 синих картДИРЕКТОР

ТЕПЛОГЕНЕРАТОР

Наибольшее 
производство 

ЗНАМЕНИТОСТЬ
Наибольшее 

производство 
(без учёта РТ)

6 красных картЛЕГЕНДА

ЭНЕРГЕТИК

ФЕРМЕР

6ЧЕМПИОН 
КОСМОСА

ВИЗИОНЕР
Больше всех 
улучшенных 

карт фаз

Производит 
5 

Производит 
10  

«Первооткрыватели» — дополнение для игры «Покорение Марса. Экспедиция “Арес”», 
которое привносит как знакомые, так и новые механики. Фанаты «Покорения Марса» будут рады 

возвращению наград и достижений, а улучшенные карты фаз, дающие более значительные 
бонусы, станут отличным дополнением к карточной механике. Улучшенные карты фаз позволяют 

разработать новые стратегии, но помните, что противники могут разгадать ваш план и предпринять 
ответные действия. У каждой карты фазы есть два улучшенных варианта, что добавляет гибкость 

и реиграбельность. Пространство возможностей становится ещё более широким!

ТМ
12

Сд
ел

ан
о 

в 
Ки

та
е.

1–412+ 60 мин.

Состав игры: 38 карт проектов, 40 улучшенных карт фаз, 
4 карты корпораций, 16 жетонов ПО, 40 жетонов меток, 
18 жетонов наград и достижений, 3 карты�разделителя, правила.

Эксклюзивный дистрибьютор на территории России:
ООО «Лавка Геймз», г. Санкт-Петербург, 

Кондратьевский пр-т, д. 2, корп. 4, лит. А, пом. 5Н.
www.lavkaigr.ru

Дата изготовления: 06.2022.
Производитель: JIAXING WHATZ GAMES CO., LTD 

NO 1010 KANGHE ROAD, XIUZHOU DISTRICT, 
JIAXING CITY CHINA Zip: 314000.

Товар сертифицирован.
ТР ТС 008/2011. Срок службы не ограничен.
Осторожно, мелкие детали!
Не предназначено для детей младше 3 лет.

Клиентский сервис

www.lavkaigr.ru/ 
games/trouble/
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ХОД ИГРЫХОД ИГРЫ
Игра с 5 или 6 участниками проходит как обычно, но с одним изменением:

ИНФРАСТРУКТУРА
Появляется ещё один глобальный параметр, который должен достичь максимума, 
чтобы игра завершилась, — инфраструктура. Некоторые новые карты 
проектов помогают его повышать. Также вы можете выполнять новые 
стандартные действия, повышающие инфраструктуру:

•  Потратить 15 М€, чтобы повысить инфраструктуру на 1 деление.

•  Потратить 5 тепла и 3 растения, чтобы повысить инфраструктуру на 1 деление.

Когда вы повышаете инфраструктуру, вы увеличиваете свой РТ на 1 и берёте 1 карту.

КОНЕЦ ИГРЫКОНЕЦ ИГРЫ
Игра заканчивается, когда выполняются все четыре следующих условия:

1.	 Все жетоны океана лежат синей стороной вверх.

2.	 Уровень кислорода на максимуме.

3.	 Температура на максимуме.

4.	 Инфраструктура на максимуме.

ПЕРВООТКРЫВАТЕЛИПЕРВООТКРЫВАТЕЛИ
Если вы впервые видите улучшенные карты фаз, 
значит, у вас нет дополнения «Первооткрыватели». 
Чтобы использовать такие карты, у вас должно быть 
это дополнение.
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