
За пределами естественного
«Это было… Что ж, это было нечто, не принадлежащее 
нашей части пространства, нечто существующее, растущее 
и меняющееся по иным законам, нежели законы нашей при­
роды. У человека нет права призывать нечто подобное в наш 
мир, и только самые нечестивые люди и самые нечестивые 
культы пытаются сделать это».

Говард Ф. Лавкрафт «Ужас Данвича»

В состав дополнения «Наследие Данвича. Сыщики» входят 
пять новых сыщиков и карты игроков, которые вы можете 
использовать для создания и улучшения колод в любой кампании 
или отдельном сценарии карточной игры «Ужас Аркхэма».

Символ дополнения
Все карты набора сыщиков «Наследие Данвича» 
отмечены этим символом перед порядковым номером:

Дополнительные правила и разъяснения

Изученный
«Изученный» — это ключевое слово, которое встречается 
на некоторых высокоуровневых картах (преимущественно 
на картах Искателя).
Для того чтобы сыщик смог включить такую карту в свою колоду, 
сперва ему следует «распознать» или «перевести» эту карту, 
выполнив задание на низкоуровневой карте с тем же названием 
и сделав соответствующую запись в журнале кампании.

ÆÆ Вы можете включить изученную карту в колоду только путём 
улучшения низкоуровневого варианта той же карты.

ÆÆ Вы можете включить изученную карту в колоду, только если 
в вашем журнале кампании есть запись об успешном выполне-
нии задания на низкоуровневом варианте той же карты.

ÆÆ После того как сыщик выполнил такое задание и сделал 
соответствующую запись в журнале кампании, любой сыщик, 
участвующий в этой кампании, получает право улучшить одно-
имённую карту по обычным правилам улучшения карт.

Например: На карте «Загадочный 
раствор: Общеукрепляющее» есть 
ключевое слово «Изученный». Это 
значит, что сыщик не может приоб­
рести эту карту как обычно. Чтобы 
включить её в колоду, сыщик должен 
улучшить «Загадочный раствор: 
Неопознанный», и это можно сде­
лать, только если сыщики «распоз­
нали раствор».

НАСЛЕДИЕ ДАНВИЧА
сыщики
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АКТИВ

По всем признакам такого вообще  

не должно существовать.

Неопознанный

Вещь. Наука.

󲅹󲅹: Пройдите проверку 󲅲󲅲 (4). При успехе 

сбросьте «Загадочный раствор» и возьмите 

2 карты. Запишите в журнал кампании, что  

вы распознали раствор.

Загадочный раствор1
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АКТИВ

Вещь. Наука.

Общеукрепляющее

Изученный. Многоразовый (4 запаса).󲅹󲅹 Потратьте 1 запас: Вылечите 2 раны сыщику 
в вашей локации.

Загадочный раствор1
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Изгнание
Некоторые карты игроков следует изгнать после применения. 
Чтобы изгнать карту, удалите её из игры и верните в ваш комплект 
карт. Если вы захотите вернуть эту карту в колоду, между 
сценариями кампании вам надо будет снова приобрести её за очки 
опыта. Если из-за изгнания карт размер вашей колоды стал меньше 
должного, перед следующим сценарием вы обязаны приобрести 
достаточно карт, чтобы колода вернулась к нужному размеру 
(при этом вам разрешается приобретать карты нулевого уровня 
за 0 опыта, пока в колоде не станет нужное число карт).
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