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Active 3D Glasses

Location of the

identification label

Labels for Model No., Production Date
(month/year) and Power Supply rating (in
accordance with applicable safety
regulation) are located on the rear of the
product or package.

This product has been manufactured by
or on behalf of Sony Corporation, 1-7-1
Konan Minato-ku Tokyo, 108-0075
Japan. Inquiries related to product
compliance based on European Union
legislation shall be addressed to the
authorized representative, Sony
Deutschland GmbH, Hedelfinger Strasse
61, 70327 Stuttgart, Germany. For any
service or guarantee matters, please
refer to the addresses provided in the
separate service or guarantee
documents.

C€

Hereby, Sony Corp., declares that this Active
3D Glasses is in compliance with the
essential requirements and other relevant
provisions of Directive 1999/5/EC.

For details, please access the
following URL:
http://www.compliance.sony.de/

Disposal of the Active 3D Glasses
Disposal of Old
Electrical & Electronic
Equipment (Applicable
in the European Union
and other European
countries with
separate collection

systems)
This symbol on the product or on its
packaging indicates that this product shall

not be treated as household waste. Instead it
shall be handed over to the applicable
collection point for the recycling of electrical
and electronic equipment. By ensuring this
product is disposed of correctly, you will help
prevent potential negative consequences for
the environment and human health, which
could otherwise be caused by inappropriate
waste handling of this product. The recycling
of materials will help to conserve natural
resources. For more detailed information
about recycling of this product, please
contact your local Civic Office, your
household waste disposal service or the
shop where you purchased the product.

Disposal of Waste Batteries

Disposal of waste
batteries (applicable
in the European Union
and other European
countries with
separate collection
systems)
This symbol on the battery or on the
packaging indicates that the battery
provided with this product shall not be
treated as household waste.
On certain batteries this symbol might be
used in combination with a chemical symbol.
The chemical symbols for mercury (Hg) or
lead (Pb) are added if the battery contains
more than 0.0005% mercury or 0.004% lead.
By ensuring these batteries are disposed of
correctly, you will help prevent potentially
negative consequences for the environment
and human health which could otherwise be
caused by inappropriate waste handling of
the battery. The recycling of the materials
will help to conserve natural resources.
In case of products that for safety,
performance or data integrity reasons
require a permanent connection with an
incorporated battery, this battery should be
replaced by qualified service staff only.
To ensure that the battery will be treated
properly, hand over the product at end-of-
life to the applicable collection point for the
recycling of electrical and electronic
equipment.
For all other batteries, please view the section
on how to remove the battery from the
product safely. Hand the battery over to the
applicable collection point for the recycling of



waste batteries.

For more detailed information about recycling
of this product or battery, please contact your
local Civic Office, your household waste
disposal service or the shop where you
purchased the product.

Caution

Please read these safety instructions to
ensure your personal safety and prevent
property damage.

Danger of explosion if battery is incorrectly
replaced.

Observe the correct polarity when inserting
the battery.

Use only CR2025 type battery.

Warning

Do not put the Active 3D Glasses in a fire.
Do not disassemble the Active 3D Glasses.
Do not use, charge, store, or leave the
Active 3D Glasses near a fire, or in places
with a high temperature, e.g., in direct
sunlight, or in sun-heated cars.

Do not allow water or foreign material to
enter the Active 3D Glasses.

Batteries must not be exposed to excessive
heat such as sunshine, fire or the like.

Precautions for use
® The Active 3D Glasses are operated by
receiving RF signals from the TV.
e Mis-operation may occur if:
- The Active 3D Glasses do not face the TV
- If there are objects blocking the path
between the Active 3D Glasses and the
TV
- If there are other 2.4GHz RF
communication devices such as an
Internet AP or microwave oven, etc.
nearby, this may affect their
performance.
® Watch the TV using the Active 3D Glasses,
facing squarely towards the TV.
® 3D effect is inadequate and screen colour
will shift when lying down or tilting your
head.

Safety Precautions

® You should only use this product for

watching 3D video images on a

compatible Sony television.

Some people may experience discomfort

(such as eye strain, fatigue, or nausea)

when using this product. Sony

recommends that all viewers take regular
breaks while watching 3D video images or
playing stereoscopic 3D games. The length
and frequency of necessary breaks will
vary from person to person. You must
decide what works best. If you experience
any discomfort, you should stop using this
product and watching the 3D video
images until the discomfort ends; consult

a doctor if you believe necessary. You

should also review (i) the instruction

manual of your television, as well as any
other device or media used with your
television and (i) our website

(http://www.sony-europe.com/

myproduct) for the latest information. The

vision of young children (especially those
under six years old) is still under
development. Consult your doctor (such as

a pediatrician or eye doctor) before

allowing young children to watch 3D video

images or play stereoscopic 3D games.

Adults should supervise young children to

ensure they follow the recommendations

listed above.

® Do not drop or modify the Active 3D
Glasses.

o |f the Active 3D Glasses are broken, keep
broken pieces away from your mouth or
eyes.

® Be careful not to pinch your fingers in the
hinges when bending the temple arms.

® Keep this product out of reach of children,
so that they are not mistakenly swallowed.

® Watch the TV from a distance of more than
three times the TV's screen height.

® Flickering may occur under certain lighting
conditions. If this occurs, dim or turn off
the light.

® Do not use the Active 3D Glasses if you
have photosensitivity, heart complications
or poor physical conditions.

® Be careful not to harm the eyes with the
glasses’temple when wearing the Active
3D Glasses.




® Flickering or flashing under some
fluorescent or LED lighting, etc.

- When you use the Active 3D Glasses and
watch or play 3D video images or
SimulView™ contents under some
fluorescent or LED lighting, etc.,
flickering or flashing lights may be
observed. This flickering or flashing may
trigger epileptic seizures or blackouts
(photosensitivity) in a very small
percentage of individuals. If you observe
such flickering or flashing, IMMEDIATELY
take off the Active 3D Glasses and stop
watching or playing the 3D video
images or SimulView™ contents. This
flickering or flashing may trigger
previously undetected epileptic
symptoms or seizures in persons who
have no history of prior seizures or
epilepsy. If you have an epileptic
condition or have had seizures of any
kind, consult your doctor before
watching or playing the 3D video
images or SimulView™ contents. If you
experience any of the following health
symptoms while using the Active 3D
Glasses, IMMEDIATELY take off the Active
3D Glasses and stop watching or playing
the 3D video images or SimulView™
contents and consult your doctor before
resuming: dizziness, altered vision, eye
or muscle twitches, loss of awareness,
disorientation, seizures, or any
involuntary movement or convulsion.

® Dispose of batteries in an environmentally
friendly way. Certain regions may regulate
the disposal of batteries. Please consult
your local authority.

Maintenance of your

Glasses

® Wipe the Glasses gently with a soft cloth.
® Stubborn stains may be removed with a
cloth slightly moistened with a solution of
mild soap and warm water.

If using a chemically pretreated cloth, be
sure to follow the instructions provided on
the package.

Never use strong solvents such as a
thinner, alcohol or benzine for cleaning.



Overview

Active 3D glasses needs registration to TV.
When using Active 3D glasses with another TV, re-registration is necessary.

Steps

T Remove the battery’s )
. . . Insulating
insulating sheet before using \ 1 sheet
1

the product for the first time.

2 When using Active 3D Glasses @‘D’
for the first time, hold the .

glasses within a 50 cm range of
the TV and turn on the TV and
hold the () (Power) button/
indicator for 2 seconds. The
Active 3D Glasses turn on and
registration starts O (Power)

(The O (Power) button/ button / indicator
indicator blinks green and

yellow). When registration is

finished, a message appears in

the bottom right of the screen

for 5 seconds, and the indicator

will light up green for

3 seconds. This process is only

required one time.

If registration fails, the Active

3D Glasses will turn off

automatically. In this case,

repeat the above.

2
>

To turn on and off
To turn on : Press once the power button.
To turn off : Hold the power button down for 2 seconds.



Additional Information

Troubleshooting
In the event of a problem, refer to i-Manual on your TV.

Specifications
Battery type
CR2025 Lithium Manganese Dioxide Battery

Continuous operating time (Approx.)
100 hours

Design and specifications are subject to change without notice.

Trademark Information

® “SimulView” is a trademark of Sony Computer Entertainment Inc.






Lunettes 3D actives

Emplacement de
I'étiquette
d’identification

Les étiquettes reprenant le numéro de
modeéle, la date de production (mois/année)
et les caractéristiques nominales de
I'alimentation (selon les normes de sécurité
en vigueur) se trouvent a l'arriére du produit
ou de I'emballage.

Ce produit a été fabriqué par ou pour le
compte de Sony Corporation, 1-7-1
Konan Minato-ku Tokyo, 108-0075
Japon. Toutes les questions relatives a la
conformité des produits basées sur la
|égislation européenne doivent étre
adressées a son représentant, Sony
Deutschland GmbH, Hedelfinger Strasse
61,70327 Stuttgart, Allemagne.

Pour toute question relative au Service
Aprés-Vente ou a la Garantie, merci de
bien vouloir vous référer aux
coordonnées qui vous sont
communiquées dans les documents «
Service (SAV) » ou Garantie.

C€

Par la présente, Sony Corp., déclare que ces
lunettes 3D actives sont conformes aux
exigences essentielles et aux autres
dispositions pertinentes de la directive
1999/5/CE.

Pour toute information complémentaire,
veuillez consultez I'URL suivante :
http://www.compliance.sony.de/

Mise au rebut des lunettes 3D
actives

Traitement des
appareils électriques
et électroniques en fin
de vie (Applicable dans
les pays de I’'Union
Européenne et aux
autres pays européens
disposant de systemes de collecte

sélective)

Ce symbole, apposé sur le produit ou sur son
emballage, indique que ce produit ne doit
pas étre traité avec les déchets ménagers. Il
doit étre remis a un point de collecte
approprié pour le recyclage des
équipements électriques et électroniques. En
vous assurant que ce produit sont mis au
rebut de fagon appropriée, vous participez
activement a la prévention des
conséquences négatives que leur mauvais
traitement pourrait provoquer sur
I'environnement et sur la santé humaine. Le
recyclage des matériaux contribue par
ailleurs a la préservation des ressources
naturelles. Pour toute information
complémentaire au sujet du recyclage de ce
produit, vous pouvez contacter votre
municipalité, votre déchetterie locale ou le
point de vente ol vous avez acheté le
produit.

Mise au rebut des piles usagées

Elimination des piles
et accumulateurs
usagés (Applicable
dans les pays de
I'Union Européenne et
aux autres pays
européens disposant de systémes
de collecte sélective)
Ce symbole, apposé sur les piles et
accumulateurs ou sur les emballages,
indique que les piles et accumulateurs
fournis avec ce produit ne doivent pas étre
traités comme de simples déchets ménagers.
Sur certains types de piles, ce symbole
apparait parfois combiné avec un symbole
chimique.
Les symboles pour le mercure (Hg) ou le



plomb (Pb) sont rajoutés lorsque ces piles
contiennent plus de 0,0005% de mercure ou
0,004% de plomb. En vous assurant que ces
piles et accumulateurs sont mis au rebut de
fagon appropriée, vous participez activement
a la prévention des conséquences négatives
que leur mauvais traitement pourrait
provoquer sur |'environnement et sur la
santé humaine. Le recyclage des matériaux
contribue par ailleurs a la préservation des
ressources naturelles. Pour les produits qui
pour des raisons de sécurité, de performance
ou d'intégrité de données nécessitent une
connexion permanente a une pile ou a un
accumulateur, il conviendra de vous
rapprocher d'un service technique qualifié
pour effectuer son remplacement. En
rapportant votre appareil électrique en fin de
vie a un point de collecte approprié vous
vous assurez que la pile ou I'accumulateur
incorporé sera traité correctement.

Pour tous les autres cas de figure et afin
d'enlever les piles ou accumulateurs en toute
sécurité de votre appareil, reportez-vous au
manuel d'utilisation. Rapportez les piles ou
accumulateurs usagés au point de collecte
approprié pour le recyclage. Pour toute
information complémentaire au sujet du
recyclage de ce produit ou des piles et
accumulateurs, vous pouvez contacter votre
municipalité, votre déchetterie locale ou le
point de vente ol1 vous avez acheté ce
produit.

Attention

Commencez par lire ces consignes de
sécurité afin de préserver votre sécurité
personnelle et d'éviter les dégats matériels.
Si une pile n'est pas correctement remplacée,
elle risque d'exploser.

Respectez la polarité correcte lorsque vous
insérez la pile.

Utilisez exclusivement une pile de type
CR2025.

Avertissement

® Ne jetez pas les lunettes 3D actives au feu.
® Ne démontez pas les lunettes 3D actives.

o N'utilisez pas, ne chargez pas, ne rangez
pas ou ne laissez pas les lunettes 3D
actives a proximité du feu ou dans des
endroits ol la température est élevée,
notamment sous les rayons directs du
soleil ou dans des véhicules en plein soleil.

® Ne laissez pas |'eau ou des corps étrangers
pénétrer dans les lunettes 3D actives.

e N'exposez pas les piles a une chaleur
excessive, notamment au soleil ou au feu.

Précautions d'utilisation

® Les lunettes 3D actives sont commandées
par la réception des signaux HF du
téléviseur.

e Un dysfonctionnement peut survenir
lorsque :

- Les lunettes 3D actives ne font pas face
au téléviseur

- Sides objets entravent la diffusion des
signaux entre les lunettes 3D actives et
le téléviseur

- Sid'autres dispositifs de communcation
HF 2,4 GHz, tels qu'un point d'acceés
Internet ou un four a micro-ondes
fonctionnent a proximité, cela peut
affecter leurs performances.

® Placez-vous bien face au téléviseur lorsque
vous regardez la télévision avec les
lunettes 3D actives.

o |'effet 3D n'est plus fidelement reproduit et
des variations chromatiques sont
perceptibles si vous étes couché ou si vous
penchez la téte.

Consignes de sécurité

® Vous ne devez utiliser ce produit que pour
regarder des images vidéo 3D sur un
téléviseur Sony compatible.

® Certaines personnes peuvent ressentir une
géne (mal aux yeux, fatigue ou nausée, par
exemple) lorsqu'elles utilisent ce produit.
Sony conseille a tous les spectateurs de
marquer des pauses réguliéres lorsqu'ils
regardent des images vidéo 3D ou
lorsqu'ils jouent a des jeux 3D
stéréoscopiques. La durée et la fréquence
de ces pauses nécessaires varient selon les
personnes. C'est a vous de voir ce qui vous
convient le mieux. Si vous éprouvez la
moindre géne, vous devez cesser d'utiliser



ce produit et arréter de regarder des

images vidéo 3D jusqu'a ce qu'elle ait

disparu. Consultez un médecin si vous le
jugez nécessaire. Vous devez aussi
consulter (i) le mode d'emploi de votre
téléviseur et de tout autre appareil ou
support utilisé avec celui-ci et (i) notre site

Web (http://www.sony-europe.com/

myproduct) pour obtenir les informations

les plus récentes. La vision des jeunes
enfants (tout particulierement de ceux de
moins de six ans) est toujours en cours de
développement. Consultez un médecin

(tel qu'un pédiatre ou un ophtalmologue)

avant de laisser des jeunes enfants

regarder des images vidéo 3D ou jouer a

des jeux 3D stéréoscopiques. Les adultes

doivent surveiller les jeunes enfants pour
s'assurer qu'ils respectent les
recommandations ci-dessus.

Ne laissez pas tomber ou ne modifiez pas

les lunettes 3D actives.

Si les lunettes 3D actives sont cassées,

éloignez les débris de la bouche ou des

yeux.

Veillez & ne pas vous pincer les doigts dans

les charniéres lorsque vous pliez les

branches.

Rangez ce produit hors de portée des

enfants afin qu'ils ne risquent pas de

l'avaler fortuitement.

Regardez la télévision a une distance

supérieure a trois fois la hauteur de I'écran

du téléviseur.

Du scintillement peut se produire dans

certaines conditions d'éclairage. Dans ce

cas, diminuez ou éteignez |'éclairage.

N'utilisez pas les lunettes 3D actives si

vous souffrez de photosensibilité, de

complications cardiaques ou encore si
vous étes en mauvaise condition physique.

Veillez a ne pas vous blesser les yeux avec

les branches lorsque vous portez les

lunettes 3D actives.

Scintillement ou éclairs sous certains

éclairages fluorescents, DEL, etc.

- Lorsque vous utilisez les lunettes 3D
actives pour regarder ou lire des images
vidéo 3D ou du contenu SimulView™
sous certains éclairages fluorescents,
DEL, etc,, il est possible que vous
observiez des scintillements ou des

éclairs. Ces scintillements ou ces éclairs
peuvent provoquer des crises d'épilepsie
ou des étourdissements
(photosensibilité) chez un tres petit
pourcentage d'individus. Si vous
percevez de tels scintillements ou
éclairs, retirez IMMEDIATEMENT les
lunettes 3D actives et cessez de regarder
ou de lire les images vidéo 3D ou le
contenu SimulView™. Ces scintillements
ou ces éclairs peuvent déclencher des
symptomes épileptiques inconnus
jusque la, voire des crises d'épilepsie,
chez les personnes qui nen ont jamais
connus. Si vous souffrez d'épilepsie et si
vous avez déja connu des crises
d'épilepsie de quelque nature que ce
soit, consultez votre médecin avant de
regarder ou de lire des images vidéo 3D
ou du contenu SimulView™. Si vous
observez un des symptomes suivants
lorsque vous utilisez les lunettes 3D
actives, retirez-les IMMEDIATEMENT et
cessez de regarder ou de lire les images
vidéo 3D ou le contenu SimulView™ et
consultez un médecin avant de
reprendre le visionnage :
étourdissements, altération de la vision,
mouvements convulsifs des yeux ou des
muscles, perte de conscience,
désorientation, crises d'épilepsie ou
encore tout mouvement ou convulsion
involontaire.
Mettez les piles au rebut dans le respect de
I'environnement. Certaines régions
peuvent réglementer la mise au rebut des
piles. Consultez les pouvoirs locaux.

Entretien de vos lunettes

® Essuyez délicatement les lunettes avec un
chiffon doux.

® Les taches tenaces peuvent étre éliminées
avec un chiffon légérement imbibé d'une
solution d'eau chaude et de savon doux.

® Sivous utilisez une lingette prétraitée avec
un produit chimique, veillez & bien suivre
les instructions qui figurent sur son
emballage.

® Pour le nettoyage, n'utilisez jamais des
solvants puissants comme du diluant, de
I'alcool ou de la benzine.



Vue d’ensemble

Les lunettes 3D actives doivent étre enregistrées aupres du téléviseur.
Lorsque vous utilisez les lunettes 3D actives avec un autre téléviseur, vous devez
d'abord les désenregistrer.

Etapes

1

2

Retirez la feuille de protection
de la pile avant d'utiliser le
produit pour la premiére fois.

Lorsque vous utilisez les
lunettes 3D actives pour la
premiére fois, tenez-les a 50 cm
du téléviseur, mettez celui-ci
sous tension et maintenez le
bouton/témoin

O (Alimentation) enfoncé
pendant 2 secondes. Les
lunettes 3D actives se mettent
sous tension et leur
enregistrement démarre (le
bouton/témoin

& (Alimentation) clignote en
vert et jaune). Une fois

protection

mpry

O (Alimentation)
bouton / témoin

I'enregistrement terminé, un message apparait pendant

5 secondes dans le coin inférieur droit de I'écran et le
témoin brille en vert pendant 3 secondes. Cette procédure
ne doit étre exécutée qu’'une seule fois.

En cas d'échec de I'enregistrement, les lunettes 3D actives
se mettent automatiquement hors tension. Dans ce cas,

répétez la procédure ci-dessus.

Pour mettre sous et hors tension
Pour mettre sous tension : appuyez une fois sur la touche marche/arrét.
Pour mettre hors tension : maintenez la touche marche/arrét enfoncée

pendant 2 secondes.



Informations complémentaires

Dépannage
En cas de probléme, reportez-vous au i-Manual de votre téléviseur.

Spécifications
Type de pile
Pile lithium bioxyde de manganése CR2025

Temps de fonctionnement continu (approx.)
100 heures

La conception et les spécifications sont sujettes a modification sans préavis.

Informations sur les marques

® «SimulView » est une marque de Sony Computer Entertainment Inc.






Gafas 3D activas

Ubicacion de la
etiquetaidentificativa

Las etiquetas correspondientes al Numero de
modelo, a la Fecha de produccién (mes/aio)
y al voltaje de la Fuente de alimentacion (de
acuerdo con las normas de seguridad
aplicables) se encuentran situadas en la
parte posterior del producto o el embalaje.

Este producto ha sido fabricado por, o
en nombre de Sony Corporation, 1-7-1
Konan Minato-ku Tokyo, 108-0075
Japon. Las consultas relacionadas con la
conformidad del producto basadas en la
legislacion de la Unién Europea deben
dirigirse al representante autorizado,
Sony Deutschland GmbH, Hedelfinger
Strasse 61, 70327 Stuttgart, Alemania.
Para cualquier asunto relacionado con el
servicio o la garantia, por favor dirijase a
la direccién indicada en los documentos
de servicio o garantia adjuntados con el
producto.

C€

Por la presente, Sony Corp. declara que estas
Gafas 3D activas cumplen con los requisitos
esenciales y otras exigencias relevantes de la
Directiva 1999/5/EC.

Para mayor informacion, por favor consulte
el siguiente URL:
http://www.compliance.sony.de/

Deshecho de las gafas 3D activas

Tratamiento de los
equipos eléctricos y
electrénicos al final de
su vida util (aplicable
en la Union Europea y
en paises europeos con
sistemas de

tratamiento selectivo de
residuos)

Este simbolo en el equipo o en su embalaje
indica que el presente producto no puede
ser tratado como residuos doméstico normal.
Debe entregarse en el correspondiente
punto de recogida de equipos eléctricos y
electrénicos. Al asegurarse de que este
producto se desecha correctamente, usted
Ayuda a prevenir las consecuencias
potencialmente negativas para el medio
ambiente y la salud humana que podrian
derivarse de la incorrecta manipulacién en el
momento de deshacerse de este producto. El
reciclaje de materiales ayuda a conservar los
recursos naturales. Para recibir informacion
detallada sobre el reciclaje de este producto,
pdngase en contacto con el ayuntamiento, el
punto de recogida mas cercano o el
establecimiento donde ha adquirido el
producto.

Deshecho de pilas gastadas

Tratamiento de las
baterias al final de su
vida util (aplicable en
la Union Europeay en
paises europeos con
sistemas de
tratamiento selectivo de

residuos)

Este simbolo en la bateria o en el embalaje
indica que la bateria proporcionada con este
producto no puede ser tratada como un
residuo doméstico normal. En algunas
baterias este simbolo puede utilizarse en
combinacién con un simbolo quimico. El
simbolo quimico del mercurio (Hg) o del
plomo (Pb) se anadira si la bateria contiene
mas del 0,0005% de mercurio o del 0,004%
de plomo. Al asegurarse de que estas
baterias se desechan correctamente, usted
ayuda a prevenir las consecuencias
potencialmente negativas para el medio
ambiente y la salud humana que podrian
derivarse de la incorrecta manipulacién en el
momento de deshacerse de la bateria. El
reciclaje de materiales ayuda a conservar los
recursos naturales. En el caso de productos
que por razones de seguridad, rendimiento o
mantenimiento de datos sea necesaria una
conexion permanente con la bateria
incorporada, esta bateria solo debera ser



reemplazada por personal técnico
cualificado para ello. Para asegurarse de que
la bateria sera tratada correctamente,
entregue el producto al final de su vida util
en un punto de recogida para el reciclado de
aparatos eléctricos y electrénicos.

Para las demas baterias, consulte la seccién
donde se indica como extraer la bateria del
producto de forma segura. Deposite la
bateria en el correspondiente punto de
recogida para el reciclado de baterias. Para
recibir informacion detallada sobre el
reciclaje de este producto o de la bateria,
pongase en contacto con el ayuntamiento, el
punto de recogida mas cercano o el
establecimiento donde ha adquirido el
producto.

Precaucion

Lea estas instrucciones de seguridad para
garantizar su seguridad personal y evitar
dafios materiales.

Peligro de explosion si la bateria no se ha
cambiado correctamente.

Observe la polaridad correcta cuando
coloque la pila.

Utilice solo la pila tipo CR2025.

Advertencia

® No deseche las Gafas 3D activas en el
fuego.

® No desmonte las Gafas 3D activas.

® No utilice, cargue, almacene, o deje las
Gafas 3D activas cerca del fuego, ni en
lugares expuestos a altas temperaturas
como, por ejemplo, bajo la luz solar directa
o en el interior de un vehiculo estacionado
al sol.

® No permita que en las Gafas 3D activas se
introduzca agua ni ningun tipo de
sustancia extrana.

® Las pilas no se deben exponer a
temperaturas excesivas, como la luz solar
directa, fuego o similar.

Precauciones de
ops oz
utilizacion
® Las Gafas 3D activas funcionan mediante
la recepcion de senales RF del televisor.
® Es posible que no funcionen
correctamente si:
- Las Gafas 3D activas no estan orientadas
al televisor
- Si hay otros objetos que bloquean el
camino entre las Gafas 3D activas y el
televisor
- Si hay cerca otros dispositivos de
comunicacion RF de 2,4 GHz como un
punto de acceso a Internet o un horno
microondas, etc., es posible que afecte a
su rendimiento.
e Vea el televisor con las Gafas 3D activas
puestas, mirando directamente al televisor.
e El efecto de 3D serd inadecuado y los
colores de la pantalla se desplazaran si
esta tumbado o inclina la cabeza.

Precauciones de
seguridad

e Usted solo deberia utilizar este producto
para ver imagenes de video en 3D en un
televisor compatible con Sony.

® Es posible que algunas personas sufran
molestias (como vista cansada, fatiga o
nduseas) al utilizar este producto. Sony
recomienda a todos los usuarios realizar
pausas a menudo cuando vean imagenes
de video en 3D o jueguen a juegos
estereoscopicos en 3D. La duraciony la
frecuencia de los descansos necesarios
varian en funcién de la persona. Decidir
qué es mejor le corresponde a usted. Si
nota cualquier molestia, deberia dejar de
utilizar este producto y de visualizar las
iméagenes de video en 3D hasta que
desaparezcan dichas molestias; consulte
con un médico si lo considera necesario.
Asimismo, deberia volver a consultar (i) el
manual de instrucciones del televisor, asi
como de cualquier otro dispositivo o
soporte que utilice con el televisor y (ii)
nuestro sitio web (http://www.sony-
europe.com/myproduct) para obtener la
informacién mas reciente. La vision de los
nifos pequefios (sobre todo los menores
de seis anos) aun se esté desarrollando.



Consulte con un médico (un pediatra o un
oculista) antes de dejar que los nifios vean
imagenes de video en 3D o jueguen a
juegos estereoscopicos en 3D. Los adultos
deberian supervisar a los niflos pequefos
para asegurarse de que siguen las
recomendaciones mencionadas
anteriormente.
No deje caer ni modifique las Gafas 3D
activas.
Si las Gafas 3D activas se rompieran, aleje
las piezas rotas de la boca y de los ojos.
Cuando doble las patillas de la montura,
tenga cuidado de no pillarse los dedos con
las bisagras.
Mantenga este producto fuera del alcance
de los nifios, de manera que no puedan
ingerirlo por error.
Vea la television desde una distancia tres
veces mayor que la altura de la pantalla del
televisor.
Es posible que se aprecie un parpadeo en
ciertas condiciones de iluminacion. Si esto
ocurre, baje la intensidad de la luz o
apaguela.
No utilice las Gafas 3D activas si sufre
fotosensibilidad, problemas
cardiovasculares o tiene unas condiciones
fisicas deficientes.
Tenga cuidado de no dafarse los ojos con
las patillas de las gafas cuando lleve
puestas las Gafas 3D activas.
Parpadeo o destellos con determinadas
luces fluorescentes o LED
- Silleva las gafas 3D activas y reproduce
iméagenes de video en 3D o contenidos
SimulView™ en un lugar con luces
fluorescentes o LED, es posible que
observe parpadeos o destellos. Es
posible que este parpadeo o estos
destellos provoquen ataques epilépticos
o desmayos (fotosensibilidad) en un
porcentaje muy reducido de individuos.
Si observa estos parpadeos o destellos,
quitese INMEDIATAMENTE las gafas 3D
activas y deje de ver las imagenes de
video en 3D o los contenidos
SimulView™. Estos parpadeos o
destellos pueden desencadenar
sintomas o ataques epilépticos no
detectados anteriormente en personas
sin ninguin historial de ataques ni

epilepsia. Si sufre epilepsia o ha tenido
algun tipo de ataque, consulte con su
médico antes de ver o reproducir
iméagenes de video en 3D o contenidos
SimulView™. Si nota alguno de los
siguiente sintomas mientras utiliza las
gafas 3D activas, quitese
INMEDIATAMENTE las gafas 3D activas,
deje de ver las iméagenes de video en 3D
o los contenidos SimulView™ y consulte
a sumédico antes de volver a hacerlo:
mareos, vision alterada, tics en los ojos o
en los musculos, pérdida de conciencia,
desorientacion, ataques o cualquier
movimiento involuntario o convulsion.
® Tratamiento de las pilas al final de su vida
util de forma respetuosa para el medio
ambiente. Es posible que ciertas regiones
regulen el tratamiento de las pilas al final
de su vida util. Consulte a su autoridad
local.

Mantenimiento de las
Gafas

e Limpie las Gafas con cuidado con un pafio
suave.

® Las manchas rebeldes deben eliminarse
con un pano ligeramente humedecido con
una solucién de jabdn neutro y agua tibia.

® Sj utiliza un pafo previamente tratado con
productos quimicos, asegurese de seguir
las instrucciones suministradas en el
paquete.

® Nunca utilice disolventes concentrados,
como diluyente, alcohol o bencina para
limpiarlas.



Vision general

Las Gafas 3D activas necesitan registrarse en el televisor.
Cuando se utilizan las Gafas 3D activas con otro televisor, es necesario volver a
registrarlas.

Pasos

1

2

Retire la ldmina aislante de la
pila antes de utilizar el
producto por primera vez.

Cuando utilice las Gafas 3D
activas por primera vez,
mantenga las gafas a una
distancia de 50 cm del
televisor, encienda el televisor
y mantenga pulsado el botén/
indicador (O (Encendido)
durante 2 segundos. Las Gafas
3D activas se encienden y el
registro comienza.

(El botén/indicador

O (Encendido) parpadea en
verde y en amarillo). Cuando
haya finalizado el registro,

[ g

Botoén/indicador
& (Encendido)

aparecera un mensaje en la parte inferior derecha de la
pantalla durante 5 segundos y el indicador se iluminara de
color verde durante 3 segundos. Este proceso solo es

necesario una vez.

Sifalla el registro, las Gafas 3D activas se apagaran de forma
automatica. En este caso, repita los pasos de arriba.

Encendido y apagado
Encendido: pulse el botén de encendido una vez.
Apagado: mantenga pulsado el botén de encendido durante 2 segundos.



Informaciéon complementaria

Solucion de problemas
En caso de que hubiera algtn problema, consulte el i-Manual en su televisor.

Especificaciones

Tipo de bateria
Pila de diéxido de manganeso de litio CR2025

Tiempo de funcionamiento continuo (aprox.)
100 horas

El disefio y las especificaciones estan sujetos a cambios sin previo aviso.

Informacion acerca de las marcas comerciales

® “SimulView” es una marca comercial de Sony Computer Entertainment Inc.






3D-Aktivbrille

Position des
Bezeichnungsschildes

Aufkleber mit Modellnummer,
Herstellungsdatum (Monat/Jahr) und
Betriebsspannung (in Ubereinstimmung mit
glltigen Sicherheitsbestimmungen)
befinden sich auf der Riickseite des Produkts
oder auf der Verpackung.

Dieses Produkt wurde von oder fiir Sony
Corporation, 1-7-1 Konan Minato-ku
Tokio, 108-0075 Japan hergestellt.

Bei Fragen zur Produktkonformitat auf
Grundlage der Gesetzgebung der
Européischen Union kontaktieren Sie
bitte den Bevollméchtigten Sony
Deutschland GmbH, Hedelfinger Strasse
61, 70327 Stuttgart, Deutschland. Fiir
Kundendienst oder
Garantieangelegenheiten wenden Sie
sich bitte an die in den Kundendienst-
oder Garantiedokumenten genannten
Adressen.

C€

Hiermit erklart die Sony Corp., dass sich das
Gerit 3D-Aktivbrille in Ubereinstimmung mit
den grundlegenden Anforderungen und den
ibrigen einschldgigen Bestimmungen der
Richtlinie 1999/5/EG befindet.

Weitere Informationen erhéltlich unter:
http://www.compliance.sony.de/

Entsorgung der 3D-Aktivbrille

Entsorgung von
gebrauchten
elektrischen und
elektronischen
Geraten (anzuwenden
in den Léandern der
Européischen Union

und anderen europdischen
Landern mit einem separaten

Sammelsystem fiir diese Geréte)
Das Symbol auf dem Produkt oder seiner
Verpackung weist darauf hin, dass dieses
Produkt nicht als normaler Haushaltsabfall zu
behandeln ist, sondern an einer
Annahmestelle fiir das Recycling von
elektrischen und elektronischen Geréten
abgegeben werden muss.

Durch Ihren Beitrag zum korrekten
Entsorgen dieses Produkts schiitzen Sie die
Umwelt und die Gesundheit Ihrer
Mitmenschen. Umwelt und Gesundheit
werden durch falsches Entsorgen geféhrdet.
Materialrecycling hilft, den Verbrauch von
Rohstoffen zu verringern. Weitere
Informationen zum Recycling dieses
Produkts erhalten Sie bei Ihrer
Gemeindeverwaltung, den kommunalen
Entsorgungsbetrieben oder dem Geschift, in
dem Sie das Produkt gekauft haben.

Entsorgung gebrauchter
Batterien

Entsorgung von
gebrauchten Batterien
und Akkus
(anzuwenden in den
Landern der
Europdischen Union
und anderen europdischen
Landern mit einem separaten
Sammelsystem fiir diese

Produkte)

Das Symbol auf der Batterie/dem Akku oder
der Verpackung weist darauf hin, dass diese
nicht als normaler Haushaltsabfall zu
behandeln sind. Ein zusétzliches chemisches
Symbol Pb (Blei) oder Hg (Quecksilber) unter
der durchgestrichenen Miilltonne bedeutet,
dass die Batterie/der Akku einen Anteil von
mehr als 0,0005% Quecksilber oder 0,004%
Blei enthalt.

Durch Ihren Beitrag zum korrekten
Entsorgen dieser Batterien/Akkus schitzen
Sie die Umwelt und die Gesundheit Ihrer
Mitmenschen.

Umwelt und Gesundheit werden durch
falsches Entsorgen gefdhrdet.
Materialrecycling hilft, den Verbrauch von
Rohstoffen zu verringern. Bei Produkten, die



auf Grund ihrer Sicherheit, der Funktionalitét
oder als Sicherung vor Datenverlust eine
standige Verbindung zur eingebauten
Batterie bendtigen, sollte die Batterie nur
durch qualifiziertes Servicepersonal
ausgetauscht werden. Um sicherzustellen,
dass die Batterie korrekt entsorgt wird,
geben Sie das Produkt zwecks Entsorgung
an einer Annahmestelle fiir das Recycling
von elektrischen und elektronischen Geraten
ab. Fiir alle anderen Batterien entnehmen Sie
die Batterie bitte entsprechend dem Kapitel
tber die sichere Entfernung der Batterie.
Geben Sie die Batterie an einer
Annahmestelle fiir das Recycling von
Batterien/Akkus ab. Weitere Informationen
uber das Recycling dieses Produkts oder der
Batterie erhalten Sie von lhrer Gemeinde,
den kommunalen Entsorgungsbetrieben
oder dem Geschift, in dem Sie das Produkt
gekauft haben.

Entsorgungshinweis: Bitte werfen Sie nur
entladene Batterien in die Sammelboxen
beim Handel oder den Kommunen. Entladen
sind Batterien in der Regel dann, wenn das
Gerét abschaltet und signalisiert “Batterie
leer” oder nach léngerer Gebrauchsdauer der
Batterien“nicht mehr einwandfrei
funktioniert”. Um sicherzugehen, kleben Sie
die Batteriepole z.B.mit einem Klebestreifen
ab oder geben Sie die Batterien einzeln in
einen Plastikbeutel.

Achtung

Bitte lesen Sie diese Sicherheitshinweise, um
fur Ihre persénliche Sicherheit zu sorgen und
Sachschaden zu vermeiden.

Bei fehlerhaftem Austauschen der Batterie
besteht Explosionsgefahr.

Beachten Sie die Polaritét beim Einsetzender
Batterie.

Verwenden Sie nur Batterien des Typs
CR2025.

Warnung

® Legen Sie die 3D-Aktivbrille nicht in ein
Feuer.

® Nehmen Sie die 3D-Aktivbrille nicht
auseinander.

e Verwenden, laden oder bewahren Sie die
3D-Aktivbrille nicht in der Ndhe eines
Feuers oder an Orten mit hoher
Temperatur auf, z. B. in direktem
Sonnenlicht oder in von der Sonne
aufgewdrmten Fahrzeugen.

® Lassen Sie kein Wasser oder Fremdstoffe in
die 3D-Aktivbrille gelangen.

e Batterien dirfen keiner ibermaBiger Hitze
wie etwa Sonnenlicht, einem Feuer oder
dhnlichem ausgesetzt werden.

Vorsichtshinweise fiir

den Gebrauch

® Die 3D-Aktivbrille wird durch den
Empfang von RF-Signalen vom
Fernsehgerat betrieben.

¢ In folgenden Féllen kann es zu
Betriebsstérungen kommen:

- Wenn die 3D-Aktivbrille nicht dem
Fernsehgerat zugewandt ist

- Wenn Gegenstande den Weg zwischen
der 3D-Aktivbrille und dem
Fernsehgerat blockieren

- Wenn in der Ndhe andere RF-
Kommunikationsgeréte existieren, die
das 2,4-GHz-Band nutzen, etwa ein
Internet-Zugangspunkt oder eine
Mikrowelle; die Leistung dieser Gerate
kann beeintrachtigt werden.

o Blicken Sie mit der 3D-Aktivbrille auf das
Fernsehgerat und wenden Sie sich diesem
dabei direkt zu.

® Wenn Sie liegen oder lhren Kopf neigen,
reicht die 3D-Wirkung nicht aus, so dass
sich die Bildschirmfarben verdndern.

Sicherheitshinweise

® Sie sollten dieses Produkt nur zum
Betrachten von 3D-Videobildern auf einem
kompatiblen Sony-Fernsehgerét
verwenden.

® Bei einigen Menschen kann es bei
Benutzung dieses Produkts zu Unwohlsein
(Augenermudung, Erschopfung oder
Ubelkeit) kommen. Sony empfiehlt allen
Benutzern, beim Betrachten von 3D-
Videobildern oder Spielen von
stereoskopischen 3D-Spielen regelmaBige
Pausen einzulegen. Die Lange und
Haufigkeit der notwendigen Pausen ist je
nach Person unterschiedlich. Sie missen



selbst entscheiden, was fiir Sie am besten
ist. Wenn Sie Unwobhlsein verspiiren,
sollten Sie die Verwendung des Produkts
einstellen und keine 3D-Videobilder
betrachten, bis das Unwohlsein verflogen
ist; ziehen Sie bei Bedarf einen Arzt hinzu.
Sie sollten auBerdem (i) die Anleitung Ihres
Fernsehgeréats sowie etwaiger anderer
Gerate oder Medien sowie (ii) die Hinweise
auf unserer Website (http://www.sony-
europe.com/myproduct) beachten, wo Sie
die neuesten Informationen finden. Das
Sehvermdégen kleiner Kinder
(insbesondere im Alter von unter sechs
Jahren) ist noch nicht voll entwickelt.
Konsultieren Sie Ihren Arzt (etwa einen
Kinderarzt oder Augenarzt), bevor Sie
kleinen Kindern erlauben, 3D-Videospiele
anzuschauen oder stereoskopische 3D-
Spiele zu spielen. Erwachsene sollten
kleine Kinder beaufsichtigen, um
sicherzustellen, dass sie die oben
aufgefiihrten Empfehlungen einhalten.
Lassen Sie die 3D-Aktivbrille nicht fallen
und bauen Sie sie nicht um.
Wenn die 3D-Aktivbrille zerbricht, halten
Sie die Bruchstticke von Mund und Augen
fern.
Achten Sie darauf, Ihre Finger nicht
einzuklemmen, wenn Sie die
Schlifenbiigel bewegen.
Halten Sie das Produkt auBerhalb der
Reichweite von Kindern, damit es nicht
versehentlich verschluckt wird.
Schauen Sie in einem Abstand auf das
Fernsehgeréat, der mehr als das Dreifache
der Hohe des Fernsehgerdts entspricht.
Unter bestimmten Lichtverhaltnissen kann
es zu Flimmern kommen. Dampfen Sie in
diesem Fall das Licht oder schalten Sie es
aus.
Verwenden Sie die 3D-Aktivbrille nicht,
wenn Sie unter Lichtempfindlichkeit,
Herzstérungen oder einem allgemein
schlechten Gesundheitszustand leiden.
Achten Sie darauf, beim Aufsetzen der 3D-
Aktivbrille Ihre Augen nicht mit den
Biigeln zu verletzen.
Flimmern oder Blitzlichteffekte unter
einigen Arten von Neon- oder LED-
Beleuchtung usw.
- Wenn Sie die 3D-Aktivbrille verwenden
und 3D-Videobilder oder SimulView™-
Inhalte unter einigen Arten von Neon-

oder LED-Beleuchtung usw. anschauen
oder abspielen, kann es zu Flimmern
oder Blitzlichteffekten kommen. Dieses
Flimmern oder Blitzen kann bei einigen
wenigen Personen epileptische Anfélle
oder Blackouts (Lichtempfindlichkeit)
auslosen. Wenn Sie ein derartiges
Flimmern oder Blitzen bemerken,
nehmen Sie die 3D-Aktivbrille SOFORT
ab und unterbrechen Sie das Betrachten
oder das Abspielen der 3D-Videobilder
oder SimulView™-Inhalte. Hiervon
kénnen auch Personen betroffen sein,
deren Krankheitsgeschichte bislang
keine Epilepsie oder Anfalle aufweist
und die nie zuvor epileptische Anfélle
gehabt haben. Wenn Sie an Epilepsie
leiden oder Anfélle erlitten haben,
sprechen Sie mit lhrem Arzt, bevor Sie
3D-Videobilder oder SimulView™-Inhalte
anschauen oder abspielen. Wenn Sie
eines der folgenden gesundheitlichen
Symptome bemerken, wéhrend Sie die
3D-Aktivbrille verwenden, nehmen Sie
die 3D-Aktivbrille SOFORT ab und
unterbrechen Sie das Betrachten oder
Abspielen von 3D-Videobildern oder
SimulView™-Inhalten, und ziehen Sie
einen Arzt hinzu, bevor Sie den Vorgang
fortsetzen: Schwindelgefihl,
Sehstérungen, Augen- oder
Muskelzucken, Bewusstlosigkeit,
Desorientierung, Anfélle oder andere
unfreiwillige Bewegungen oder
Krampfe.
Entsorgen Sie Batterien auf
umweltfreundliche Weise. Je nach Region
konnen Vorschriften zur Entsorgung von
Batterien existieren. Bitte wenden Sie sich
dazu an die lokalen Behorden.

Wartung der Brille

® Wischen Sie die Brille sanft mit einem
weichen Tuch ab.

® Hartnackiger Schmutz kann mit einem
Tuch entfernt werden, das kurz mit einer
Losung aus milder Seife und warmem
Wasser befeuchtet wurde.

® Wenn Sie ein chemisch vorbehandeltes
Tuch benutzen, befolgen Sie in jedem Fall
die auf der Verpackung angegebenen
Anweisungen.

® Verwenden Sie zur Reinigung niemals
starke Lésungsmittel wie
Verdiinnungsmittel, Alkohol oder Benzin.



Ubersicht

Die 3D-Aktivbrille muss beim Fernsehgerat registriert werden.
Wenn Sie die 3D-Aktivbrille mit einem anderen Fernsehgerat verwenden, muss
sie bei diesem registriert werden.

Schritte

1 Entfernen Sie die Isolations-
Isolationsfolie der Batterie, 1 folie
bevor Sie das Produkt erstmals \_ 1
benutzen.

2 Wenn Sie die 3D-Aktivbrille
erstmals benutzen, halten Sie
die Brille etwa 50 cm vom
Fernsehgeréat entfernt und
schalten Sie dieses ein; halten
Sle dabei die Taste/Anzeige
O (Betrieb) 2 Sekunden lang
gedriickt. Die 3D-Aktivbrille O (Betrieb)
schaltet sich ein und die Taste/Anzeige
Registrierung beglnnt (Die
Taste/Anzeige () (Betrieb)
blinkt griin und gelb). Wenn die
Registrierung abgeschlossen
ist, erscheint im unteren rechten Bildschirmbereich
5 Sekunden lang eine Meldung, und die Anzeige leuchtet
3 Sekunden lang griin. Dieser Vorgang ist nur einmal
erforderlich.

Wenn die Registrierung fehlschlagt, schaltet sich die
3D-Aktivbrille automatisch aus. Wiederholen Sie in diesem
Fall die genannten Schritte.

Ein- und Ausschalten
Einschalten: Driicken Sie die Betriebstaste einmal.
Ausschalten: Halten Sie die Betriebstaste 2 Sekunden lang gedriickt.



Zusatzinformationen

Storungsbehebung

Ziehen Sie im Falle eines Problems das i-Manual lhres Fernsehgeréts zu Rate.

Technische Daten

Batterietyp
CR2025 Lithium-Mangandioxid-Batterie

Fortlaufende Betriebszeit (ca.)
100 Stunden

Anderungen, die dem technischen Fortschritt dienen, bleiben vorbehalten.

Markenhinweise

e SimulView” ist eine Marke von Sony Computer Entertainment Inc.






Actieve 3D Bril

Locatie van het
identificatielabel

Het label met het modelnummer, de
productiedatum (maand/jaar) en de
voedingsklasse (in overeenstemming met de
toepasselijke veiligheidsreglementen)
bevinden zich op de achterkant van het
product of de verpakking.

Dit product werd geproduceerd door of
in opdracht van Sony Corporation, 1-7-1
Konan Minato-ku Tokyo, 108-0075
Japan. Vragen met betrekking tot
product conformiteit gebaseerd op EU-
wetgeving kunnen worden gericht aan
de gemachtigde vertegenwoordiger,
Sony Deutschland GmbH, Hedelfinger
Strasse 61, 70327 Stuttgart, Duitsland.
Voor service- of garantiezaken verwijzen
wij u door naar de adressen in de
afzonderlijke service of garantie
documenten.

C€

Hierbij verklaart Sony Corp. dat deze actieve
3D-bril in overeenstemming is met de
essentiéle eisen en de andere relevante
bepalingen van richtlijn 1999/5/EG.

Nadere informatie kunt u vinden op:
http://www.compliance.sony.de/

Weggooien van de Actieve 3D Bril

Verwijdering van oude
elektrische en
elektronische
apparaten (van
toepassing in de
Europese Unie en
andere Europese
landen met gescheiden
inzamelingssystemen)

Dit symbool op het product of op de
verpakking wijst erop dat dit product niet als
huishoudelijk afval mag worden behandeld.
Het moet echter naar een inzamelingspunt
worden gebracht waar elektrische en
elektronische apparatuur wordt gerecycled.
Als u ervoor zorgt dat dit product op de
correcte manier wordt verwerkt, helpt u
mogelijke negatieve gevolgen voor mens en
milieu die zouden kunnen veroorzaakt
worden in geval van verkeerde
afvalbehandeling te voorkomen. Het
recycleren van materialen draagt bij tot het
behoud van natuurlijke bronnen. Voor meer
details in verband met het recyclen van dit
product, kan u contact opnemen met de
gemeentelijke instanties, de organisatie
belast met de verwijdering van huishoudelijk
afval of de winkel waar u het product hebt
gekocht.

Weggooien van afgedankte
batterijen

Verwijdering van oude

batterijen (van

toepassing in de

Europese Unie en

andere Europese

landen met
afzonderlijke

inzamelingssystemen)

Dit symbool op de batterij of op de
verpakking wijst erop dat de batterij,
meegeleverd met van dit product niet als
huishoudelijk afval behandeld mag worden.
Op sommige batterijen kan dit symbool
gebruikt worden in

combinatie met een chemisch symbool. Het
chemisch symbool voor kwik (Hg) of lood
(Pb) wordt toegevoegd wanneer de batterij
meer dan 0,0005 % kwik of 0,004 % lood
bevat. Door deze batterijen op juiste wijze af
te voeren, helpt u mogelijke negatieve
gevolgen voor mens en milieu die zouden
kunnen veroorzaakt worden in geval van
verkeerde afvalbehandeling te voorkomen.
Het recycleren van materialen draagt bij tot
het behoud van natuurlijke bronnen. In het
geval dat de producten om redenen van
veiligheid, prestaties dan wel in verband met
data-integriteit een permanente verbinding
met een ingebouwde batterij vereisen, mag
deze batterij enkel door gekwalificeerd



servicepersoneel vervangen te worden. Om
ervoor te zorgen dat de batterij op een juiste
wijze zal worden behandeld, dient het
product aan het eind van zijn levenscyclus
overhandigd te worden aan het
desbetreffende inzamelingspunt voor de
recyclage van elektrisch en elektronisch
materiaal. Voor alle andere batterijen
verwijzen we u naar het hoofdstuk over hoe
de batterij veilig uit het product te
verwijderen.

Overhandig de batterij aan het
desbetreffende inzamelingspunt voor de
recyclage van batterijen. Voor meer details in
verband met het recyclen van dit product of
batterij, kan u contact opnemen met de
gemeentelijke instanties, de organisatie het
belast met de verwijdering van huishoudelijk
afval of de winkel waar u het product hebt
gekocht.

Opgelet

Lees deze veiligheidsinstructies voor uw
persoonlijke veiligheid en om schade te
voorkomen.

Als de batterij niet correct wordt vervangen,
is er risico op ontploffing.

Let op de juiste polariteit wanneer u de
batterij plaatst.

Gebruik alleen een batterij van het type
CR2025.

Waarschuwing

® Gooi de Actieve 3D Bril niet in een vuur.

® Neem de Actieve 3D Bril niet uit elkaar.

® Gebruik, laad, bewaar of laat de Actieve 3D
Bril niet nabij een vuur of op plaatsen met
een hoge temperatuur, zoals in direct
zonlicht of in door de zon verhitte auto's.

® Zorg ervoor dat er geen water of vreemd
materiaal in de Actieve 3D Bril komt.

® Batterijen mogen niet worden
blootgesteld aan te hoge temperaturen,
bijvoorbeeld zonneschijn, vuur en
dergelijke.

Voorzorgsmaatregelen

voor gebruik
® De Actieve 3D Bril wordt bediend door
ontvangst van RF-signalen van de tv.
® De Actieve 3D Bril werkt niet goed als:
- deze niet naar de tv is gericht
- ervoorwerpen in de weg staan tussen
de Actieve 3D Bril en de tv
- als er andere 2,4 GHz RF-
communicatieapparaten zoals een
Internet AP of magnetron, enz. in de
buurt zijn. Dit kan hun prestatie
beinvioeden.
® Kijk naar de tv met behulp van de Actieve
3D Bril, die zich recht tegenover de tv
bevindt.
® Het 3D-effect vermindert en de kleur van
het scherm wijzigt wanneer u neerligt of
uw hoofd schuin houdt.

Voorzorgsmaatregelen

® U mag dit product uitsluitend gebruiken
voor het bekijken van 3D-videobeelden op
een compatibele televisie van Sony.

® Sommige mensen kunnen ongemakken
ondervinden (zoals vermoeidheid van de
ogen, vermoeienis of misselijkheid)
wanneer ze dit product gebruiken. Sony
raadt alle kijkers aan om regelmatig een
pauze in te lassen wanneer ze naar 3D-
videobeelden kijken of stereoscopische
3D-spellen spelen. De lengte en frequentie
van deze noodzakelijke pauzes verschillen
van persoon tot persoon. U moet beslissen
wat voor u het beste is. Als u ongemakken
ervaart, dient u het gebruik van dit
product en het bekijken van 3D-
videobeelden te stoppen tot de
ongemakken verdwijnen. Raadpleeg een
arts indien u dit nodig acht. U dient ook (i)
de instructiehandleiding van uw televisie
evenals van alle andere apparaten of
media die u met uw televisie gebruikt en
(i) onze website te raadplegen.
(http://www.sony-europe.com/
myproduct) voor de recentste informatie.
Het zicht van jonge kinderen (vooral die
jonger dan zes) is nog in volle
ontwikkeling. Raadpleeg uw arts (zoals
een kinderarts of oogarts) voordat u jonge
kinderen toelaat om 3D-videobeelden te



bekijken of stereoscopische 3D-spellen te

spelen. Volwassenen dienen toezicht te

houden op jonge kinderen om er zeker
van te zijn dat ze zich aan de hierboven
vermelde aanbevelingen houden.

Laat Actieve 3D Bril niet vallen of wijzig

hem niet.

Als de Actieve 3D Bril stuk is, houdt u de

gebroken stukken uit de buurt van uw

mond of ogen.

Zorg ervoor dat uw vingers niet gekneld

raken tussen de scharnieren wanneer u de

brilarmen buigt.

Houd dit product uit de buurt van

kinderen zodat het niet per vergissing

wordt ingeslikt.

Bekijk de tv van op een afstand die meer

dan drie maal die is van de hoogte van het

televisiescherm.

Onder bepaalde lichtomstandigheden kan

flikkeren voorkomen. Als dit gebeurt, dimt

u het licht of schakelt u het licht uit.

Gebruik de Actieve 3D Bril niet als u

lichtgevoelig bent of hartcomplicaties of

een slechte fysieke conditie heeft.

Wees voorzichtig zodat u de ogen niet

beschadigt met de brilarmen wanneer u

de Actieve 3D Bril gebruikt.

Flikkerend of flitsend onder bepaalde

fluorescerende of LED-verlichting, enz.

- Wanneer u de Actieve 3D-bril gebruikt
en 3D-videobeelden of SimulView™
inhoud bekijkt of speelt bij bepaalde
fluorescerende of LED-verlichting, enz.
kunt u flikkerende of flitsende lichten
waarnemen. Dit flikkeren of flitsen kan
epileptische aanvallen of black-outs
(lichtgevoeligheid) veroorzaken bij een
heel klein deel van de bevolking. Als u
zulke flikkeringen of flitsen waarneemt,
moet u de Actieve 3D-bril
ONMIDDELLIJK afzetten en stoppen met
het bekijken of spelen van 3D-
videobeelden of SimulView™-inhoud.
Dit flikkeren of flitsen kunnen voorheen
niet waargenomen epileptische
symptomen of aanvallen veroorzaken
bij mensen die nog nooit aan epilepsie
hebben geleden. Als u in een
epileptische toestand komt of aanvallen
van welke aard ook hebt, moet u uw arts
raadplegen voordat u 3D-videobeelden

of SimulView™-inhoud bekijkt of speelt.
Als u een van de volgende
gezondheidsklachten ervaart tijdens het
gebruik van de Actieve 3D-bril, dan
moet u de Actieve 3D-bril
ONMIDDELLLK afzetten en stoppen met
het bekijken of spelen van 3D-
videobeelden of SimulView™-inhoud en
uw arts raadplegen voordat u opnieuw
kijkt: duizeligheid, verstoord
gezichtsvermogen, 0og- of
spiercontracties, bewustzijnverlies,
desoriéntatie., aanvallen of om het even
welke onvrijwillige bewegingen of
stuiptrekkingen.
® Gooi batterijen weg op een
milieuvriendelijke manier. In bepaalde
regio's kunnen specifieke voorschriften
zijn voor het weggooien van batterijen.
Raadpleeg uw lokale overheid.

Onderhoud van uw Bril

® Veeg de Bril voorzichtig af met een zachte
doek.

Hardnekkige vlekken kunnen worden
verwijderd met een licht vochtige doek
met een oplossing van zachte zeep en
warm water.

Als u een op voorhand chemisch
behandelde doek gebruikt, volg dan de
instructies op de verpakking.

Gebruik nooit sterke oplosmiddelen zoals
verdunner, alcohol of benzine voor het
schoonmaken.



Overzicht

De Actieve 3D Bril moet op de tv worden geregistreerd.
Wanneer u de Actieve 3D Bril met een andere tv gebruikt, moet u opnieuw
registreren.

Stappen

1 Verwijder de isolatiefolie van Isolatie-

de batterij voordat u het 1 folie
product voor de eerste maal \_ 1
gebruikt.

2 Wanneer u de Actieve 3D Bril
de eerste maal gebruikt, houdt
u de bril binnen een afstand
van 50 cm van de tven
schakelt u de tvin. Houd de
O (aan/uit)-knop/aanduiding
gedurende 2 seconden | ]
ingedrukt. De Actieve 3D Bril O (aan/uit)-
wordt ingeschakeld en de knop/aanduiding
registratie gaat van start.

e (aan/uit)-knop/

aanduiding knippert groen en

geel). Zodra de registratie

voltooid is, verschijnt een bericht gedurende 5 seconden in
de benedenrechterhoek van het scherm en licht de
aanduiding gedurende 3 seconden groen op. Dit proces
hoeft slechts eenmaal te worden uitgevoerd.

Als de registratie mislukt, wordt de Actieve 3D Bril
automatisch uitgeschakeld. Herhaal in dit geval de
bovenvermelde stappen.

In- en uitschakelen
Inschakelen: Druk één keer op de aan/uit-knop.
Uitschakelen: Houd de aan/uit-knop gedurende 2 seconden ingedrukt.



Overige informatie

Problemen oplossen
Raadpleeg de i-Manual op uw tv als er zich een probleem voordoet.

Specificaties
Batterijtype
CR2025-batterij met lithiummangaandioxide

Ononderbroken gebruiksduur (ong.)
100 uur

Ontwerp en specificaties kunnen zonder voorafgaande kennisgeving worden
gewijzigd.

Informatie over handelsmerken

® "SimulView" is een handelsmerk van Sony Computer Entertainment Inc.






Le seguenti frasi
integrano il manuale di
istruzioni e, in caso di
discordanza, prevalgono
sul manuale di istruzioni.

Indicazioni specifiche e
avvertenze per |'utilizzo
di occhiali 3D in ambito
domestico, richieste dal
Ministero della Salute
Italiano.

® L'utilizzo degli occhiali 3D & controindicato
per i bambini al di sotto dei 6 anni di eta.
® L'utilizzo continuativo degli occhiali 3D
deve in ogni caso essere limitato a un
tempo massimo orientativamente pari a
quello della durata di uno spettacolo
cinematografico.
L'utilizzo degli occhiali 3D deve essere
limitato esclusivamente alla visione di
contenuti in 3D.
Gli occhiali 3D devono essere utilizzati
contestualmente agli strumenti correttivi
della visione (ad es., occhiali da vista/lenti
a contatto), qualora abitualmente utilizzati
dall'utente.
E’opportuno interrompere
immediatamente la visione in 3D in caso di
comparsa di disturbi agli occhi o di
malessere generale e, nell'eventualita di
persistenza degli stessi, consultare un
medico.
Gli occhiali 3D devono essere tenuti fuori
dalla portata dei bambini qualora vi sia la
presenza di piccole parti mobili ingeribili.
La pulizia degli occhiali 3D deve essere
fatta utilizzando un panno leggermente
inumidito con una soluzione di sapone
delicato e acqua tiepida, non usare
prodotti a base alcolica.
L'uso di sostanze disinfettanti pud
danneggiare il prodotto o
comprometterne la funzionalita; &
pertanto controindicato |'uso promiscuo
degli occhiali 3D in caso di infezioni oculari
o altre affezioni trasmissibili per contatto

(a titolo meramente esemplificativo:
congiuntivite, infestazioni del capo ecc...)
fino alla completa scomparsa dell'infezione
stessa.

Occhiali 3D attivi

Ubicazione della
targhetta di
identificazione

Le etichette indicanti il numero di modello, la
data di produzione (mese/anno) e la
tensione di alimentazione (in accordo con le
norme di sicurezza applicabili) sono ubicate
sul retro del prodotto o della confezione.

Questo prodotto ¢ stato fabbricato da o
per conto di Sony Corporation, 1-7-1
Konan Minato-ku Tokyo, 108-0075
Giappone. Eventuali richieste in merito
alla conformita del prodotto in ambito
della legislazione Europea, dovranno
essere indirizzate al rappresentante
autorizzato, Sony Deutschland GmbH,
Hedelfinger Strasse 61, 70327 Stuttgart,
Germania. Per qualsiasi informazione
relativa al servizio o la garanzia, si prega
di fare riferimento agli indirizzi riportati
separatamente sui documenti relativi
all'assistenza o sui certificati di garanzia.

C€

Con la presente Sony Corp. dichiara che
questi occhiali 3D attivi sono conformi ai
requisiti essenziali ed alle altre disposizioni
pertinenti stabilite dalla direttiva 1999/5/CE.

Per ulteriori dettagli, si prega di consultare il
seguente URL:
http://www.compliance.sony.de/



Trattamento degli occhiali 3D
attivi

Trattamento del
dispositivo elettrico o
elettronico a fine vita
(applicabile in tutti i
paesi dell’'Unione
Europea e in altri paesi
europei con sistema di
raccolta differenziata)
Questo simbolo sul prodotto o sulla
confezione indica che il prodotto non deve
essere considerato come un normale rifiuto
domestico, ma deve invece essere
consegnato ad un punto di raccolta
appropriato per il riciclo di apparecchi
elettrici ed elettronici. Assicurandovi che
questo prodotto sia smaltito correttamente,
voi contribuirete a prevenire potenziali
conseguenze negative per I'ambiente e per
la salute che potrebbero altrimenti essere
causate dal suo smaltimento inadeguato. |
riciclaggio dei materiali aiuta a conservare le
risorse naturali. Per informazioni pit
dettagliate circa il riciclaggio di questo
prodotto, potete contattare I'ufficio
comunale, il servizio locale di smaltimento
rifiuti oppure il negozio dove l'avete
acquistato.

In caso di smaltimento abusivo di
apparecchiature elettriche e/o elettroniche
potrebbero essere applicate le sanzioni
previste dalla normativa applicabile (valido
solo per I'ltalia).

Trattamento delle pile esauste

Trattamento delle pile
esauste (applicabile in
tutti i paesi
dell’Unione Europea e
in altri paesi Europei
con sistema di raccolta
differenziata)
Questo simbolo sul prodotto o sulla
confezione indica che la pila non deve essere
considerata un normale rifiuto domestico. Su
alcuni tipi di pile questo simbolo potrebbe
essere utilizzato in combinazione con un
simbolo chimico. | simboli chimici del
mercurio (Hg) o del piombo (Pb) sono
aggiunti, se la batteria contiene piu dello

0,0005% di mercurio o dello 0,004% di
piombo. Assicurandovi che le pile siano
smaltite correttamente, contribuirete a
prevenire potenziali conseguenze negative
per I'ambiente e per la salute che potrebbero
altrimenti essere causate dal loro inadeguato
smaltimento. Il riciclaggio dei materiali aiuta
a conservare le risorse naturali. In caso di
prodotti che per motivi di sicurezza,
prestazione o protezione dei dati richiedano
un collegamento fisso ad una pila interna, la
stessa dovra essere sostituita solo da
personale di assistenza qualificato.
Consegnare il prodotto a fine vita al punto di
raccolta idoneo allo smaltimento di
apparecchiature elettriche ed elettroniche;
questo assicura che anche la pila al suo interno
venga trattata correttamente.

Per le altre pile consultate la sezione relativa
alla rimozione sicura delle pile.

Conferire le pile esauste presso i punti di
raccolta indicati per il riciclo. Per informazioni
piu dettagliate circa lo smaltimento della pila
esausta o del prodotto, potete contattare il
Comune, il servizio locale di smaltimento rifiuti
oppure il negozio dove I'avete acquistato.

Attenzione

Leggere attentamente le presenti istruzioni
per la sicurezza per garantire la sicurezza
delle persone ed evitare danni ai beni.
Pericolo di esplosione se la batteria viene
sostituita in modo non corretto.

Rispettare la polarita corretta quando si
inserisce la batteria.

Utilizzare solo batterie di tipo CR2025.

Avvertenza

Non gettare gli occhiali 3D attivi nel fuoco.
Non smontare gli occhiali 3D attivi.

Non utilizzare, caricare, conservare o
lasciare gli occhiali 3D attivi vicino al fuoco
o in luoghi con temperature elevate, per
esempio alla luce solare diretta o
all'interno di auto esposte ai raggi solari.
Evitare l'ingresso di liquidi o oggetti
estranei negli occhiali 3D attivi.



® Le batterie non devono essere esposte a
fonti di calore eccessivo, quali luce solare,
fuoco o simili.

Precauzioni d’'uso

® Gli occhiali 3D attivi ricevono segnali RF
dal televisore.

® Possono verificarsi problemi di
funzionamento se:

- Gli occhiali 3D attivi non sono
posizionati frontalmente rispetto al
televisore

- Degli oggetti si interpongono tra gli
occhiali 3D attivi e il televisore

- Nelle vicinanze sono presenti altri
dispositivi di comunicazione RF 2,4GHz,
quali per esempio un punto di accesso
Internet o un forno a microonde, che
potrebbero influenzare le prestazioni
degli occhiali 3D attivi.

® Quando si guarda la televisione
indossando gli occhiali 3D attivi,
posizionarsi davanti al televisore in linea
retta.

o Leffetto 3D puo risultare inadeguato e i
colori dello schermo possono essere falsati
se ci si trova sdraiati o con la testa
inclinata.

Precauzioni per la

.

sicurezza

® Questo prodotto deve essere utilizzato
esclusivamente per la visione di immagini
video 3D su un televisore Sony
compatibile.

® L'uso del prodotto pud causare disturbi
(affaticamento della vista, stanchezza o
nausea) in alcune persone. Sony consiglia
a tutti gli utilizzatori di effettuare pause
regolari durante la visione di immagini
video 3D o durante l'utilizzo di videogiochi
stereoscopici in 3D. La durata e la
frequenza delle pause da prendere
dipende da ogni singola persona. Ogni
utente deve cercare di individuare la
durata e la frequenza ottimali delle pause
da prendere. Se si avverte un qualsiasi
disturbo, l'uso del presente prodotto e la
visione di immagini video 3D vanno
interrotti fino alla scomparsa del disturbo
stesso; se lo si ritiene opportuno,

consultare un medico. Consultare inoltre

(i) il manuale di istruzioni del televisore in

uso e di ogni altro dispositivo o supporto

utilizzato con il televisore e (ii) il nostro sito
web (http://www.sony-europe.com/
myproduct) per le ultime informazioni. La
visione da parte dei bambini piccoli (in
particolare, quelli sotto i sei anni di eta) &
ancora in fase di studio. Consultare un
medico (un pediatra o un oculista) prima

di consentire ai bambini piccoli la visione

diimmagini video 3D o l'utilizzo di

videogiochi stereoscopici in 3D. Gli adulti

sono tenuti a verificare che i bambini
piccoli seguano le indicazioni elencate
sopra.

Non lasciar cadere né modificare gli

occhiali 3D attivi.

In caso di rottura degli occhiali 3D attivi,

evitare il contatto di occhi o bocca con i

frammenti.

Fare attenzione a non schiacciarsi le dita

nelle cerniere mentre si piegano le

stanghette.

Tenere il prodotto fuori dalla portata dei

bambini onde evitare che venga ingerito

per errore.

Guardare la televisione da una distanza

superiore al triplo dell'altezza dello

schermo.

In determinate condizioni di illuminazione

potrebbero verificarsi sfarfallii. In tali casi,

abbassare o spegnere la luce.

Non utilizzare gli occhiali 3D attivi in caso

di fotosensibilita, problemi cardiaci o

condizioni precarie di salute.

Prestare attenzione a non ferirsi gli occhi

con le stanghette mentre si indossano gli

occhiali 3D attivi.

Sfarfallii o lampi in ambienti con

illuminazione a LED o fluorescenza ecc.

- Quando si utilizzano gli occhiali 3D attivi
per la visione di immagini video 3D o di
contenuti SimulView™ o per I'utilizzo di
videogiochi 3D in ambienti con
illuminazione a LED o fluorescenza ecc.,
possono verificarsi sfarfallii o lampi.
Questi sfarfallii o lampi possono causare
attacchi epilettici o perdita di
conoscenza (fotosensibilita) in un
numero ridotto di persone. Se si
osservano tali sfarfallii o lampi, togliere



IMMEDIATAMENTE gli occhiali 3D attivi e
interrompere la visione delle immagini
video 3D o dei contenuti SimulView™
oppure smettere di giocare. Questi
sfarfallii o lampi possono causare
attacchi epilettici anche a persone che
in precedenza non avevano mai
evidenziato attacchi epilettici o epilessia.
In caso di attacco epilettico o di episodi
simili, consultare un medico prima di
ricominciare a guardare immagini video
3D o contenuti SimulView™ o prima di
utilizzare di nuovo videogiochi 3D. Se si
percepisce uno qualsiasi dei sintomi che
seguono mentre si indossano occhiali
3D attivi, togliere IMMEDIATAMENTE gli
occhiali 3D attivi e interrompere la
visione delle immagini video 3D o dei
contenuti SimulView™ o smettere di
giocare e consultare un medico prima di
riprovare: capogiri, visione alterata,
movimenti involontari dei muscoli o
degli occhi, perdita di coscienza,
disorientamento, crampi o movimenti
involontari.
® Smaltire le batterie nel rispetto
dell'ambiente. In alcune aree lo
smaltimento delle batterie &
regolamentato. Consultare le autorita
locali.

Manutenzione degli
occhiali

® Pulire delicatamente gli occhiali
utilizzando un panno morbido.

® Le macchie ostinate possono essere
rimosse con un panno leggermente
inumidito in una soluzione di sapone
neutro e acqua calda.

® Se si opta per |'uso di un panno pretrattato
chimicamente, attenersi alle istruzioni sulla
confezione.

® Non utilizzare solventi forti, ad esempio
diluenti, alcool o benzina, per la pulizia.




Panoramica

Gli occhiali 3D attivi devono essere registrati nel televisore.
Se si utilizzano gli occhiali 3D attivi con un altro televisore, & necessario
effettuare una nuova registrazione.

Procedura

T Rimuovere il foglio di materiale Foglio di
isolante dalla batteria prima di 1 materiale
utilizzare il prodotto per la \_ isolante
prima volta.

2 Quando si utilizzano gli
occhiali 3D attivi per la prima
volta, tenerli entro un raggio di
50 cm dal televisore, accendere
il televisore e tenere premuto il
) pulsante/indicatore
(Accensione) per 2 secondi. Gli " Pulsante/indicatore
occhiali 3D attivi si accendono (Accensione)

e la registrazione viene avviata

(Il pulsante/indicatore

O (Accensione) lampeggia in

verde e giallo). Al termine della

registrazione viene visualizzato

un messaggio nell'angolo inferiore destro dello schermo
per 5 secondi e l'indicatore si illumina di verde per

3 secondi. Questa procedura é richiesta una sola volta.
Se la registrazione non riesce, gli occhiali 3D attivi si
spengono automaticamente. In tal caso, ripetere la
procedura.

Accensione e spegnimento
Accensione: premere una volta il tasto di accensione.
Spegnimento: tenere premuto il tasto di accensione per 2 secondi.



Informazioni utili

Risoluzione dei problemi
In caso di problemi, consultare I'i-Manual del televisore.

Caratteristiche tecniche

Tipo di batteria
Batteria al litio e biossido di manganese CR2025

Tempo di funzionamento continuo (approssimativo)
100 ore

Design e specifiche sono soggetti a modifiche senza preavviso.

Informazioni sui marchi commerciali

e “SimulView” & un marchio commerciale di Sony Computer Entertainment Inc.




Aktiva 3D-glasogon

Identifieringsetikettens
placering

Etiketter for modellnummer,
produktionsdatum (manad/ar) och
markstrom (i enlighet med tillampliga
sékerhetsforeskrifter) finns pa produktens
baksida eller pa forpackningen.

Denna produkt har tillverkats av eller pa
uppdrag av Sony Corporation, 1-7-1
Konan Minato-ku Tokyo, 108-0075
Japan. Fragor som ror produkternas
overensstammelse, grundar sig pa
Europeiska unionens lagstiftning skall
stéllas till den auktoriserade
representanten, Sony Deutschland
GmbH, Hedelfinger Strasse 61, 70327
Stuttgart, Tyskland. For service och
garantidgrenden, vanligen se de adresser
som finns i de separata service och
garantihandlingarna.

C€

Sony Corp., deklarerar harmed att dessa
Aktiva 3D-glasdgon &r i 6verensstammelse
med de vésentliga kraven och andra
relevanta bestammelser i direktiv 1999/5/EC.

For ytterligare information ga in pa foljande
hemsida:
http://www.compliance.sony.de/

Kassering av aktiva 3D-glaségon

Ombhéndertagande av
gamla elektriska och
elektroniska produkter
(Anvéandbariden
Europeiska Unionen
och andra Europeiska
lander med separata
insamlingssystem)
Symbolen pa produkten eller emballaget
anger att produkten inte far hanteras som
hushallsavfall. Den skall i stéllet lamnas in pa

uppsamlingsplats for atervinning av el- och
elektronikkomponenter.

Genom att sdkerstalla att produkten hanteras
pa ratt satt bidrar du till att forebygga
eventuella negativa miljdoch halsoeffekter
som kan uppsta om produkten kasseras som
vanligt avfall.

Atervinning av material hjalper till att
bibehalla naturens resurser. For ytterligare
upplysningar om atervinning bér du
kontakta lokala myndigheter eller
sophdmtningstjanst eller affaren déar du
kopte varan.

Kassering av gamla batterier

Avfallsinstruktion

rorande forbrukade
batterier (galler i EU
och andra europiska
lander med separata

insamlingssystem)
Denna symbol pa batteriet eller pa
forpackningen betyder att batteriet inte skall
behandlas som vanligt hushéllsavfall. P&
vissa batterier kan denna symbol anvéandas i
kombination med en kemisk symbol. Den
kemiska symbolen for kvicksilver (Hg) eller
bly (Pb) laggs till om batteriet innehaller mer
&n 0,0005% kvicksilver eller 0,004% bly. For
att sakerstalla for att dessa batterier blir
kastade pa ett riktigt satt, kommer du att
bidra till att skydda miljon och méanniskors
hélsa fran potentiella negativa konsekvenser
som annars kunnat blivit orsakat av felaktig
avfallshantering. Atervinning av materialet
vill bidra till att bevara naturens resurser. Nar
det géller produkter som av sékerhet,
prestanda eller dataintegritetsskal kraver
permanent anslutning av ett inbyggt batteri,
bor detta batteri bytas av en auktoriserad
servicetekniker. For att forsékra att batteriet
blir behandlat korrekt skall det levereras till
atervinningsstation for elektriska produkter
nar det ar forbrukat. For alla andra batterier,
vénligen se avsnittet om hur man tar bort
batteriet pa ett sdkert satt. Limna batteriet
pé en atervinningsstation for forbrukade
batterier. For mer detaljerad information
rérande korrekt avfallshantering av denna
produkt eller batterier, vanligen kontakta ditt
kommunkontor, din avfallsstation eller din
aterforséljare dar du kopt produkten.



lakttag forsiktighet!

Lds dessa sakerhetsanvisningar for att
sakerstalla din personliga sakerhet och
forhindra skada pa egendom.
Explosionsrisk foreligger om batteriet ar
felaktigt isatt.

Se till att polerna &r vanda at ratt hall nér du
satter i batteriet.

Anvénd endast batteri av typen CR2025.

Varning!

® | dgg aldrig in de aktiva 3D-glaségonen i
eneld.

® Tainte isar de aktiva 3D-glas6gonen.

® Anvand, ladda, férvara och lamna inte de
aktiva 3D-glasdgonen néra en eld eller pa
platser med hog temperatur, t.ex. i direkt
solljus eller i en soluppvarmd bil.

® Latinte vatten eller frimmande material
komma in i de aktiva 3D-glasdgonen.

 Batterier far inte utsattas for hog
temperatur, exempelvis fran solljus, eld
och liknande.

Forsiktighetsatgarder
vid anvandning

® De aktiva 3D-glaségonen fungerar med
hjalp av RF-signaler fran TV:n.
® Felaktig funktion kan uppstad om:
- De aktiva 3D-glasdgonen inte &r riktade
motTV:n
- Om det finns féremal som blockerar
sikten mellan de aktiva 3D-glaségonen
ochTV:n
- Om det finns andra enheter i narheten
som kommunicerar med 2,4 GHz
radiofrekvens, t.ex. en Internet-
accesspunkt eller mikrovagsugn etc. kan
detta paverka deras prestanda.
® Titta pd TV:n med de aktiva 3D-glaségonen
vanda rakt mot TV:n.
o 3D-effekten blir bristfallig och skarmens
férg varierar nér du ligger ned eller vinklar
huvudet.

Sakerhetsforeskrifter

® Du bor endast anvanda denna produkt for
att titta pa 3D-videobilder pa en
kompatibel Sony-TV.

En del kan uppleva obehag (t.ex.
anstrangda 6gon, trotthet eller
illaméaende) nér de anvander denna
produkt. Sony rekommenderar att alla som
tittar tar regelbundna raster nar de tittar
pa 3D-videobilder eller spelar 3D-spel. Hur
ldnga rasterna bor vara och hur ofta man
behdver ta rast varierar fran en person till
en annan. Du maste sjalv avgora vad som
fungerar bést. Om du upplever nagot
obehag ska du avbryta anvandningen av
produkten och sluta titta pa 3D-
videobilder tills obehaget har upphort.
Kontakta en ldkare om du anser att det ar
nodvandigt. Du bor dven ldsa igenom (i)
bruksanvisning fér TV:n samt dven
bruksanvisningarna for alla andra enheter
eller medier som anvands med TV:n och (ii)
var webbplats (http://www.sony-europe.
com/myproduct) for att fa den senaste
informationen. Synen hos sma barn
(sarskilt de under sex ar) utvecklas
fortfarande. Kontakta en ldkare (t.ex. en
barnlédkare eller 6gonlékare) innan du later
sma barn titta pa 3D-videobilder eller
spela 3D-spel. Vuxna bor 6vervaka sma
barn for att sakerstalla att
rekommendationerna ovan foljs.

Tappa inte och forandra inte de aktiva 3D-
glasdgonen.

Om de aktiva 3D-glaségonen gar sénder
maste du undvika att fa in trasiga delar i
munnen eller dgonen.

Var forsiktig sa att du inte klammer fingrar
i gangjarnen nér du bojer skalmarna.
Férvara denna produkt utom rackhall for
barn, sa att de inte rakar svélja delar av
misstag.

Titta pad TV:n fran ett avstand pa mer &n tre
ganger TV-skdrmens hojd.

Flimmer kan uppsta under vissa
belysningar. Om detta sker, ddmpa eller
slack belysningen.

Anvénd inte de aktiva 3D-glaségonen om
du ér ljuskénslig, har hjartproblem eller
svag fysik.



® Var forsiktig sa att du inte skadar 6gonen
med glaségonskalmarna nér du anviander
de aktiva 3D-glaségonen.

® Flimmer eller blinkande ljus under

lysrorsbelysning eller LED-belysning etc.

- Nar du anvander de aktiva 3D-glasdgon
och tittar pa eller spelar 3D-videobilder
eller SimulView™-innehéll under viss
lysrorsbelysning eller LED-belysning etc.
kan du uppleva flimmer eller blinkande
ljus. Detta flimmer eller blinkande ljus
kan utlésa epileptiska anfall eller tillfallig
medvetsldshet (ljuskéanslighet) hos en
mycket liten andel personer. Ta GENAST
av dig de aktiva 3D-glaségonen och
sluta titta pa eller spela 3D-videobilder
eller SimulView™-innehéll om du
upplever flimmer eller blinkande ljus.
Detta flimmer eller blinkande ljus kan
utlésa tidigare oupptackta epileptiska
symptom eller anfall hos personer som
tidigare inte har haft nagra epileptiska
anfall. Om du har epilepsi eller anfall av
nagot slag bor du radfraga din lakare
innan du tittar pa eller spelar 3D-
videobilder eller SimulView™-innehall.
Om du upplever nagot av féljande
hélsosymtom nar du anvénder de aktiva
3D-glaségonen ska du OMEDELBART ta
av dig de aktiva 3D-glaségonen och
sluta titta pa eller spela 3D-
videobilderna eller SimulView™-innehall
och kontakta en lédkare innan du
fortsatter att titta: yrsel, forandrad syn,
6gon- eller muskelryckningar, forlust av
medvetande, forvirring, kramper, eller
andra ofrivilliga rorelser eller
konvulsioner.

Kassera batterier pa ett miljovanligt satt. |

vissa regioner &r kassering av batterier

reglerad. Kontakta de lokala
myndigheterna.

Skotsel av glasogonen

® Torka varsamt glasdgonen med en mjuk
duk.

® Envisa flackar kan tas bort med en duk
som fuktats med en mild tvallésning och
varmt vatten.

® Om du anvéander kemiskt preparerade

dukar ska du se till att folja anvisningarna
pa férpackningen.

® Anvénd aldrig starka |6sningsmedel for

rengoring, t.ex. thinner, sprit eller bensin.



Oversikt

Aktiva 3D-glaségon maste registreras pa TV:n.
Om du anvander de aktiva 3D-glaségonen med en annan TV maste de
omregistreras.

Steg

1 Tabort batteriets isolerande Isolerande
remsa innan du anvander 1 remsa
produkten forsta gdngen. \_ 1

2 Nér du férsta gangen anvénder @
de aktiva 3D-glaségonen ska >
/A

du hélla dem inom ett avstand
pa 50 cm fran TV:n, starta TV:n
och hallain O (strém)-
knappen/indikatorn i

2 sekunder. De aktiva
3D-glaségonen slas pa och O (strém)-

registrering startar knapp/indikator

(O (strém)-knappen/

indikatorn blinkar gront och

gult). Nar registreringen ar klar
visas ett meddelande langst

ner till hoger pa skarmen i

5 sekunder och indikatorn lyser gront i 3 sekunder. Denna

process behdver bara utféras en gang.

Om registreringen misslyckas stangs de aktiva

3D-glasdgonen av automatiskt. Om detta intraffar ska du

upprepa det ovanstaende.

Starta och stianga av
Starta: Tryck en gang pa stromknappen.
Stdnga av: Hall in stromknappen i 2 sekunder.



Ovrig information

Felsokning
Om ett fel uppstar, se i-Manual pa TV:n.

Specifikationer

Batterityp

CR2025 litium-brunstensbatteri
Kontinuerlig driftstid (ca)

100 timmar

Design och specifikationer kan dndras utan féregaende meddelande.

Varumarkesinformation

® "SimulView" ar ett varumarke som tillhér Sony Computer Entertainment Inc.






Aktywne okulary 3D

Lokalizacja etykiety
identyfikacyjnej

Etykiety dotyczace numeru modelu, daty
produkgji (miesiac i rok) oraz specyfikacji
elektrycznej (stosownie do odpowiednich
przepiséw dotyczacych bezpieczenstwa)

znajdujg sie z tytu produktu lub opakowania.

Nadzor nad dystrybucja na terytorium RP :
Sony Europe Limited, The Heights,
Brooklands Weybridge, Surrey, KT 13 0XW
United Kingdom.

Produkt ten zostat wyprodukowany
przez lub na zlecenie Sony Corporation,
1-7-1 Konan Minato-ku Tokio, 108-0075
Japonia. Zapytania dotyczace zgodnosci
produktu z wymaganiami prawa Unii
Europejskiej nalezy kierowa¢ do Sony
Deutschland GmbH, Hedelfinger Strasse
61, 70327 Stuttgart, Niemcy. W
kwestiach dotyczacych ustug
serwisowych lub gwarancji nalezy
korzystac z adreséw kontaktowych
podanych w oddzielnych dokumentach
dotyczacych ustug serwisowych lub
gwarangji.

C€

Niniejszym firma Sony Corp. deklaruje, ze
Aktywne okulary 3D sa zgodne z
zasadniczymi wymaganiami i innymi
wiasciwymi postanowieniami Dyrektywy
1999/5/WE.

Szczegotowe informacje znalez¢ mozna pod
nastepujacym adresem URL: http://www.
compliance.sony.de/

Utylizacja aktywnych okularéw
3D

Pozbywanie sie
zuzytego sprzetu
(stosowane w krajach
Unii Europejskiej i w

pozostatych krajach
EE curopejskich

stosujacych wlasne
systemy zbiorki)

Ten symbol na produkcie lub jego
opakowaniu oznacza, ze produkt nie moze
by¢ traktowany jako odpad komunalny, lecz
powinno sie go dostarczy¢ do
odpowiedniego punktu zbiérki sprzetu
elektrycznego i elektronicznego, w celu
recyklingu.

Odpowiednie zadysponowanie zuzytego
produktu zapobiega potencjalnym
negatywnym wptywom na srodowisko oraz
zdrowie ludzi, jakie mogtyby wystapi¢ w
przypadku niewtasciwego
zagospodarowania odpadéw. Recykling
materiatéw pomaga chroni¢ srodowisko
naturalne.

W celu uzyskania bardziej szczegétowych
informacji na temat recyklingu tego
produktu, nalezy skontaktowac sie z lokalng
jednostkg samorzadu terytorialnego, ze
stuzbami zagospodarowywania odpadéw
lub ze sklepem, w ktérym zakupiony zostat
ten produkt.

Utylizacja zuzytych baterii

Pozbywanie sie
zuzytych baterii
(stosowane w krajach
Unii Europejskiej i w
pozostatych krajach
europejskich majacych
wlasne systemy zbiorki)
Ten symbol umieszczony na baterii lub na jej
opakowaniu oznacza, ze nie moze by¢ ona
traktowana jako odpad komunalny. Symbol
ten dla pewnych rodzajéw baterii moze by¢
stosowany w kombinacji z symbolem
chemicznym.
Symbole chemiczne rteci (Hg) lub otowiu (Pb)
stosuje sie jako dodatkowe oznaczenie, jesli
bateria zawiera wiecej niz 0,0005% rteci lub
0,004% ofowiu.



Odpowiednio gospodarujac zuzytymi
bateriami, mozesz zapobiec potencjalnym
negatywnym wptywom na srodowisko oraz
zdrowie ludzi, jakie mogtyby wystapi¢ w
przypadku niewtasciwego obchodzenia sie z
tymi odpadami. Recykling baterii pomoze
chroni¢ $rodowisko naturalne. W przypadku
produktéw, w ktorych ze wzgledu na
bezpieczenstwo, poprawne dziatanie lub
integralnos¢ danych wymagane jest state
podtaczenie do baterii, wymiane zuzytej baterii
nalezy zleci¢ wylacznie wykwalifikowanemu
personelowi stacji serwisowej. Aby mie¢
pewnos¢, ze bateria znajdujaca sie w zuzytym
sprzecie elektrycznym i elektronicznym bedzie
wiasciwie zagospodarowana, nalezy
dostarczy¢ sprzet do odpowiedniego punktu
zbiérki. W odniesieniu do wszystkich
pozostatych zuzytych baterii, prosimy o
zapoznanie sie z rozdziatem instrukcji obstugi
produktu o bezpiecznym demontazu baterii.
Zuzyta baterie nalezy dostarczy¢ do
wiasciwego punktu zbiérki. W celu uzyskania
bardziej szczegétowych informacji na temat
zbiérki i recyklingu baterii nalezy
skontaktowac sie z lokalna jednostka
samorzadu terytorialnego, ze stuzbami
zajmujacymi sie zagospodarowywaniem
odpadow lub ze sklepem, w ktérym zakupiony
zostat ten produkt.

Uwaga

Prosimy o zapoznanie sie z niniejszymi
zasadami bezpieczenstwa w celu
zapewnienia bezpieczerstwa osobistego i
unikniecia uszkodzenia mienia.
Niebezpieczerstwo wybuchu w przypadku
nieprawidtowego zatozenia baterii.
Podczas zaktadania baterii nalezy
przestrzegac prawidtowej biegunowosci.
Uzywac wytacznie baterii CR2025.

Ostrzezenie

o Nie wktadac¢ aktywnych okularéw 3D do
ognia.

® Nie demontowac aktywnych okularéw 3D.

® Nie uzywac, tadowac, przechowywac ani
pozostawiac aktywnych okularéw 3D w

poblizu zrédet ognia albo w miejscach o
wysokiej temperaturze, np. w
bezposrednim $wietle stonecznym albo w
samochodzie wystawionym na dziatanie
Swiatfa stonecznego.

e Nie pozwala¢, aby do wnetrza aktywnych
okularéw 3D dostata sie woda lub inne
ciata obce.

® Nie narazac baterii na dziatanie zbyt
wysokich temperatur przez ekspozycje na
storice, ogien itp.

Wskazowki odnosnie
uzytkowania

® Dziatanie aktywnych okularéw 3D polega
na odbiorze sygnatéw radiowych z
telewizora.
® Nieprawidtowe dziatanie moze wystapic,
jesli:
- Aktywne okulary 3D nie sg skierowane
na telewizor
- Pomiedzy aktywnymi okularami 3D i
telewizorem znajdujg sie przeszkody
- W poblizu znajduja sie inne urzadzenia
radiowe dziatajace na czestotliwosci 2,4
GHz, takie jak internetowe punkty
dostepu czy kuchenki mikrofalowe,
mogace powodowac zaktécenia.
® Nalezy ogladac telewizor z uzyciem
aktywnych okularéw 3D z glowa
ustawiong prosto naprzeciwko telewizora.
e W przypadku lezenia lub przechylenia
gtowy efekt 3D lub kolory moga by¢
zakfécone.

Wskazowki odnosnie
bezpieczenstwa

® Tego produktu wolno uzywac wytacznie
do ogladania obrazu wideo 3D na
kompatybilnym telewizorze Sony.

® Niektére osoby moga odczuwac
dyskomfort (uczucie napigcia w oczach,
zmeczenie, mdtosci) podczas korzystania z
tego produktu. Firma Sony zaleca, aby
robic¢ regularne przerwy podczas
ogladania obrazu wideo 3D lub grania w
stereoskopowe gry 3D. Dtugos¢ i
czestotliwos¢ koniecznych przerw
powinna by¢ uzalezniona od potrzeb
konkretnej osoby. Uzytkownik sam musi
okresli¢ najlepsza metode. W przypadku



odczuwania dyskomfortu nalezy

zaprzestac uzywania tego produktu do

ogladania obrazu wideo 3D az do
ustapienia objawéw; w razie koniecznosci
nalezy zasiegna¢ porady lekarza. Nalezy
réwniez zapoznac sie z (i) instrukcja
obstugi telewizora, jak réwniez wszelkich

innych urzadzen lub mediéw uzywanych z

telewizorem oraz (i) nasza witryna

internetowa (http://www.sony-europe.
com/myproduct) w celu uzyskania
najnowszych informacji. Wzrok matych
dzieci (szczegdlnie w wieku ponizej szesciu
lat) stale sie ksztattuje. Przed zezwoleniem
dzieciom na ogladanie obrazu wideo 3D
lub granie w stereoskopowe gry 3D nalezy
zasiegna¢ porady lekarza (pediatry lub
okulisty). Dzieci powinny by¢
nadzorowane przez osoby doroste w celu

zapewnienia, ze postepuja one zgodnie z

podanymi powyzej zaleceniami.

Nie upuszczac ani nie modyfikowac

aktywnych okularéw 3D.

Jesli aktywne okulary 3D potamia sieg,

trzymac odtamki z dala od ust i oczu.

Uwaza¢, aby podczas sktadania

zausznikow nie przytrzasna¢ palcow w

zawiasach.

Trzymac ten produkt z dala od dzieci w

celu unikniecia ryzyka przypadkowego

potknigcia.

Ogladac telewizor z odlegtosci wynoszacej

co najmniej trzykrotnos¢ wysokosci

ekranu.

Przy pewnym rodzaju o$wietlenia moze

wystapi¢ migotanie. W takim przypadku

nalezy ograniczy¢ lub wytgczy¢
oswietlenie.

Nie uzywac aktywnych okularéw 3D w

przypadku probleméw z fotoczutoscia,

sercem lub ogdlnego ztego stanu zdrowia.

Uwaza¢, aby podczas zaktadania

aktywnych okularéw 3D nie uszkodzi¢

oczu zausznikami.

Podczas ogladania obrazu wideo 3D lub

Migotanie lub btyski przy pewnym rodzaju

oswietlenia fluorescencyjnego lub LED.

- Podczas uzywania aktywnych okularéw
3D do ogladania obrazu wideo 3D lub
tresci SimulView™ przy pewnym rodzaju
oswietlenia fluorescencyjnego lub LED
moga wystapi¢ migotanie lub btyski. U

bardzo niewielkiej grupy osob takie
migotanie lub btyski moga powodowac
ataki epilepsji lub zamroczenia
(fotoczutosé). W przypadku stwierdzenia
wystepowania migotania lub btyskow
nalezy NATYCHMIAST zdja¢ aktywne
okulary 3D i przerwac ogladanie obrazu
wideo 3D lub tresci SimulView™. Takie
migotanie lub btyski moga powodowac
niestwierdzane wczes$niej objawy lub
ataki epilepsji u 0s6b, u ktérych nie
wystepowaty wczesniej ataki ani
epilepsja. W przypadku stwierdzenia
stanow epilepsji lub atakow dowolnego
rodzaju, nalezy przerwac ogladanie
obrazu wideo 3D lub tresci SimulView™ i
zasiegnac porady lekarza. W przypadku
stwierdzenia jednego z ponizszych
objawéw podczas uzywania aktywnych
okularéw 3D, nalezy NATYCHMIAST
zdjac aktywne okulary 3D i przerwac
ogladanie obrazu wideo 3D lub tresci
SimulView™ i zasiegna¢ porady lekarza:
zawroty gtowy, zaburzone postrzeganie,
skurcze oczu lub mieéni, utrata
Swiadomosci, utrata orientacji, ataki
albo wszelkie mimowolne ruchy lub
drgawki.
Utylizowac baterie w sposéb bezpieczny
dla srodowiska. W niektorych regionach
kwestie utylizacji baterii moga regulowac
specjalne przepisy. Nalezy zasiegnaé
informacji u lokalnych wtadz.

Konserwacja okularéw

Wyciera¢ okulary delikatnie miekka
szmatka.

Uporczywe zabrudzenia mozna usuwac za
pomoca szmatki lekko nasgczone;j
roztworem tagodnego mydta i wody.

W przypadku uzywania chusteczek
nasaczonych srodkiem chemicznym nalezy
postepowac zgodnie z instrukcjami
podanymi na opakowaniu.

Nigdy nie uzywac do czyszczenia mocnych
roztwordw, takich jak rozcienczalniki,
alkohol lub benzyna.



Informacje ogéine

Aktywne okulary 3D wymagaja rejestracji w telewizorze.
W przypadku uzycia aktywnych okularéw 3D z innym telewizorem konieczna jest
ponowna rejestracja.

Kroki

1 Przed pierwszym uzyciem Wktadka

produktu wyja¢ wkiadke 1 ochronna
ochronna baterii. \_ 1

2 Podczas pierwszego uzycia
aktywnych okularéw 3D nalezy
trzymac okulary w odlegtosci
50 cm od telewizora, wtaczy¢
telewizor i przytrzymac
przycisk/wskaznik () (zasilanie)
przez 2 sekundy. Aktywne

okulary 3D wiaczg sie i |
rozpocznie sie rejestracja O (zasilanie)
(Przycisk/wskaznik przycisk / wskaznik

O (zasilanie) miga na zielono i

26H0). Po zakonczeniu

rejestracji w prawym dolnym

rogu ekranu wyswietlony

zostanie na 5 sekund
komunikat, a wskaznik zaswieci

sie na zielono na 3 sekundy. Ten proces trzeba wykona¢
tylko raz.

W przypadku niepowodzenia rejestracji aktywne okulary
3D wylacza sie automatycznie. W takim przypadku nalezy
powtdrzy¢ powyzsza procedure.

Wiaczanie i wytaczanie
Wiaczanie: nacisnac raz przycisk zasilania.
Wylaczanie: nacisna¢ przycisk zasilania na 2 sekundy.



Informacje dodatkowe

Rozwigzywanie probleméw
W przypadku wystapienia problemdw nalezy skorzystac z i-Manual w
telewizorze.

Dane techniczne

Typ baterii
Bateria litowo-manganowa CR2025

Ciagly czas pracy (ok.)
100 godzin

Projekt i dane techniczne moga zosta¢ zmienione bez powiadomienia.

Informacja o znakach towarowych

® ,SimulView” jest znakiem towarowym Sony Computer Entertainment Inc.






Oculos 3D ativos

Localizacao da etiqueta
de identificacdo

As etiquetas com o N.° de Modelo, a Data de
Fabrico (més/ano) e a classificacao de
Alimentagéo (de acordo com as normas de
seguranca aplicaveis) encontram-se na parte
traseira do produto ou da embalagem.

Este produto foi fabricado por ou em
nome da Sony Corporation, 1-7-1 Konan
Minato-ku Tokyo, 108-0075 Japao. As
questdes relativas a conformidade dos
produtos com base na legislagao da
Unido Europeia devem ser dirigidas ao
representante autorizado, Sony
Deutschland GmbH, Hedelfinger Strasse
61, 70327 Stuttgart, Alemanha. Para
quaisquer assuntos de servi¢o ou
garantia, consulte os enderegos
fornecidos nos documentos de servigo

ou de garantia.

C€

A Sony Corp. declara que os Oculos 3D ativos
cumprem os requisitos essenciais e outras
provisoes relevantes da Diretiva 1999/5/CE.

Para mais informagdes, por favor consulte o
seguinte URL:
http://www.compliance.sony.de/

Eliminacao de 6culos 3D ativos

Tratamento de
Equipamentos
Eléctricos e
Electrénicos no final da
sua vida util (Aplicavel
na Unido Europeia e
em paises Europeus
com sistemas de recolha selectiva

de residuos)
Este simbolo, colocado no produto ou na sua

embalagem, indica que este nao deve ser
tratado como residuo urbano indiferenciado.
Deve sim ser colocado num ponto de recolha
destinado a residuos de equipamentos
eléctricos e electronicos. Assegurando-se
que este produto é correctamente
depositado, ird prevenir potenciais
consequéncias negativas para o ambiente
bem como para a satide, que de outra forma
poderiam ocorrer pelo mau manuseamento
destes produtos. A reciclagem dos materiais
contribuird para a conservagao dos recursos
naturais. Para obter informagao mais
detalhada sobre a reciclagem deste produto,
por favor contacte o municipio onde reside,
os servicos de recolha de residuos da sua
4rea ou a loja onde adquiriu o produto.

Eliminacao de baterias usadas

Tratamento de pilhas
no final da sua vida
util (Aplicavel na
Uniao Europeia e em
paises Europeus com
sistemas de recolha
selectiva de residuos)
Este simbolo, colocado na pilha ou na sua
embalagem, indica que estes produtos nao
devem ser tratados como residuos urbanos
indiferenciados. Em determinadas pilhas este
simbolo pode ser usado em combinagao
com um simbolo quimico. Os simbolos
quimicos para o mercurio (Hg) ou chumbo
(Pb) séo adicionados se a pilha contiver mais
de 0,0005% em merctrio ou 0,004% em
chumbo. Devem antes ser colocados num
ponto de recolha destinado a residuos de
pilhas e acumuladores. Assegurando-se que
estas pilhas sdo correctamente depositadas,
ira prevenir potenciais consequéncias
negativas para o ambiente bem como para a
saude, que de outra forma poderiam ocorrer
pelo mau manuseamento destas pilhas. A
reciclagem dos materiais contribuira para a
conservagao dos recursos naturais. Se. por
motivos de seguranga, desempenho ou
protec¢do de dados, os produtos
necessitarem de uma ligagdo permanente a
uma pilha integrada, esta s6 deve ser
substituida por profissionais qualificados.
Acabado o periodo de vida util do aparelho,
coloque-o no ponto de recolha de produtos
eléctricos/electronicos de forma a garantir o
tratamento adequado da bateria integrada.



Para as restantes pilhas, por favor, consulte as
instrugoes do equipamento sobre a remogao
da mesma. Deposite a bateria num ponto de
recolha destinado a residuos de pilhas e
baterias. Para informages mais detalhadas
sobre a reciclagem deste produto, por favor
contacte o municipio onde reside, os
servicos de recolha de residuos da sua area
ou a loja onde adquiriu o produto.

Cuidado

Leia estas instrugdes de seguranca para
assegurar a sua seguranca pessoal e evitar
danos na propriedade.

Perigo de exploséo se a pilha néo for
colocada corretamente.

Observe a polaridade correta ao inserir a
pilha.

Utilize apenas uma pilha do tipo CR2025.

Aviso

Néo coloque os 6culos 3D ativos no fogo.
Nao desmonte os 6culos 3D ativos.

N&o utilize, carregue, armazene ou
abandone os 6culos 3D ativos junto a um
fogo, ou em locais de temperatura
elevada, por ex.: sob luz solar direta ou em
carros ao sol.

Nao permita que 4gua ou materiais
estranhos entrem nos 6culos 3D ativos.
As pilhas ndo podem ser expostas a calor
excessivo, como a luz solar, perto do fogo,
ou situagoes semelhantes.

~ . ~
Precaucées de utilizacdao
® Os dculos 3D ativos sao operados
recebendo sinais de RF do televisor.
® Poderdo nao funcionar corretamente se:
- Os 6culos 3D ativos ndo estiverem de
frente para o televisor
- Se existirem objetos a bloquear o
percurso entre os 6culos 3D ativos e o
televisor
- Se existirem outros dispositivos de
comunicagao por RF de 2,4 GHz, como
um ponto de acesso a Internet ou forno

micro-ondas, etc. nas proximidades, o
desempenho podera ser afetado.
® Observe o televisor com os éculos 3D
ativos, posicionando-se de frente para o
televisor.
® O efeito 3D nao serd adequado e as cores
do ecra serdo alteradas se estiver deitado
ouinclinar a cabega.

Precaucées de seguranca
e Este produto deve ser utilizado
exclusivamente para visualizar imagens de
video 3D num televisor Sony compativel.
e Algumas pessoas podem sentir
desconforto (como tenséo ocular, fadiga
ou nauseas) ao utilizar este produto. A
Sony recomenda que todos os
espectadores fagam pausas regulares na
reprodugéo de imagens de video 3D ou
jogos 3D estereoscopicos. A duragao e
frequéncia das pausas necessarias varia de
pessoa para pessoa. Deve decidir o que for
mais adequado para si. Se sentir
desconforto, deve parar de utilizar o
produto e de visualizar imagens de video
3D até que o desconforto termine; se
considerar necessario, consulte um
médico. Deve também consultar (i) o
manual de instrugdes do seu televisor,
assim como de qualquer outro dispositivo
ou suporte utilizado com o televisor e (i) o
nosso website
(http://www.sony-europe.com/
myproduct) para obter as informagdes
mais recentes. A visao das criangas
(especialmente até aos seis anos de idade)
continua em desenvolvimento. Consulte o
seu médico (como um pediatra ou
oftalmologista) antes de permitir que
criangas visualizem imagens de video 3D
ou joguem jogos 3D estereoscopicos. Os
adultos devem supervisionar as criangas
para assegurarem que seguem as
recomendagdes acima.
N&o deixe cair nem modifique os 6culos
3D ativos.
Em caso de quebra dos 6culos 3D ativos,
mantenha as pegas partidas afastadas da
boca ou olhos.
Tenha cuidado para néo trilhar os dedos
nas dobradigas da armagao.



Mantenha o produto fora do alcance das
criangas, de forma a evitar o risco de
ingestédo acidental.

Observe o televisor a uma distancia

superior ao triplo da altura do ecra.

A imagem pode ficar tremida sob

determinadas condi¢des de iluminagéo.

Caso tal ocorra, reduza ou desligue a luz.

Nao utilize os 6culos 3D ativos se sofrer de

fotossensibilidade, complicagoes cardiacas

ou fraca condicao fisica.

Tenha cuidado para nao ferir os olhos com

a haste dos 6culos ao utilizar os dculos 3D

ativos.

Poderao ser observadas luzes brilhantes

ou tremeluzentes sob iluminagao LED ou

fluorescente, etc.

- Quando utilizar os Active 3D Glasses
(6culos activos 3D) e visualizar ou
reproduzir imagens de video 3D ou
contetdos SimulView™ sob iluminagao
LED ou fluorescente, etc., poderao ser
observadas luzes brilhantes ou
tremeluzentes. Tal pode dar origem a
ataques epiléticos ou desmaios
(fotossensibilidade) numa percentagem
de individuos bastante reduzida.

Se observar essas luzes brilhantes ou
tremeluzentes, retire IMEDIATAMENTE
Active 3D Glasses (6culos activos 3D) e
pare de visualizar ou reproduzir as
imagens de video 3D ou contetidos
SimulView™. Estas luzes brilhantes ou
tremeluzentes poderdo provocar
ataques ou sintomas epilépticos nao
detectados anteriormente em pessoas
sem qualquer histérico de epilepsia ou
ataques anteriores. Se sofrer de epilepsia
ou tiver sofrido qualquer tipo de ataque,
consulte o seu médico antes de
visualizar ou reproduzir imagens de
video 3D ou contetdos SimulView™.
Caso se aperceba de qualquer um dos
seguintes sintomas durante a utilizagao
dos Active 3D Glasses (6culos activos
3D), retire IMEDIATAMENTE os Active 3D
Glasses (6culos activos 3D) e pare de
visualizar ou reproduzir imagens de
video 3D ou contetidos SimulView™ e
consulte o seu médico antes de retomar
a utilizagao dos mesmos: tonturas,
alteragdes de visao, convulsdes

musculares ou oculares, perda de

consciéncia, desorientagao qualquer

movimento ou convulsao involuntarios.
Elimine as pilhas de forma ecoldgica.
Determinadas regioes podem regular a
eliminagéo das pilhas. Consulte a sua
autoridade local.

Manutencao dos 6culos

® Limpe os 6culos com um pano suave.

® As manchas mais dificeis podem ser
removidas com um pano ligeiramente
humedecido com uma solugdo de sabao e
4gua morna.

® Se utilizar um pano pré-tratado com
quimicos, certifique-se de que segue as
instrugbes na embalagem.

® Nunca utilize solventes fortes, como
diluente, dlcool ou benzina para limpar.



Descricao geral

Os dculos 3D ativos tém de ser registados no televisor.
Ao utilizar 6culos 3D ativos com outro televisor, terd de repetir o registo.

Passos

1 Remova afita isoladora da Fita
pilha antes de utilizar o 1 isoladora
produto pela primeira vez. \_ 1

2 Ao utilizar os 6culos 3D ativos
pela primeira vez, segure os
6culos a uma distancia de
50 cm do televisor, ligue o
televisor, e mantenha premido
o botao/indicador
A (alimentacdo) durante
2 segundos. Os 6culos 3D Botao/indicador
ativos sao ligados e é iniciado o O (alimentacao)
registo (O botado/indicador
G (alimentagdo) pisca a verde
e amarelo). No final do registo,

é apresentada uma mensagem

na parte inferior direita do ecra

durante 5 segundos, e 0

indicador acende a verde durante 3 segundos. Este
processo s6 é necessario uma vez.

Em caso de falha no registo, os 6culos 3D ativos desligam-

se automaticamente. Neste caso, repita o anterior.

Para ligar e desligar
Para ligar: Prima uma vez o botdo de alimentagao.
Para desligar: Mantenha o botéo de alimentacdo premido durante
2 segundos.



Informacgoées adicionais

Resolucao de problemas
Em caso de problema, consulte o i-Manual no seu televisor.

Caracteristicas técnicas

Tipo de pilha
Pilha de diéxido de manganés de litio CR2025
Tempo de funcionamento continuo (aprox.)
100 horas

O design e as caracteristicas técnicas estao sujeitos a alteragao sem aviso prévio.

Informacao de marcas comerciais

® “SimulView” é uma marca comercial da Sony Computer Entertainment Inc.






Aktive 3D-briller

Placering af
identifikationsmaerkat

Mzerkatet med oplysninger om
modelnummer, produktionsdato (maned/ar)
og stremforsyning (jeevnfer geeldende
sikkerhedsregler) findes pa bagsiden af
produktet eller pa emballagen.

Dette produkt er fremstillet af eller pa
vegne af Sony Corporation, 1-7-1 Konan
Minato-ku Tokyo, 108-0075 Japan.
Foresporgsler relateret til produkt
overensstemmelse i henhold til EU
lovgivning skal adresseres til den
autoriserede repraesentant, Sony
Deutschland GmbH, Hedelfinger Strasse
61, 70327 Stuttgart, Tyskland. For service
eller garanti henviser vi til de adresser,
som fremgar af vedlagte service- eller
garantidokumenter.

C€

Undertegnede Sony Corp. erkleerer herved,
at folgende udstyr Aktive 3D-briller
overholder de vaesentlige krav og evrige
relevante krav i direktiv 1999/5/EF.

For yderligere information gé ind pa
folgende hjemmeside:
http://www.compliance.sony.de/

Bortskaffelse af de aktive
3D-briller

Handtering af udtjente
elektriske og
elektroniske produkter
(Geaelder for den
Europaeiske Union og
andre europaeiske
lande med separate

indsamlingssystemer)
Dette symbol pa produktet eller emballagen

angiver, at produktet ikke ma behandles som
husholdningsaffald. Det skal i stedet
indleveres pa en genbrugsplads specielt
indrettet til modtagelse og oparbejdning af
elektriske og elektroniske produkter. Ved at
sikre at produktet bortskaffes korrekt,
forebygges de eventuelle negative milje- og
sundhedsskadelige pavirkninger, som en
ukorrekt affaldshandtering af produktet kan
forarsage. Genindvinding af materialer vil
medvirke til at bevare naturens ressourcer.
Yderligere information om genindvindingen
af dette produkt kan fas hos kommunen, det
lokale renovationsselskab eller butikken,
hvor produktet blev kgbt.

Bortskaffelse af udtjente
batterier

Fjernelse af udtjente
batterier (geelder for
den Europeiske Union
og andre europaiske
lande med separate

indsamlingssystemer)

Dette symbol pa batteriet eller emballagen
betyder, at batteriet leveret med dette
produkt ikke ma bortskaffes som
husholdningsaffald. Pa visse batterier kan
dette symbol anvendes i kombination med
et kemisk symbol. Det kemiske symbol for
kviksglv (Hg) eller bly (Pb) er anfart hvis
batteriet indeholder mere end 0,0005%
kviksglv eller 0,004% bly.

Ved at sikre at sadanne batterier bortskaffes
korrekt, tilsikres det, at de mulige negative
konsekvenser for sundhed og miljg, som
kunne opsta ved en forkert affaldshandtering
af batteriet, forebygges. Materiale
genindvendingen bidrager ligeledes til at
beskytte naturens resourcer. Hvis et produkt
kraever vedvarende elektricitetsforsyning af
hensyn til sikkerheden samt ydeevnen eller
data integritet, ma batteriet kun fiernes af
dertil uddannet personale. For at sikre en
korrekt handtering af batteriet bor det
udtjente produkt kun afleveres pé dertil
indrettede indsamlingspladser beregnet til
affaldshandtering af elektriske og elektroniske
produkter.

Med hensyn til gvrige batterier, se venligst
afsnittet der omhandler sikker fjernelse af
batterier. Batteriet skal derefter afleveres pé et
indsamlingsted beregnet til affaldshandtering
og genindvinding af batterier. Yderlige



information om genindvinding af dette
produkt eller batteri kan fas ved at kontakte
den kommunale genbrugsstation eller den
butik, hvor produktet blev kebt.

Forsigtig

Laes disse sikkerhedsinstruktioner af hensyn
din personlige sikkerhed og for at forebygge
tingskade.

Fare for eksplosion, hvis batteriet udskiftes
forkert.

Overhold den korrekte polaritet ved iszetning
af batteriet.

Brug kun CR2025 batteri.

Advarsel

® | &g ikke de Aktive 3D-briller i aben ild.

® Adskil ikke de Aktive 3D-briller.

® De Aktive 3D-briller ma ikke bruges,
oplades eller efterlades i naerheden af
&ben ild eller pa steder med hoj
temperatur, i f.eks. direkte sollys eller i
biler, der star i solen.

® Sorg for, at der ikke kommer vand eller
fremmedlegemer ind i de Aktive 3D-briller.

® Batterier ma ikke udsaettes for ekstrem
varme som f.eks. solskin, brand eller
lignende.

Forholdsregler ved brug
® De Aktive 3D-briller fungerer ved at
modtage RF-signaler fra tv'et.
® De kan fungere forkert, hvis:
- De Aktive 3D-briller ikke vender mod
tv'et
- Huvis der er genstande, som blokerer
vejen mellem de Aktive 3D-briller og
tv'et
- Hvis der er andre 2.4GHz RF
kommunikationsenhed sasom et
internet-adgangspunkt mikrobglgeovn
eller lignende i naerheden, kan dette
pavirke deres praestationer.

® Nar du vil se tv med de Aktive 3D-briller,
skal du kigge direkte pa tv'et.

o 3D-effekten vil vaere utilstraekkelig, og
skaermens farve vil aendre sig, hvis man
ligger ned eller vipper hovedet.

Sikkerhedsforanstaltninger
® Du ber kun bruge dette produkt til at se
3D-videobilleder pa et kompatibelt tv fra
Sony.
® Nogle mennesker kan opleve ubehag
(sésom anstrengte gjne, treethed eller
kvalme) ved brug af dette produkt. Sony
anbefaler, at alle seere tager regelmaessige
pauser, mens de ser 3D-videobilleder eller
spiller stereoskopiske 3D-spil. Laengden og
hyppigheden af de nedvendige pauser vil
variere fra person til person. Du mé selv
beslutte, hvad der fungerer bedst. Hvis du
oplever nogen form for ubehag, skal du
stoppe med at bruge dette produkt og se
3D-videobilleder, indtil ubehaget er forbi;
ga til leege, hvis du tror det er nedvendigt.
Du ber ogsa gennemga (i)
betjeningsvejledningen for dit tv samt
enhver anden enhed eller medie, der
anvendes til dit fjernsyn, og (i) vores
hjemmeside
(http://www.sony-europe.com/
mitprodukt) for de seneste oplysninger.
Synet hos bern (iseer dem under seks ar) er
stadig under udvikling. Rédfer dig med din
laege (sasom en bornelaege eller
gjenleege), for du giver sma born til at se
3D-videobilleder eller spille stereoskopiske
3D-spil. Voksne ber overvage sma bern for
at sikre, at de folger de anbefalinger, der er
anfert ovenfor.
De Aktive 3D-briller kan ikke téle at blive
tabt eller zendret.
Hvis de Aktive 3D-briller gér i stykker, skal
du forhindre, at der kommer skar i mund
eller gjne.
Pas pa ikke at fa fingrene i klemme i
hangslerne, nér du bgjer brillestaengerne.
Hold dette produkt utilgaengeligt for barn,
s det ikke sluges ved en fejl.
Se tv pa en afstand af mere end tre gange
tv-skeermens hojde.
Under visse lysforhold kan der forekomme
flimmer. Hvis dette sker, kan du deempe
eller slukke lyset.




Brug ikke de Aktive 3D-briller, hvis du lider
af lysfalsomhed, hjertekomplikationer eller
generelt har en darlig fysik.

Vaer omhyggelig med ikke at skade gjnene

med brillesteengerne, nar du baerer de

Aktive 3D-briller.

Flimren eller blinken kan forekomme ved

belysning fra nogle lysstofrer, LED-lamper

osv.

- Nar du bruger Aktive 3D-briller og eller
spiller 3D-videobilleder eller
SimulView™-indhold under nogle typer
lysstofrer, LED-lamper osv., kan der
forekomme flimmer eller blinken. Denne
flimren eller blinken kan udlgse
epileptiske anfald eller besvimelse
(lysfelsomhed) hos en meget lille
procentdel af befolkningen. Hvis du
bemzerker en sadan flimren eller
blinken, skal du STRAKS tage de Aktive
3D-briller af og holde op med at se eller
afspille 3D-videobilleder eller
SimulView™-indhold. Denne flimren
eller blinken kan udlgse hidtil upaagtet
epileptiske symptomer eller besvimelser
hos personer, der ellers ikke har haft
nogen tilfeelde af besvimelse eller
epilepsi. Hvis du har epilepsi eller har
haft besvimelsesanfald af nogen art, skal
du konsultere din laege, inden du
begynder at se eller afspille 3D-
videobilleder eller SimulView™-indhold.
Hvis du oplever nogen af de folgende
helbredssymptomer, mens du bruger
Active 3D Glasses, skal du STRAKS tage
de Aktive 3D-briller af og holde op med
at at se eller afspille 3D-videobilleder
eller SimulView™-indhold og konsultere
din leege, inden du fortsaetter:
svimmelhed, aendret syn, tics i gjne eller
muskler, disorientering, kramper eller
besvimelse samt enhver ufrivillig
bevaegelse eller kramper.

Bortskaf batterier pa en miljovenlig made.

Visse regioner kan have szerlige regler for

bortskaffelse af batterier. Kontakt din

lokale myndighed.

Vedligeholdelse af dine
briller

® Tor brillerne forsigtigt med en bled klud.

® Genstridige pletter kan fjernes med en
klud fugtet med en oplgsning af mild
saebe og varmt vand.

® Huvis du bruger en kemisk forbehandlet
klud, skal du serge for at falge
anvisningerne pé pakken.

® Brug aldrig kraftige oplgsningsmidler som
fortynder, alkohol eller benzin til
rengering.



Oversigt

Aktive 3D-briller skal tilmeldes dit tv.
Hvis du vil bruge de Aktive 3D-briller med et andet tv, skal de tilmeldes dette.

Trin

1 Fjern batteriets isolationsark, Isolerende
for du bruger produktet forste
gang.

2 Nar du bruger de Aktive
3D-briller for fgrste gang, skal
du holde glassene inden for
50 cm afstand fra tv'et, taeende
for tv'et og holde knappen/
indikatoren () (Power)
nedtrykket i 2 sekunder. De
Aktive 3D-briller bliver teendt, & (Power)
og registrering starter knap/indikator
(Knappen/indikatoren
O (Power) blinker grent og
gult). Nar registreringen er
feerdig, vises en meddelelse i
nederste hgjre hjgrne af
skaermen i 5 sekunder, og
indikatoren lyser grent i 3 sekunder. Denne proces kraeves
kun en gang.

Hvis registreringen mislykkes, slukker de Aktive 3D-briller
automatisk. Hvis det er tilfeeldes, gentages trinnene
ovenfor.

Sadan teendes og slukkes
Sadan teendes: Tryk en gang pa afbryderen.
Sadan slukkes: Tryk pa afbryderen i 2 sekunder.



Yderligere oplysninger

Fejlfinding

| tilfaelde af et problem henvises til i-Manual pa dit tv.

Specifikationer

Batteritype
CR2025 lithium-mangandioxidbatteri

Fortsat brugstid (ca.)
100 timer

Design og specifikationer kan andres uden varsel.

Oplysninger om varemaerker

® "SimulView" er et varemaerke tilhgrende Sony Computer Entertainment Inc.






Aktiiviset 3D-lasit

Tunnistemerkintojen
sijainti
Mallinumerotiedot, valmistuspdivam.
(kuukausi/vuosi) ja jannitemerkinta
(asianmukaisten turvasaannosten
mukaisesti) sijaitsevat tuotteen takaosassa
tai pakkauksessa.

Tama tuote on valmistettu Sony
Corporationin puolesta, Sony
Corportation, 1-7-1 Konan Minato-ku
Tokyo, 108-0075 Japani. Taman tuotteen
Euroopan Unionin lainsaadannon
vaatimustenmukaisuutta koskevat
kyselyt tulee osoittaa valtuutetulle
edustajalle, Sony Deutschland GmbH,
Hedelfinger Strasse 61, 70327 Stuttgart,
Saksa. Huolto tai takuu asioita koskevat
kyselyt pyydamme ystévallisesti
osoittamaan takuu tai huolto
dokumenteissa mainituille edustajille.

C€

Sony Corp. vakuuttaa téten, ettd nama
aktiiviset 3D-lasit ovat direktiivin 1999/5/EY
oleellisten vaatimusten ja sitd koskevien
direktiivin muiden ehtojen mukaiset.

Halutessasi lisatietoja, kdy osoitteessa:
http://www.compliance.sony.de/

Aktiivisten 3D-lasien
hévittaminen

Kaytosta poistettujen
sdhko- ja
elektroniikkalaitteiden
héavittaminen (koskee
Euroopan yhteison ja
muiden Euroopan
maiden jatehuoltoa)
Tama laitteeseen tai sen pakkaukseen
merkitty symboli tarkoittaa, ettd laitetta ei

saa kasitella kotitalousjatteend. Sen sijaan
laite on toimitettava sahko ja
elektroniikkalaitteiden kierratyksesta
huolehtivaan kerdys- ja kierratyspisteeseen.
Varmistamalla, ettd tdma laite havitetadn
asianmukaisesti, voit auttaa estamaa
mahdollisia ymparisto- ja terveyshaittoja,
joita muuten voi aiheutua laitteen
epdasianmukaisesta kasittelysta.
Materiaalien kierratys sadstaa luonnonvaroja.
Lisatietoja laitteen kasittelystd, talteenotosta
ja kierratyksesta on saatavilla paikallisilta
ymparistoviranomaisilta,
jatehuoltokeskuksesta tai liikkeestd, josta
laite on ostettu.

Kaytosta poistettujen paristojen
havittaminen

Kaytosta poistettujen
paristojen havitys
(koskee Euroopan
unionia sekd muita
Euroopan maita, joissa
on erillisia
kerdysjarjestelmia)
Téma symboli paristossa tai sen
pakkauksessa tarkoittaa, ettei paristoa
lasketa normaaliksi kotitalousjatteeksi.
Tietyissa paristoissa tata symbolia voidaan
kayttaa yhdessa kemikaalia ilmaisevan
symbolin kanssa. Paristoon on lisatty
kemikaaleja elohopea (Hg) ja lyijyé (Pb)
ilmaisevat symbolit, jos paristo sisaltaa
enemman kuin 0,0005 % elohopeaa tai
enemman kuin 0,004 % lyijya.
Varmistamalla, etta paristo poistetaan
kaytostd asiaan kuuluvalla tavalla, estetaan
mahdollisia negatiivisia vaikutuksia luonnolle
ja ihmisten terveydelle, joita paristojen vaara
havittdminen saattaa aiheuttaa.
Materiaalien kierratys auttaa saastamaan
luonnonvaroja.
Mikali tuotteen turvallisuus, suorituskyky tai
tietojen sailyminen vaatii, ettd paristo on
kiintedsti kytketty laitteeseen, tulee pariston
vaihto suorittaa valtuutetun huollon
toimesta. Jotta varmistetaan, etta kaytosta
poistettu tuote kasitellddn asianmukaisesti,
tulee tuote vieda kaytosta poistettujen
séhko- ja elektroniikkalaitteiden
vastaanottopisteeseen.
Muiden paristojen osalta tarkista
kayttdohjeesta miten paristo irroitetaan



tuotteesta turvallisesti. Toimita kaytosta
poistettu paristo paristojen
vastaanottopisteeseen.

Lisatietoja tuotteiden ja paristojen
kierratyksesté saa paikallisilta viranomaisilta,
jateyhtioista tai liilkkeesta, josta tuote on
ostettu.

Varo

Lue ndma turvallisuusohjeet oman
turvallisuutesi varmistamiseksi ja
omaisuusvahinkojen valttamiseksi.
Réjahdysvaara, jos paristo asetetaan vaarin
paikalleen.

Varmista paristoa asennettaessa, etta
napaisuus tulee oikein.

Kaytd ainoastaan CR2025-tyypin paristoa.

Varoitus

a laita aktiivisia 3D-laseja tuleen.

pura aktiivisia 3D-laseja.

o Al4 kiyts, lataa, sailyta tai jata aktiivisia 3D-
laseja avotulen lahelle tai suoraan
auringonpaisteeseen, auringon
kuumentamaan autoon tai muuhun
paikkaan, jossa lampétila on korkea.

A dstd vettd tai vieraita esineitd
aktiivisiin 3D-laseihin.

o Al jata paristoja alttiiksi kuumuudelle,
kuten auringonpaisteelle tai avotulelle.

es gse .
Kédyton varotoimet
® Aktiiviset 3D-lasit toimivat
vastaanottamalla RF-signaaleja
televisiosta.
® Toimintahairi6itd voi esiintyd, jos:
- Aktiiviset 3D-lasit eivét ole televisioon
pain
Jos aktiivisten 3D-lasien ja television
vélilla on niiden vélisen yhteyden estavia
esineitd
Jos lahistdlla on Internet-tukiasema,
mikroaaltouuni tai muita 2,4 GHz:n
taajuudella toimivia RF-viestintalaitteita,
ne voivat vaikuttaa niiden
suorituskykyyn.

® Katso televisiota aktiivisilla 3D-laseilla
suoraan televisiota kohti kdéntyneena.

® 3D-tehoste on riittdmaton ja kuvaruudun
vari vaihtuu, kun katselet makuuasennossa
tai kallistat paatasi.

Varotoimet
® Tatd tuotetta saa kdyttaa vain 3D-
videokuvan katseluun yhteensopivasta
Sony-televisiosta.
® Taman tuotteen kdyttdminen saattaa
aiheuttaa joillekin ihmisille vaivoja (kuten
silmien rasitusta, vasymysta tai
pahoinvointia). Sony suosittelee, etta
kaikki katsojat pitavat saannéllisesti
taukoja 3D-videokuvien katselun tai
stereoskooppisten 3D-pelien pelaamisen
aikana. Tarvittavien taukojen pituus ja
tiheys vaihtelevat eri henkil6illd. Paata itse,
mika itsellesi sopii parhaiten. Jos koet
epamukavuutta, lopeta tdman tuotteen
kaytto ja 3D-videokuvien katselu, kunnes
epamukava olo menee ohi. Ota yhteys
laékariin, jos uskot sen olevan tarpeen.
Katso myds uusimmat tiedot (i) television
ja muiden sen kanssa kaytettavien
laitteiden kayttoohjeista ja (i)
sivustostamme (http://www.sony-europe.
com/myproduct). Pienten lasten (etenkin
alle kuusivuotiaiden) nakokyky ei ole viela
taysin kehittynyt. Neuvottele | in
(kuten lastenlaakarin tai silmalaakarin)
kanssa, ennen kuin annat pienten lasten
katsella 3D-videokuvia tai pelata
stereoskooppisia 3D-peleja. Aikuisten
tulee valvoa pienié lapsia ja varmistaa, etta
he noudattavat edelld mainittuja
suosituksia.
Ala pudota aktiivisia 3D-laseja tai tee niihin
muutoksia.
Jos aktiiviset 3D-lasit rikkoutuvat, pida
rikkoutuneet palat poissa suusta ja
silmista.
Varo sankoja kadntdessasi, etteivat sormet
jaa puristuksiin saranoihin.
Pida tdma tuote lasten ulottumattomissa
niin, etteivat he vahingossa niele sita.
Katso televisiota etaisyydeltd, joka on
vahintaan kolme kertaa television
kuvaruudun korkeus.
Tietyissd valaistusolosuhteissa voi esiintyd
valkkymista. Jos ndin kdy, himmenna valoa
tai sammuta se.




o Al4 kayta aktiivisia 3D-laseja, jos sinulla on
valoherkkyyttd, sydanvaivoja tai huono
fyysinen kunto.

® Varo aktiivisia 3D-laseja kaytettdessa, ettet
vahingoita silmia lasien sangalla.

® Jos kaytetaan kemiallisesti esikasiteltya
liinaa, noudata pakkauksessa annettuja
ohjeita.

® Ala koskaan kdytd puhdistukseen
voimakkaita liuottimia, kuten tinneria,

® Vilkkuvia tai valkkyvia valoja joissakin

loiste-, LED- tai vastaavissa valaistuksissa.

- Kun kéytat aktiivisia 3D-laseja ja katselet
tai toistat 3D-videokuvia tai SimulView™-
sisaltoa loiste-, LED- tai vastaavassa
valaistuksessa, voidaan havaita vélkkyvia
tai vilkkuvia valoja. Téllainen
valkkyminen tai vilkkuminen voi
laukaista epilepsiakohtauksen tai
aiheuttaa tajunnanmenetyksen
(valoherkkyys) erittdin pienessa osassa
véestod. Jos havaitset valkkymista tai
vilkkumista, ota aktiiviset 3D-lasit
VALITTOMASTI pois paasti ja lopeta
3D-videokuvien tai SimulView™-sisallén
katseleminen tai toistaminen. Tallainen
valkkyminen tai vilkkuminen voi
laukaista aikaisemmin havaitsemattomia
epileptisid oireita tai kohtauksia
henkilGissd, joilla ei ole aikaisemmin
ollut kohtauksia tai epilepsiaa. Jos
sinulla on epilepsia tai sinulla on ollut
jonkinlaisia kohtauksia, ota yhteys
laékariisi ennen 3D-videokuvien tai
SimulView™-sisallon katselemista tai
toistamista. Jos koet joitakin seuraavista
terveysoireista aktiivisten 3D-lasien
kayton aikana, ota aktiiviset 3D-lasit
VALITTOMASTI pois paasti ja lopeta
3D-videokuvien tai SimulView™-sisallon
katseleminen tai toistaminen ja ota
yhteys laakériin ennen katselun
jatkamista: huimaus, nakokyvyn
muuttuminen, silmien tai lihasten
nykiminen, tajunnanmenetys, sekavuus,
kouristukset tai pakkoliikkeet tai
kouristukset.

® Havitd paristot ympéristoystavallisesti.

Joillakin alueilla paristojen havittamiseen

liittyy maarayksia. Kysy neuvoa

paikalliselta viranomaiselta.

. . .

Lasien hoitaminen

® Pyyhi lasit varovasti pehmealla liinalla.

® Vaikeat tahrat voidaan poistaa mietoon
saippualiuokseen ja lampimaan veteen
hieman kostutetulla liinalla.

alkoholia tai bensiinia.



Yhteenveto

Aktiiviset 3D-lasit on rekisterditava televisioon.

Jos aktiivisia 3D-laseja kdytetaan toisen television kanssa, ne on rekistergitava

uudelleen.

Vaiheet

1 Poista pariston eristekalvo
ennen tuotteen ensimmaista
kayttokertaa.

2 Kun aktiivisia 3D-laseja
kaytetddn ensimmadisen kerran,
pida laseja enintddn 50 cm
padssa televisiosta, k}/tke virta
televisioon ja paina O (Virta) -
painiketta/ilmaisinta
2 sekuntia. Aktiivisiin
3D-laseihin kytkeytyy virta ja
reklsteromtl kadynnistyy.

(O (Virta) -painike/ilmaisin
vilkkuu vihredna ja keltaisena).
Kun rekisterdinti on valmis,
kuvaruudun oikeassa
alakulmassa ndytetdan viesti

5 sekunnin ajan ja ilmaisin

O (virta) -

painike / ilmaisin

palaa vihredna 3 sekunnin ajan. Tama prosessi tarvitaan

vain kerran.

Jos rekisterdinti epdonnistuu, aktiivisten 3D-lasien virta
katkaistaan automaattisesti. Toista tdssa tapauksessa edella

mainittu menetelma uudelleen.

Virran kytkeminen ja katkaiseminen
Virran kytkeminen: paina kerran virtapainiketta.
Virran katkaiseminen: pidd virtapainiketta painettuna 2 sekuntia.



Lisatietoja

Vianetsinta
Mikali ilmenee ongelmia, katso television i-Manual-opas.

Tekniset tiedot

Pariston tyyppi
CR2025-litium-mangaanidioksidiparisto
Jatkuva kayttoaika (noin)
100 tuntia

Rakennetta ja teknisid ominaisuuksia voidaan muuttaa ilman ennakkoilmoitusta.

Tuotemerkkitiedot

® “SimulView” on Sony Computer Entertainment Inc:n tavaramerkki.






Aktive 3D Briller

Plassering av
identifikasjonsmerket

Etiketter med modellnr., produksjonsdato
(méned/ar) og stremforsyningsrangering (i
henhold til gjeldende sikkerhetsregulering)
er plassert pa baksiden av produktet eller
esken.

Dette produktet er produsert av eller pa
vegne av Sony Corporation 1-7-1 Konan
Minato-ku Tokyo, 108-0075 Japan.
Henvendelser relatert til produkt
samsvar basert pa Europeisk Unions
lovgivning skal adresseres til autorisert
representant, Sony Deutschland GmbH,
Hedelfinger Strasse 61, 70327 Stuttgart,
Tyskland. For service eller garanti saker,
vennligst referer til adresse som nevnt i
separat service eller garanti dokument.

C€

Sony Corp., erkleerer herved at disse Aktive
3D Briller er i samsvar med de
grunnleggende krav og evrige relevante krav
i direktiv 1999/5/EF.

For flere detaljer, vennligst se: http://www.
compliance.sony.de/

Kasting av Aktive 3D Briller
Kassering av gamle
elektriske og
elektroniske apparater
(gjelderiden
Europeiske Unionen og
andre europeiske land
med separat

innsamlingssystem)
Dette symbolet pa produktet eller
emballasjen indikerer at dette produktet ikke
ma behandles som husholdningsavfall. |
stedet skal det leveres til spesiell
innsamlingsstasjon for gjenvinning av
elektrisk og elektronisk utstyr. Ved a serge for

at dette produktet avhentes pé korrekt mate,
vil du veere med pa & forhindre mulige
negative folger for miljoet og helse, som
ellers kan forarsakes av feilaktig
avfallshandtering av dette produktet.
Gjenvinning av disse materialene vil vaere
med pa a ta vare pa vare naturressurser. For
mer informasjon om gjenvinning av dette
produktet, kan du kontakte lokale
myndigheter, renovasjonsverket der du bor
eller butikken der du kjopte produktet.

Kasting av brukte batterier
Avfallsinstruksjon
vedrgrende oppbrukte
batterier (gjelderi EU
og andre europeiske
land med separate
resirkuleringsrutiner)

Dette symbolet pa batteriet eller pa

forpakningen betyr at batteriet ikke skal

behandles som vanlig husholdningsavfall. Pa

visse batterier kan dette symbolet brukes i

kombinasjon med et kjemisk symbol. Symbolet

for kvikksglv (Hg) eller bly (Pb) er lagt til

dersom batteriet inneholder mer enn 0,0005%

kvikkselv eller 0,004% bly. Ved a serge for at

disse batteriene blir kastet riktig vil du bidra til

& beskytte miljget og menneskers helse fra

potensielt negative konsekvenser som ellers

kunne ha blitt forarsaket av ukorrekt
avfallshandtering. Resirkulering av materialene

vil bidra til @ bevare naturlige ressurser. Hva

gjelder produkter som av sikkerhets-,

ytelseseller dataintegritetsgrunner krever
permanent tilkobling til et inkorporert batteri,
bor dette batteriet skiftes kun av autorisert
servicepersonell. For & forsikre at batteriet blir
behandlet korrekt skal det leveres til en
resirkuleringsstasjon for elektriske produkter
nar det er oppbrukt. Hva gjelder alle andre
batterier, vennligst se informasjonen om
hvordan man fjerner batteriet pa riktig mate.

Lever batteriet pa en resirkuleringsstasjon for

oppbrukte batterier. For mer detaljert

informasjon vedrgrende korrekt avfallsmetode
av dette produktet og av andre batterier,
vennligst kontakt ditt kommunekontor, din
avfallstjeneste eller forhandleren hvor du
kjepte produktet.



Forsiktig

Les disse sikkerhetsinstruksene for & sikre din
egen personlige sikkerhet og forhindre
eiendomsskade.

Det er en fare for eksplosjon hvis batteriet
ikke skiftes ut riktig.

Sjekk at du har riktig polaritet nar du setter
inn batteriet.

Bruk bare et batteri av type CR2025.

Advarsel

e |kke plasser Aktive 3D Briller i apen ild.

® |kke demonter Aktive 3D Briller.

® |kke bruk, lad opp, oppbevar eller la Aktive
3D Briller ligge nzer en ild, eller pa steder
med hey temperatur, f.eks. i direkte sollys
eller i soloppvarmede biler.

® |kke la vann eller fremmedobjekter komme
inn i Aktive 3D Briller.

e Batterier ma ikke utsettes for overdreven
hete, som solskinn, ild eller lignende.

Forholdsregler for bruk

® Aktive 3D Briller fungerer ved at de mottar

RF-signaler fra TV-en.

Feilaktig operasjon kan skje dersom:

- Aktive 3D Briller ikke vender mot TV-en

- Huvis det er gjenstander som blokkerer
banen mellom Aktive 3D Briller og TV-en

- Hvis det er andre RF-
kommunikasjonsenheter som bruker 2,4
GHz, for eksempel, Internett-
tilkoblingspunkt eller mikrobglgeovner,
i naerheten da dette kan pavirke ytelsen
av disse.

® Se p& TV-en mens du bruker Aktive 3D

Briller, med ansiktet vendt mot TV-en i rett

vinkel.

3D-effekten er utilstrekkelig og fargen pa

skjermen forskyves nar du ligger ned eller

holder hodet i en vinkel.

Sikkerhetsforholdsregler
® Du ber kun bruke dette produktet for a se
pé 3D-videobilder pa et kompatibelt Sony-
fiernsyn.

Noen personer kan oppleve ubehag (som
slitne gyne, tretthet eller kvalme) nér de
bruker dette produktet. Sony anbefaler at
alle seere tar regelmessige pauser mens de
ser pa 3D-videobilder eller spiller
stereoskopiske 3D-spill. Hvor lenge og ofte
man ber ta en pause varierer fra person til
person. Du ma selv bestemme hva som
fungerer best for deg. Hvis du opplever
noe slags ubehag, ber du slutte & bruke
dette produktet og ikke se pa 3D-
videobilder inntil ubehaget forsvinner. Ta
kontakt med en lege hvis du mener det er
nedvendig. Du ber ogsa lese gjennom (i)
bruksanvisningen til fiernsynet ditt, samt
eventuell annen enhet eller media som
brukes med fjernsynet og (i) websiden var
(http://www.sony-europe.com/
myproduct) for den mest oppdaterte
informasjonen. Synet til smé barn (spesielt
de som er under seks ar) er fremdeles
under utvikling. Ta kontakt med legen din
(som en barnelege eller gyelege) for du lar
sma barn se p& 3D-videobilder eller spille
stereoskopiske 3D-spill. Voksne ber ha
oppsyn med barn for & serge for at de
folger anbefalingene nevnt over.

Ikke slipp Aktive 3D Briller i bakken eller
endre.

Dersom Aktive 3D Briller blir gdelagt, m&
du holde gdelagte biter unna munn og
oyne.

Veer forsiktig s& du ikke klemmer fingrene
dine i hengslene nar du bayer
endestykkene.

Hold dette produktet utenfor barns
rekkevidde, sa det ikke svelges ved et
uhell.

Se pa TV-en fra en avstand som er over tre
ganger TV-ens skjermhoyde.

| visse lysforhold kan det oppsta flimring.
Demp eller sl av lyset dersom dette skjer.
Ikke bruk Aktive 3D Briller hvis du har
fotofalsomhet, hjerteproblemer eller
andre helseproblemer.

Veer forsiktig sa du ikke skader gynene
med endestykkene pa brillene nar du
bruker Aktive 3D Briller.



® Flimring eller blinkende lys under noe
fluorescerende belysning, LED-belysning
osv.

- Nar du bruker Aktive 3D-briller og ser pa
eller spiller 3D-videobilder eller
SimulView™-innhold under noe
fluorescerende belysning, LED-
belysning, e.l, kan flimrende eller
blinkende lys oppsta. Denne flimringen
eller blinkingen kan utlgse epileptiske
anfall eller blackout (fotofglsomhet) hos
en liten prosent av mennesker. Hvis du
ser slik flimring eller blinking, skal du ta
av Aktive 3D-briller UMIDDELBART og
slutte & se pa eller spille 3D-videobilder
eller SimulView™-innhold. Denne
flimringen eller blinkingen kan utlgse
tidligere uoppdagede epileptiske
symptomer eller anfall hos personer
som ikke har hatt anfall eller epilepsi
tidligere. Hvis du lider av epilepsi eller
har hatt anfall, skal du kontakte legen
for du ser pa eller spiller 3D-videobilder
eller SimulView™-innhold. Dersom du
opplever noen av falgende
helsesymptomer mens du bruker Aktive
3D-briller, skal du @YEBLIKKELIG ta av
Aktive 3D-briller og slutte a se pa eller
spille 3D-videobilder eller SimulView™-
innhold og ta kontakt med legen din for
du fortsetter: svimmelhet, endret syn,
oye- eller muskelsammentrekninger, tap
av bevissthet, forvirring, desorientering,
anfall eller eventuell ufrivillig bevegelse
eller krampeanfall.

® Kast batterier pa en miljgvennlig mate. |
visse omrader kan kasting av batterier
vaere regulert. Ta kontakt med dine lokale
myndigheter.

Vedlikehold av brillene

® Tork forsiktig av brillene med en myk klut.

® Vanskelige flekker kan fjernes med en klut
som er lett fuktet med Igsning av mild
sape og varmt vann.

® Hvis du bruker en klut som er kjemisk
forhandsbehandlet, m& du felge
anvisningene pa pakken.

® Bruk aldri sterke lasemidler som tynner,
alkohol eller benzen for rengjering.



Oversikt

Aktive 3D Briller ma registreres til TV-en.
Nar du bruker Aktive 3D Briller med en annen TV, ma du utfgre registreringen pa

nytt.

Trinn

1

Fjern batteriets isoleringsark
for du bruker produktet for
forste gang.

Nar du bruker Aktive 3D Briller
for farste gang, hold brillene
innenfor et omrade pa 50 cm
fra TV-en og sla pa TV-en og
hold M (Strem)-knappen/-
indikatoren i 2 sekunder. Aktive
3D Briller slas pa og
registreringen starter

(©) (Strem)-knappen/-
indikatoren blinker grant og
gult). Nar registreringen er
ferdig, vises en melding i nedre
hgyre av skjermen i 5 sekunder,
og indikatoren lyser gront i

3 sekunder. Dette kreves bare
én gang.

Dersom registreringen
mislykkes, slas Aktive 3D Briller
av automatisk. | dette tilfellet,
gjentar du trinnene over.

For a sla pa og av

For & sla pa: Trykk pa stremknappen.

|_‘E|\. 1 asrcll erings-
5

2
A

& (Strem)
knapp/indikator

For a sla av: Hold stramknappen inne i 2 sekunder.



Tilleggsinformasjon

Feilsgking

Henvis til i-Manual pa TV-en hvis du opplever problemer.

Spesifikasjoner
Batteritype

CR2025 Litium manganbasert dioksid-batteri
Kontinuerlig driftstid (ca.)

100 timer

Design og spesifikasjoner kan endres uten varsel.

Informasjon om varemerke

® "SimulView" er et varemerke for Sony Computer Entertainment Inc.






Evepya yvalia 3D

©éon g
AVAYVWPELOTIKAG ETIKETAG
O1 ETIKETEG pe ToV ApIBpO povtélou, T
Hpepopunvia mapaywyn¢ (Uvac/£tog) kat Thv
OVOHOOTIKA TIHA 16XV0C (CUPPWVA UE TOUG
10XUOVTEC KAVOVIOHOUG aopaleiag)
Bpiokovtal oTo MioW PEPOC TOU TTPOTOVTOG iy
TOU TTAKETOU.

AuTd TO TTIPOTOV £XEl KATAOKEVACTEL AT
1 yla Aoyaptacuo tng Sony Corporation,
1-7-1 Konan Minato-ku Tokuo , 108-0075
lanwvia. EpWTACEIG OXETIKA PE TNV
OUHHOPPWON TOU TIPOTIOVTOG WG TTPOG TN
vopoBeaia tng Eupwmaikng Evwong Ba
nipénel va ameuBvvovTal oTov
g§ovalodoTnpévo ekmpdowmo Sony
Deutschland GmbH, Hedelfinger Strasse
61, 70327 Stuttgart, leppavia. Na
omotodrmote Bépa umooTrPIENg 1y
£yyUNnong ToU TTPOIOVTOG, TIAPAKOAW
avatpé€ate oTig SleubUVOEI TTOU
mapéxovtal oTa 151KA éyypapa
UTIOOTAPIENG 1 EyyUNONG.

C€

Me tnv mapovoa n Sony Corp. SnAwvel 6Tt
autd ta Evepyd yvahia 3D cuppop@wvovTal
TIPOG TIG OUCIWSELG ATTAUTHOELG KA TIG AOITTEG
OXETIKEG SlaTAEEIG TG 0dnyiag 1999/5/EK.

o AenTOpEPEIES, TAPAKAAOUHE OTIWG
eNéy€ete TNV akOAoUON oeNiGa Tou
Sladiktvou:
http://www.compliance.sony.de/

Anéppipn Twv Evepywv yvahiwv
3D

Amnéppipn malaiwv
NAEKTPIKWV &
NAEKTPOVIKWV
cuoKevwv (loxvet otV
Evpwnaikn ‘Evwon kat
H  G)\\ec Evpwmaikég

XWPEC e EEXWPIOTA GuoTHpATA
ATMOKOMISKC)

To oVupBolo autd endvw oTo TTPOIGY 1) OTN
OUOKELAGIa TOU UTTOSEIKVUEL OTL TO TIPOIOV
auto Sev Ba mpémel va anoppintetal padi pe
Ta o6LVNOICHEVA OIKIOKA amoppippaTa.
Avtifeta Ba mpémel va mapadidetal oto
KAtaAnAo onpeio amokopdng yia thv
AVAKUKAWON NAEKTPIKWV Kat NAEKTPOVIKWV
ouokevwv. E§ao@ahiCovrtag oTi To mpoidv
autd amoppinteTal owoTd, fonbdte oto va
AMOTPATIOUV OTIOIEG APVNTIKEG EMITTWOELS
otV avBpwmivn vyeia kat oTo mePIBEANoV
Tou Ba TPOEKUMTAV A6 TNV N KATAAANAN
Siaxeipton Twv amoBATwWY autouL Tou
TIPOIOVTOC. H avakUKAwon Twv ULAIKWV Bonbda
0TV €€0IKOVOUNGON TWV QUOIKWY TopwV. MNa
TIEPICOOTEPES TTANPOPOPIEG OXETIKA ME TNV
QAVOKUKAWGT auToU TOU TTPOIOVTOG,
EMIKOWVWVAOTE HE TIG SNUOTIKEG APXEC TNG
TIEPIOXNG OAG, E TV uTnpeoia S1aBeong Twv
OIKIAKWY AMOPPIMHATWY A TO KAaTdoTnua
and 1o omoio ayopdoaTte TO MPOIOV.

Anépp1Pn AXPNOTWV HITATAPLWV
EvaAAakTiki
Sayeipion popnTiv
NAEKTPIKWVY OTHAWV
Kat O'UO'GWPSUT(‘)V
(loxver otnv
Evpwmnaikn ‘Evwon kat
GG Eupwnaikég XWPEG pE
EeXwP10Ta ouoTipatTa cuANoYC)
To cOpPoAO AUTO EMAVW OTN pmatapia rf otn
ouokevaoia Seixvel 6TL N umatapia mou
TIAPEXETAL PE QUTO TO TIPOIOV Sev MPémel va
QVTIHETWTTI(ETAL OTIWG TA OIKIOKA amoppippaTa.
S & OPIOPEVEG pmatapieg To SUHPONO AUTO
umopei va xpnotpomnoindei oe GuUVELACHO pE
£va XNHIKO oVupBolo. Ta xnuikd cUpBoAa yia
Tov udpapyupo (Hg) 1} Tov pdAupdo (Pb)
TipooTiBevTal av n umatapia mEPIEXEL
TepLoodTEPO amoé 0,0005% udpapyvpou 1
0,004% poAUBSou. Me to va BeBatwbeite ot ot
OUYKEKPIHEVEG UMTATAPIE CUNAEXTNKAV OWOTA,
BonBdte otnV MPOANYN MBAVWY apvVNTIKWY
EMMTWOEWV 0TO TEPIBANOV Kat T uyeia. H
avakukAwon Twv UNIKWv Ba Bonbricet otnv
£€0IKOVOUNGN PUOIKWY TTOPWV. ETNV
TIEPITITWON TIPOTIOVTWV TTOU YIa AGYOUG
ao@aleiag, EMSOOEWY, N AKEPAIOTNTAG
Sedopévwy amattovv T HOVIN oUVEEDN pe
Ui EVOWHATWUEVN pmatapia, autr n pmatapia
Ba mpénel va avtikabiotatal pévo anod



££0UCI080TNEVO TEXVIKO TTPOOWTIKO. [at va
£€00PANICETE TNV OWOTH PETAXEIPION TN
Hmatapiag, mapadwoTe To MPOIGV 0T TEAOG
NG Stdpkelag (wrig Tou 0To KATAMNAo onueio
GUANOYNG NAEKTPIKOU Kat NAEKTPOVIKOU
£€OTAIGHOU YIa QVOKUKAWGN. TNV TEPIMTWON
OAWV TWV AMNWV UMaTapLwy, TapakaloUupEe
OEITE TO TUAHA TTOU TIEPIYPAPEL TTWG VA
APAIPECETE e AOPANELD TN pmaTapia amé To
mpoiov. MapadwoTe Ty pmatapia 6to
KatdAANAoO onpEio GUANOYG TwV
XPNOIOTOINUEVWY UITATAPIV YIa
avakUkAwaon. Na mepIoooTePES TANPOPOPIES
OXETIKA PE TNV AVAKUKAWON autoul Tou
TIPOIGVTOG 1} TNG PmaTapiag, TApaKANOUpE
EMKOIVWVIOTE UE TOV appddio popéa
QAVAKUKAWONG 1 TO KATAGTNMA OTTOU
ayopAcATE TO TTPOIOV.

Mpoooxn

Awapaote autég TG 0dnyieg acpaleiag yia
AGYOUG TIPOCWTTIKAG ACPANELAG KAl YIa TNV
aAmoTPOT UKWV {NUIWV.

Yndpyxet kivduvog ékpnéng av n pmatapia dev
avTIKaTaoTadei owoTa.

Tnpeite TN owoTHA MOMKOTNTA KATA TNV
TomoBétnon Tng uratapiag.

Xpnotpomnoote pévo pmatapia TOMoU
CR2025.

Mposidomnoinon

Mnv pixvete ta Evepyd yuaAid 3D otn
QwTId.

Mnv amoouvappoloyeite Ta Evepyd yuvahid
3D.

Mnv xpnotporoleite, poptilete,
amoBnKeVETE 1| aprivete Ta Evepyd yvahia
3D KOVTA O€ QWTIA i} OE ONpEia pe LPNAR
Beppokpaocia, .. eKTeDeIuéVa O€ APETO
nMakd Qg 1 og auagia otabpevpéva
oTov 0.

Mnv pixVeTe VEPO Kal UNV EICAYETE E€va
avTikeipeva ota Evepyd yvahia 3D.

Ot pratapieg Sev Ba mpémel va ekTiBevtat
og umepPoIKr BepPATNTA, TILX. OTO NAIOKO
PWE, PWTIA fj TAaPOHOLa KATAoTAON.

Mpo@uldaéeig yia xprion

® Ta Evepyd yuahid 3D Aeitoupyouv pe Ayn
ONUATWY PadIocUXVOTHTWY Ao TV
Aedpaon.

Ev&éxetal va mpokAnBei Suohettoupyia av:
- Ta Evepyd yvahid 3D Sev givat
OTpappéva TIPOG TNV TNAEdpaon
Yrdpxouv avTiKeipeva, Ta omoia
mapepParovtal petadl Twv Evepywv
yuaAiwv 3D kat tng TnAedpaong

Edv BpiokovTtal kovTd AANeG CUOKEVEG
IOV EMKOIVWVOUV 0TN padlocuxvétnta
2,4GHz, 6niwg éva onpeio mpdoBaong
oTo Internet fj évag poupvog
HIKPOKUUATWY, EVOEXETAL VA ETNPENOTE]
n anédoor Toug.

Na mapakolouBeite TnAedpaon pe Ta
Evepyd yuaAid 3D, kortalovtag eubsia
TIPOG TNV TNAEGPAOT.

To e@é 3D Ba gival pelwpévo Kal To Xpwpa
¢ 086vng Ba gival S1apopeTikd av ot
£ioTe Eamwpévol 1} YEPVETE TO KEPAAL 0aG.

Mpoula&eig aocpaleiag

® AuTO To TiPoidv Ba mpémel va
XPNOIHOTIOLEITAL HOVO yia TTapakoAoudnon
glkovwy Bivteo 3D og pia cupfatn
TnAeodpacn g Sony.

® Oplopéva ATopa eVEEXETAL VA VIWOOUV
Suogopia (dnwg m.x. KaTamévnon Twv
HaTiwv, kovpaon 1 vauTtia) katd Tn xprion
auToL Tou TIPOidVTOG. H Sony cuvioTtd o
SAoug Toug Beatég va kavouv cuxva
Slaleippata Katd Tnv mapakoAovdnon
£lkOvwv Bivteo 3D 1 evw maiouv
otepeookomikda maixvidia 3D. H Sidpkela
KAl N CUXVOTNTA TWV ATTaPAiTNTWV
SlahelppaTWY Slagépel amod ATopo o
dTopo. Oa TTPEMEL VO AMOPACICETE Tt €ival
KatdAnAo yia €0dg. Av ailcBavBeite
Suogopia omolacdnmote YUoEwS, Ba
TIPETIEL VA GTAUATHOETE VA XPNOIUOTIOIEITE
QUTO TO TIPOIGV Kall va TTapakoAoubeite
£IKOVEG BivTeo 3D péxpPL VA VIWOETE
KaAUTEPA. ZUMPBOUAEUTEITE £vav ylaTpo av
To Bswpeite anmapaitnto. Emiong, Oa mpémet
va avatpégete (i) oTo eyxelpidlo odnytiv
NG TNAESPACHG 0aG, KABWG KAl GTO
£yXelPiSlo omolaodrmoTe AANNG CUOKEUNG
1} H€OOU TIOU XPNOILOTIOIETE PIE TNV
Aedpaocn kat (i) otnv Tomobesia pag oto




web (http://www.sony-europe.com/

myproduct) yia TI¢ 1o TPOoQATEC

TAnpo@opies. H dpaon Twv pHIKpwv

nadwv (1Slaitepa auUTWVY oL Eivat KATW

ano £€1 £TWV) aVanTUOCETAL AKOHA.

TupBouleuTeite To ylatpd oag (6nwg évav

naidiatpo 1 évav o@BaApiatpo) mpotol

EMTPEPETE O€ PIKPA maidid va

mapakolouBricouv eikoveg Bivieo 3D 1 va

maiouv otepeookomKa maixvidia 3D. Ta

HiKpd madia Ba mpémel va

mapakolouvBouvTal anmd eVANIKEG, ot omoiot

Ba Slac@alifouv dti TnpouvTal oL

GUGTAOEIC TTOU ava@EpovTal Tapamavw.

Mnv agrivete autd ta Evepyd yvahia 3D va

TIE0OLV KAl YNV Ta TPOTIOTIOIEITE.

Av ta Evepyd yuahid 3D omdcouy,

KPATHOTE TA OTTACHEVA KOUMATIO HOKPLA

amnd 1o 6TOHA 1) TA HATIA O,

MPooc£€Te va PNV HayKWOETE Ta SAXTUAG

0ag 0Toug oLVSETHOUG, 6Tav AuyileTe TOUG

Bpaxioveg.

Kpatrote autd To mpoidv pakpld and

Taid1d, yla va punv To KAatamouvy Katd

AaBoc.

Na mapakohouBeite TnA\edpaon

KPATWVTAG TPIMAACIa anootacn and 1o

0Yog TNG 086VNE TNG TNAEGPAONG.

EvdéxeTal va mapousiaoTel Tpeomatypa

UTTO OUYKEKPIHEVEG GUVONKES QWTIGHOU.

Av oupei auTo, PEIWOTE 1} OPRNOTE TO PWGE.

Mnv xpnotporoteite ta Evepyd yvahid 3D

av TAoxeTe amod pwTogvaiodnaia,

KOPSIaKEG EMMAOKEG I N KATAGTAON TNG

VYEgiag oag ival Kakn.

MpPooc£€Te va PNV TPAUATICETE Ta paTia

0ag HE TouG Bpayioves Twv yuaNwy, 6tav

popdrte ta Evepyd yvaha 3D.

Owta mou Tpepomnaifouv i avaBoofrivouv

uTtd WS POoPIoHOU 1y LED KA.

- ‘Otav xpnotporoleite Ta Evepyd yvahia
3D Kkat mapakoAOUBEITE 1} avamapayeTe
£1kOveG Bivteo 3D 1) meplexOpEVO
SimulView™ um6 @w¢ @Bopiopov 1) LED
KA., EVEEXETAI VA TTAPATNPHOETE PWTA
mou tpepomnaifouv fi avaBooBrivouv.
Autd Ta ewta mou Tpepomnaifouv i
avaBoofrvouy Umopei va MPoKaAéoouy
EMANTITIKES KPIoEIG ) MmoBupia
(pwTogvaioBnoia) o€ MOAD pIKpd apilBud
ATOPWV. AV TAPATNPHOETE TETOIOU
gidoug @wta mou Tpepomnailouvv i

avafoofrivouy, Bydite AMEZQS ta
Evepyd yuaAid 3D kat GTapATAOTE va
TapaKoAOUBE(TE 1} va avamapdyete
£1KOVEG Bivteo 3D 1y mepieXOHEVO
SimulView™. Autd ta ¢wta mou
Tpepomnailouv ) avaBooPrivouv pmopei
Va TIPOKAAECOUV PN QVIXVEVCIUA
ouunTWpata EmMAnYiag i Kpioeig oe
dropa mou Sev €xouv 1I0TOPIKO
TIPONYOUHEVWY Kpioewv 1 emAnyiag. Av
Buboete oupmTwpata EmMAnYiag
Kpiogl; omoloudrmoTe gidoug,
OUUPBOUAEUTEITE TO YIATPS GG, TPOTOU
TIaPAKOAOUBNOETE 1} avamapaydyete
£IKOVEC BivTeo 3D 1) mepLEXOpEVO
SimulView™. Av BiiogTe kamolo and ta
TIAPOKATW CUMTTTWHATA, EVW
xpnotporoleite Ta Evepyd yuahid 3D,
Bydite AMEZQS ta Evepyd yuaAid 3D,
OTAUATAOTE Va TIAPAKONOUBEITE A va
avamapAayeTe eIKOveC Bivteo 3D 1y
mieplexopevo SimulView™ kat
OUPOUAEUTEITE TO YIATPS 0AG TPOTOU
ouvexioeTe: vauTia, aAolwpévn 6pacn,
OUOTIACEIC TWV MATIWV 1) TWV HUWY,
anwAela avtiAnyng, mapaijpnua,
EMANTTTIKEG KPIOELG 1] OKOUGIEG KIVATELG
1 omacpouC.
Na amoppimnTete TI¢ pnatapieg deixvovtag
0eBacpd oTo TMEPIBANOV. Ze OPIoHEVEG
TIEPIOXEC EVEEXETAL VA IOXVUOLV KAVOVIGHO{
yla tnv anéppiPn Twv Umataplwv.
SUMPBOUAEUTEITE TIG TOTTIKES APXEG.

Tuvtipnon twv Nahiwv
oag

® Skouriote Ta MV amaAd pe éva paAako
mavi.

Emipovol AekéSeg pmopolv va agaipeBovv
HE éva mavi ENa@Pd EUMOTIOUEVO HE
Siaupa ryrmou camouviov Kai {EoTou
vepo.

AV XPNOILOTIOIEITE XNUIKA
TIPOKATEPYAOHEVA TTAVIA, TNPEITE TIG
odnyiec mou mapéxovtal 6Tn CUoKeLaaia.
MoTé pnv xpnotpomoleite 1I6xuPoUg
SIONUTEC, OTTWE APAIWTIKO, OVOTIVELHA 1}
Bevdivn yia Tov kaBapiopd.



Emokomnnon

Ta Evepyd yuohid 3D mpémel va kataxwpnBouv otnv tnhedpaon.
Edv xpnotuonoioete ta Evepyd yuahid 3D pe pia AN TnAedpaon, mpémnel va ta
KATaxwproeTe Eava.

Bpata

T A@aipéoTe 10 HOVWTIKG UG 1 MovwTiké
NG urmatapiag mpotou \ @UN\O

XPNOIUOTIOINOETE TO TIPOIOV 1
yla Tpwtn @opd. )=

2 Kata Tn xprion tTwv Evepywv @ @
yvoAwv 3D yla mpwtn @opa, S

KPATHOTE Ta YUOALA OE
améotaon evtog 50 cm and
TNV TNAEOPOAO, EVEPYOTIOINOTE
™V TNAESPAON Kal TIECTE
TTAPATETAMEVA TO KOUMTT/TNV ) .
EVSEIKTIKA AUKViat KOUHT{I/&V&ElKTlKT]

O (Tpogodooia) yia ?.lr"x‘”a%) )

2 SeutepdAenta. Ta Evepyd popodaata

yuoAid 3D Ba evepyomoinBoulv

Kat Ba Eekivioel n

kataxwpnon (To kouuri/n

€VOEIKTIKN Auxvia

O (Tpogodosia) avaBooprivel

UE TIPACIVO Kal KITPIVO XPWwHa).

‘Otav ohokAnpwOei n kataxwpnon, 6a eppavioTei Eva
UVUHa 010 KATW 8€€10 TURa TG 006vNn¢ yia

5 Seutepolenta kat n evOeIKTIKA Auxvia Ba avayel pe
TPAcIvVo Xpwua yia 3 SeutepoAenta. Auti n Siadikacia
amatteitat pévo pia gopd. Av n Kataxwpnon amoTtuxEl, Ta
Evepyd yuahid 3D Ba anmevepyomoinBolv autopata. X
AUTAV TNV TIEPITTTWON, EMAVAAABETE TNV Tapamavw
Sadikaaia.

2
>




MNa svepyonoino n Katu G‘l‘l’EVEpVOI‘I’OinO’ n
lNa evepyomoinon : M€oTe pia opd To KOV TPoYoSoaiag.
lNa amevepyomoinon: Miéote mapateTapéva To Koupuni Tpo@odoaciag yla
2 deutepoenta.

MNpdooOetec MAnpo@opisg

AvTipeTWmOon MPOBANHATWY
Y& mepimtwon mpoBAfpatog, avatpéfte oTo i-Manual mou Bpioketal oTnv
Aedpaor| oag.

TeXVIKA XOapaKTNPIOTIKA
Tumog pmatapiag
Mmnatapia MBiou-payyaviou-Sio&eidiov CR2025
Tuvexng Xpovog Aettoupyiag (Kata mpoaéyyion)
100 wpeg

O oxedlaoudg Kat ol Tpodlaypaég UMOKEIVTAL O aANayr Xwpig mpogidomoinon.

MANnpo@opieg yia Ta EUMOPIKA cHpATA

® H ovopacia "SimulView" givat eumopiké orjpua tne Sony Computer Entertainment Inc.






Aktif 3D Gozliik

Tanim etiketinin konumu
Model No, Uretim Tarihi (ay/yil) ve Giig
Beslemesi nominal degerleri igin etiketler
(uygulanabilir emniyet yonetmeliklerine
uygun olarak) riiniin veya ambalajin
arkasinda bulunur.

Bu Urtin Sony Corporation, 17 1 Konan
Minato ku Tokyo, 108 0075 Japan
tarafindan veya bunun adina tiretilmistir.
Avrupa Birligi yonetmeligini baz alan
trtin uyumluluguyla ilgili sorular, yetkili
temsilci olan Sony Deutschland GmbH,
Hedelfinger Strasse 61, 70327 Stuttgart,
Germany sirketine yonlendirilmelidir.
Tum servis ve garanti konulariyla ilgili
olarak lutfen ayri servis veya garanti
belgelerindeki adreslere basvurun.

C€

Sony Corp., bu Aktif 3D Gézligin 1999/5/EC
yonetmeliginin esas gerekliliklerini ve diger
kosullarini yerine getirdigini beyan eder.

Ayrintilar igin [Gtfen su URLYe erisin: http://
www.compliance.sony.de/

Aktif 3D Gozliigi elden ¢ikartma
Eski Elektrikli ve
Elektronik Cihazlarin
Imhasi (Avrupa Birligi
ve diger Avrupa
lilkelerinde ayn
toplama sistemleriyle
. uygulanmaktadir)
Urtintin veya ambalaji tizerindeki bu sembol,
bu Gruntin bir ev atigi gibi muamele
goérmemesi gerektigini belirtir.

Bunun yerine, elektrikli ve elektronik
cihazlarin geri dontistima igin uygun
toplama noktasina teslim edilmelidir. Bu
Griinin dogru bir sekilde elden cikariimasini
saglayarak, uygunsuz bir elden ¢ikarma
durumunda gevre ve insan saghgi agisindan

dogacak potansiyel olumsuz sonuglarin
onlenmesine yardimci olmus olacaksiniz.
Materyallerin geri donusturilmesi dogal
kaynaklarin korunmasina yardimci olacaktir.
Bu Urtinlin geri donustimi hakkinda daha
detayl bilgi icin lttfen ilgili belediye birimi
veya Urlint satin aldiginiz satici ile temasa
geginiz.

Bitmis pilleri elden ¢ikartma

Atik pillerin bertaraf
edilmesi (Avrupa
Birligi'nde ve ayri
toplama sistemleri
bulunan diger Avrupa
iilkelerinde
uygulanan)
Pil veya ambalajin tizerindeki bu sembol, bu
urtinle birlikte teslim edilen pilin evsel atik
olarak degerlendirilmemesi gerektigini
belirtmektedir. Bazi piller igin bu sembol,
kimyasal bir sembolle birlestirilerek kullanilmig
olabilir. Eger piller %0,0005 civa veya %0,004
kursun'dan fazla icerikteyseler, o zaman bu
kimyasal semboller civa (Hg) veya kursun (Pb)
icin eklenir. Bu pillerin dogru sekilde bertaraf
edilmesini saglamakla, pillerin uygunsuz
sekilde bertaraf edilmesi neticesinde cevre ve
insan sagliginda meydana gelebilecek olan
potansiyel zararlarin engellenmesine de
katkida bulunmus olacaksiniz. Materyallerin
geri donusturtiimesi dogal kaynaklarin
korunmasina yardimci olacaktir. Urtinlerin
guvenlik, performans veya veri entegrasyon
gibi sebeplerden dolayi beraberlerindeki pille
stirekli bir baglanti gerektirdikleri durumlarda
pilin yalnizca kalifiye servis personeli
tarafindan degistirilmesi zorunludur. Pilin
uygun bir sekilde degerlendirilmesini
saglamak amaciyla Grtind, kullanim siiresinin
sonunda elektrikli ve elektronik ekipmanlarin
geri donusturilmesine iliskin rliikte olan
toplama noktasina teslim ediniz. Diger tim
piller igin ltitfen pillerin Griinden giivenli bir
sekilde gikariimasina iliskin bolimt inceleyiniz.
Pili, atik pillerin geri donustirtimesine yonelik
yurarlukteki toplama noktasina teslim ediniz.
Bu Urliniin veya pilin geri déniistirilmesine
iliskin daha ayrintili bilgi igin lttfen yerel Yetkili
Dairenizle, evsel atik bertaraf servisinizle veya
Griind satin aldiginiz magazayla irtibat
kurunuz.




C€

Uretici Firma:

Sony Corporation

1-7-1 Konan, Minatoku, Tokyo
108-0075 Japan

Tiirkiye Irtibat Numaralari:
Tel: 0216-633 98 00

Faks:  0216-63270 30
email:  bilgi@eu.sony.com

AEEE Yonetmeligine Uygundur
PCB icermez

) . TR
ITHALATCI FIRMA -

SONY.

SONY EURASIA PAZARLAMA AS.

Onur Ofis Park Plaza Inkilap Mah. Untel Sok. No:10 Umraniye 34768/istanbul
Sony Bilgi ve Danisma Hatti: (212) 444 SONY (7669)



Dikkat

Kisisel emniyetinizi saglamak ve maddi

zararlarn 6nlemek icin lutfen bu emniyet
yonergelerini okuyun.

Pil yanlis yerlestirilirse patlama tehlikesi
olusur.

Pili yerlestirirken kutuplara dikkat edin.

Sadece CR2025 tipi pil kullanin.

Uyan

atese atmayin.

parcalarina ayirmayin.

® Aktif 3D GozIugu ates yakininda veya
dogrudan giines 15191 veya giines altinda
kalmig arabalarin ici gibi cok sicak yerlerde

kullanmayin, sarj etmeyin veya birakmayin.

o Aktif 3D Gozlugtin igine su veya yabanci
maddelerin girmesine izin vermeyin.
 Piller gtines 151g1, ates ve benzeri agiri 1si
kaynaklarina maruz birakilmamalidir.

Kullanim énlemleri
o Aktif 3D Gozlik televizyondan RF sinyalleri
alarak calisir.
® Asagidaki durumlarda istendigi gibi
calismayabilir:
- Aktif 3D Gozliik televizyona bakmiyorsa
- Aktif 3D Gozliikle televizyon arasinda
dogrudan gorust engelleyen nesneler
varsa
- Yakinlarda bir internet erisim noktas
veya mikrodalga firin gibi baska 2,4GHz
RF cihazlari varsa gozlugiin performansi
olumsuz etkilenebilir.
® Televizyonu, Aktif 3D Gozliik dik bir sekilde
televizyona bakacak sekilde izleyin.
® Yatarsaniz veya basinizi yana egerseniz 3D
etkisi azalir ve ekranda renkler kayar.

Emniyet Onlemleri

® Bu Uiriind, sadece uygun bir Sony
televizyonda 3D video goriintilerini
izlemek i¢in kullanmaniz gerekir.

® Baz kisiler bu Grtint kullanirken rahatsizlik
(g6z yorulmasi, bas donmesi veya mide
bulantisi gibi) duyabilirler. Sony, tim

izleyicilerin 3D video goriintiileri izlerken
veya stereoskopik 3D oyunlar oynarken
duzenli molalar vermesini 6nerir. Gereken
molalarin uzunlugu ve sikhdi kisiden kisiye
farkli gosterecektir. Sizin igin en uygun
olana kendiniz karar vermeniz gerekir.
Rahatsizlik duydugunuzda, rahatsizhginiz
sona erinceye kadar bu trlint kullanmaya
ve 3D video goriintulerini izlemeye ara
vermeniz gerekir; gerekli olduguna
inaniyorsaniz bir doktora danisin. En yeni
bilgiler igin, televizyonunuzun ve de
televizyonunuzla kullandiginiz diger
cihazlarin veya medyalarin (i) kullanim
kilavuzlarini da okumaniz ve (ii) web
sitemize (http://www.sony-europe.com/
myproduct) bakmaniz gereklidir. Kliglik
cocuklarin (6zellikle alti yasindan kiigiik
olanlarin) gérme yetenekleri halen gelisme
agamasindadir. Cocugunuzun 3D video
goruntulerini izlemesine veya 3D
stereoskopik oyunlar oynamasina izin
vermeden 6nce doktorunuza, 6rn. gocuk
doktoru veya g6z doktoruna danigin.
Yetiskinler, kiiglik cocuklari gozetim altinda
tutarak onlarin yukaridaki 6nerilere uygun
hareket ettiklerinden emin olmalidir.

Aktif 3D Gozliigu disirmeyin ve tzerinde
degisiklik yapmayin.

Aktif 3D Gozlik kinldiysa kirilmig pargalari
agzinizdan ve gozlerinizden uzak tutun.
Saplari katlarken parmaklarinizi
menteselere kistirmamaya dikkat edin.

Bu urtinG, cocuklarin yanhslikla yutmamasi
icin cocuklarin erisemeyecegi bir yerde
tutun.

® Televizyonu, televizyon ekrani
ylksekliginin Gg katindan daha fazla bir
mesafeden izleyin.

Belirli aydinlatma kosullarinda kirpisma
goriilebilir. Boyle bir durumda 11§ kisin
veya kapatin.

Isiga hassasiyetiniz, kalp hastaliginiz varsa
veya saghginiz iyi degilse Aktif 3D Gozliigu
kullanmayin.

Aktif 3D GozIugu takarken gozlik
saplariyla goziinilize zarar vermemeye
dikkat edin.

Bazi floresan veya LED vb. aydinlatmali
ortamlarda kirpisma veya yanip sonme
gorilebilir.

- Bazifloresan veya LED vb. aydinlatmali



ortamlarda Aktif 3D gozliik kullanirken
ve 3D video gorintileri veya
SimulView™ icerikleri izlerken veya
oynarken kirpisma veya yanip sénme
gorebilirsiniz. Bu kirpisma veya yanip
sénme durumu, ok kiiglik bir insan
yuizdesinde sara nobetlerini tetikleyebilir
veya bayilmalara sebep olabilir (istk
hassasiyeti). Kirpisma veya yanip sonme
fark ederseniz, derhal Aktif 3D gozlugu
¢ikartin ve 3D video gortintileri veya
SimulView™ igerikleri izlemeyi veya
oynamayi birakin. Bu kirpisma veya
yanip sénme durumu, daha 6nce
bayilma veya sara belirtisi gegmisi
olmayan kisilerde bile bayilmayi veya
sara nobetlerini tetikleyebilir. Bir sara
nobeti veya herhangi bir bayilma
yasarsaniz, 3D video goriintileri veya
SimulView™ icerikleri izlemeden veya
oynamadan 6nce doktorunuza danisin.
Aktif 3D gozlugu kullanirken agagidaki

saglik belirtilerinden herhangi birini
gorurseniz, DERHAL Aktif 3D gozlugi
¢ikartin, 3D video gérintilerini veya
SimulView™ izlemeyi veya oynamayi
birakin ve devam etmeden 6nce
doktorunuza danisin: bas donmesi,
goris bozulmasi, goz veya kas segirmesi,
biling kaybi, dezoryantasyon, nébet veya
herhangi bir istemsiz hareket veya
kasiima.

o Pilleri cevreye koruyacak sekilde elden
cikartin. Belirli bolgelerde pillerin elden
cikartilmasiyla ilgili diizenlemeler olabilir.
Lutfen yerel makamlara danisin.

Gozliigliniiziin Bakimi

® GozIuglu yumusak bir bezle nazikge silin.

* inatgi lekeler yumusak sabun ve ilik su
cozeltisiyle hafifce islatiimis bir bezle
cikartilabilir.

® Kimyasal olarak islenmis bir bez
kullanildiginda, paketin tzerindeki
yonergelere uyun.

® Temizlemek igin asla tiner, alkol veya
benzin gibi gu¢lii ¢ozuctiler kullanmayin.




Genel Bakis

Aktif 3D Gozlugun televizyona kaydedilmesi gerekir.
Aktif 3D GozIUgu bagka bir televizyonla kullanirken tekrar kaydetmek gerekir.

Adimlar

T Uriind ilk kez kullanmadan 1 Yalitim
once pilin yalitim yapragini yapragi
cikartin. \. 1

2 Aktif 3D Gozligii ilk kez
kullanirken, gozligu
televizyondan en fazla 50 cm
mesafede tutun, televizyonu
acin ve D ( (GU¢) tusunu/isigini
2 saniye boyunca basili tutun.
Aktif 3D Gozlik acilir ve
kaydetme islemi baglar O (Giig)
(O (Giig) tusu/isign yesil ve sari tusu / 151§1
renkte yanip soner. Kaydetme
islemi bittiginde, ekranin sag
altinda 5 saniye boyuna bir
mesaj goruntilenir ve i1sik
3 saniye boyunca yesil yanar.

Bu islemin sadece bir kez
yapilmasi gerekir.

Kaydetme islemi basarisiz
olursa, Aktif 3D Gozlik
otomatik olarak kapanir. Bu
durumda yukaridaki islemleri
tekrarlayin.

A¢mak ve kapatmak icin
A¢mak igin: Gii¢ tusuna bir kez basin.
Kapatmak icin: Gli¢ tusunu 2 saniye boyunca basili tutun.



Ek Bilgi

Sorun Giderme
Bir sorunla karsilastiginizda televizyonunuzdaki i-Manual'e bagvurun.

Ozellikler
Pil tipi

CR2025 Lityum Manganez Dioksit Pil
Siirekli calisma siiresi (yakl.)

100 saat

Tasarim ve 6zelliklerde bilgi vermeksizin degisiklik yapilabilir.

Ticari Markaya iliskin Bilgi

® “SimulView” Sony Computer Entertainment Inc. sirketinin bir ticari markasidir.



Aktiv 3D szemiiveg
Az azonosité cimke helye

A tipusszam, a gyartési id6 (hénap/év) és az
aramellatas (a vonatkozé biztonsagi
szabalyoknak megfelel6en feltintetett)
tipusanak cimkéje a termék hatuljan vagy a
csomagolason taldlhatok.

Ezt a terméket a Sony Corporation
(1-7-1 Konan Minato-ku Tokié, 108-0075
Japan), vagy megbizottja gyartotta.

Az Eurépai Unié jogszabalyai alapjan a
termékbiztonsaggal kapcsolatban a
Sony Deutschland GmbH (Hedelfinger
Strasse 61, 70327 Stuttgart,
Németorszag) a jogosult képviseld.
Kérjuk, barmely szervizeléssel vagy
garanciaval kapcsolatos tigyben, a
kulonallé szerviz- vagy
garanciadokumentumokban megadott
cimekhez forduljon.

C€

A Sony Corp. ezzennel kijelenti, hogy az Aktiv
3D szemuveg teljesiti az alapvetd
kovetelményeket és mas 1999/5/EK
iranyelvben meghatérozott vonatkozé
rendelkezéseket.

Tovébbi informacidkat a kovetkezé
weboldalon talalhat:
http://www.compliance.sony.de/

Az aktiv 3D szemiiveg
hulladékkezelése
Feleslegessé valt
elektromos és
elektronikus
késziilékek
hulladékként valé
eltavolitasa
(Hasznalhaté az
Eurépai Unio és egyéb eurdpai
orszagok szelektiv

hulladékgyiijtési rendszereiben)
Ez a szimbdlum a késziiléken vagy a
csomagolasan azt jelzi, hogy a terméket ne
kezelje haztartasi hulladékként.

Kérjuk, hogy az elektromos és elektronikai
hulladék gydijtésére kijelolt gydjtéhelyen
adja le. A feleslegessé valt termék helyes
kezelésével segit megel6zni a kornyezet és
az emberi egészség karosodasat, mely
bekdvetkezhetne, ha nem koveti a
hulladékkezelés helyes médjat. Az anyagok
Ujrahasznositasa segit a természeti
er6forrasok megdérzésében.

A termék Ujrahasznositésa érdekében
tovabbi informaciéért forduljon a lakhelyén
az illetékesekhez, a helyi hulladékgy(ijté
szolgéltatéhoz vagy ahhoz az tizlethez, ahol
a terméket megvasérolta.

Hasznalt elemek
hulladékkezelése

Feleslegessé valt
elemek hulladékként
valo eltavolitasa
(Hasznalhat6 az
Eurépai Unio és egyéb
eurdpai orszagok
szelektiv hulladékgydijtési
rendszereiben)
Ez a szimbdlum az elemen vagy annak
csomagoldsan azt jelzi, hogy a terméket ne
kezelje haztartasi hulladékként.
Egyes elemeken vagy azok csomagoldsan ez a
szimbélum egyditt szerepelhet a higany (Hg)
vagy az 6lom (Pb) vegyjelével akkor, ha az
elem 0,0005%-nal tdbb higanyt vagy 0,004%-
nal tébb élmot tartalmaz.
Kérjuik, hogy azt a hasznélt elemek gyuijtésére
kijel6lt gyujtéhelyen adja le. A feleslegessé valt
elemek helyes kezelésével segit megel6zni a
kornyezet és az emberi egészség karosodasat,
mely bekévetkezhetne, ha nem koveti a
hulladékkezelés helyes médjat. Az anyagok
Ujrahasznositasa segit a természeti eréforrasok
megorzésében.
Olyan berendezéseknél alkalmazott elemeket,
ahol biztonsagi, teljesitményi, illetve adatok
megdrzése érdekében elengedhetetlen az
energiaellatas folyamatossaganak biztositasa,
csak az arra felkészUlt szerviz allomany
cserélheti ki. Beépitett elem esetén, hogy
biztosithato legyen az elem megfelelé
kezelése, a termékének elhasznalédasakor
jutassa el azt az arra kijelSlt elektromos és



elektronikus hulladékgy(jté pontra. Minden
mas elem esetén kérjuk, hogy tanulményozza,
milyen médon lehet biztonsagosan az elemet
a késziilékbdl eltavolitani. Az elemet a hasznalt
elemek megfeleld begyjtéhelyén adja le. A
termék Ujrahasznositasa érdekében tovabbi
informacioért forduljon a lakhelyén az
illetékesekhez, a helyi hulladékgyijté
szolgéltatéhoz vagy ahhoz az lizlethez, ahol a
terméket megvasarolta.

Vigyazat

Személyes biztonsaga és az esetlegesen
okozott anyagi kar elkeriilése érdekében,
kérjiik, olvassa el a biztonsagi utasitasokat.
Az elem helytelen cseréje robbanasveszélyt
okozhat.

Gy6z6djon meg arrol, hogy az elemet
megfelel6 polaritassal helyezi be a
tavvezérlébe.

Csak CR2025 tipusu elemet hasznaljon.

Figyelmeztetés

® Ne dobja tlizbe az aktiv 3D szemiiveget.

® Ne szerelje szét az aktiv 3D szemiiveget.

® Az aktiv 3D szemiiveget ne hasznalja, ne
toltse, ne tarolja és ne hagyja tliz
kozelében, illetve magas hémérsékletnek
kitett helyeken, példaul tiz6 napon vagy
napon allé autéban.

® Ne jusson viz vagy mas idegen anyag az
aktiv 3D szemiivegbe.

® Az elemeket ne tegye ki tilsagosan magas
hémérsékletnek, példaul napfénynek,
tliznek vagy hasonl6 hatasnak.

Ovintézkedések a
hasznalattal
kapcsolatban

® Az aktiv 3D szemiiveg miikodését a tv-
készllék altal kiildott radiofrekvencias
jelek biztositjak.
® Helytelen m(ikddés kdvetkezhet be, ha:
- Az aktiv 3D szemiiveg nem a tv-késziilék
felé néz

- Ha valamilyen targy taldlhat6 az aktiv 3D
szemiiveg és a tv-késziilék kozott
— Ha a kézelben mas 2,4 GHz
radiofrekvencias kommunikaciot
hasznélé késziilék, példaul internet-
hozzéférési pont vagy mikrohullamu
sutd stb. mikodik, ezek hatéssal
lehetnek a késziilék miikodésére.
® Atv-késziiléket az aktiv 3D szemiiveggel, a
késziilékkel pontosan szembe fordulva
nézze.
® Fekvé helyzetben, vagy ha a fejét oldalra
donti, a 3D-hatas nem lesz megfeleld, a
képernyé szinei pedig megvéltoznak.

Biztonsagi
ovintézkedések

® Aterméket csak kompatibilis Sony-
készulékkel, 3D videoképek
megtekintésére hasznalja.

® Egyes nézdk a termék hasznélata soran
kényelmetlen érzést (példaul a szem
talerdltetését, faradasat vagy émelygést)
tapasztalhatnak. A Sony azt javasolja, hogy
a 3D videoképek megtekintése vagy a
térhatasu 3D jatékok hasznalata soran
minden néz6 tartson rendszeres
sziineteket. A sziikséges sziinetek hossza
és gyakorisaga minden személy esetében
mas és mas. A legjobb megoldast a
felhasznalonak kell megtalélnia. Ha
kényelmetlen érzést tapasztal, fliggessze
fel a termék hasznalatat, a 3D videoképek
megtekintését, amig a kellemetlen érzés el
nem mulik, és sziikség esetén forduljon
orvoshoz. Tekintse at (i) a tv-készuilék,
illetve a tv-készilékkel egytitt hasznalt
mas eszkdzok és adathordozok hasznalati
Utmutatojat is, és (i) a legujabb
informaciokért keresse fel weboldalunkat
(http://www.sony-europe.com/
myproduct). A kisgyermekek latasa
(kiilénosen a hat évesnél fiatalabb
gyermekek esetében) még fejlédésben
van. Miel6tt kisgyermekének
engedélyezné a 3D videoképek vagy
térhatasu 3D jatékok megtekintését,
forduljon orvosahoz (gyermekorvosahoz
vagy szemészéhez). Sziil6i feltigyelettel
kell biztositani, hogy a kisgyerekek
betartsak a fenti ajanlasokat.



Ne ejtse le vagy médositsa az aktiv 3D

szemiiveget.

Ha az aktiv 3D szemiiveg eltorik, tigyeljen

arra, hogy a torétt darabok ne kerdiljenek a

szemébe vagy a széjaba.

A szemiivegszar hajlitésa kozben tigyeljen

arra, hogy az ujjat ne csipje be a

szemlivegszar forgopantjaval.

A terméket tartsa gyermekek elél elzarva,

nehogy véletlendl lenyeljék azt.

A televiziot legaldbb a televizio-képernyd

magassaga haromszorosanak megfelelé

tavolsagbol nézze.

Bizonyos fényviszonyok mellett vibrélas

fordulhat elé. Ha ilyesmit tapasztal,

kapcsolja le a fényforrast.

Ne hasznélja az aktiv 3D szemiiveget, ha

fényérzékeny, szivproblémai vannak, vagy

ha fizikai allapota gyenge.

Ugyeljen arra, hogy az aktiv 3D szemiiveg

viselésekor ne sértse meg a szemét a

szemliveg széraval.

Fénycsoves vagy LED megvildgitas stb.

mellett vibralé vagy villogé fényeket

lathat.

- Ha az aktiv 3D szemiiveget fénycsoves
vagy LED megvildgitas mellett hasznalja,
és 3D videoképeket vagy SimulView™
tartalmakat tekint meg vagy jatszik,
vibralé vagy villogé fényeket lathat. Ez a
vibralé vagy villogé fény az emberek
nagyon kis hanyadanal epilepszias
rohamot vagy eszméletvesztést
(fényérzékenység) okozhat. Ha a
fentiekben leirt vibralo vagy villogd
fényt Iat, AZONNAL vegye le az aktiv 3D
szemiiveget, és fliggessze fel a 3D
videoképek vagy a SimulView™
tartalmak megtekintését és a jatékot.
Ez a vibralo vagy villogé fény korabban
nem észlelt epilepszids tiineteket vagy
rohamokat valthat ki olyanoknal is,
akiknek korabban nem volt epilepszias
rohamuk. Ha az epilepszidhoz
kapcsolhato betegsége van, vagy
korabban volt mar barmilyen rohama,
lépjen kapcsolatba orvoséval a 3D
videoképek vagy a SimulView™
tartalmak megtekintése és a jaték el6tt.
Ha az alabbi tiinetek barmelyike
jelentkezne az aktiv 3D szemuveg

hasznélata kozben, AZONNAL vegye le
az aktiv 3D szemiiveget, és fliggessze fel
a 3D videoképek vagy a SimulView™
tartalmak megtekintését vagy a jatékot,
és keresse fel orvosat, miel6tt folytatna:
szédulés, lataszavar, szem- vagy
izomrangas, eszméletvesztés,
tajékozddasi zavar, rohamok vagy
barmilyen 6nkéntelen mozgas vagy
gorcs.
® Gondoskodjon a kimeriilt elemek
kornyezetbarat elhelyezésérdl. Bizonyos
régiokban torvény szabalyozza az elemek
hulladékként torténé elhelyezését. Lépjen
kapcsolatba a helyi hatésagokkal.

A szemiiveg
karbantartasa

® A szemiveget egy puha ruhadarabbal
torélje le.

A makacs szennyezédéseket egy lagy
szappan és meleg viz oldatéval kis
mértékben megnedvesitett ruhadarab
segitségével tavolithatja el.

Ha vegyi anyagokkal el6kezelt torl6kend6t
hasznal, mindenképpen kbvesse a
csomagolason feltlintetett utasitasokat.

A tisztitdashoz semmiképpen se hasznaljon
erés oldészert, példaul higitdt, alkoholt
vagy benzint.



Attekintés

Az aktiv 3D szemiiveget regisztralni kell a tv-késziilékhez.
Ha egy masik tv-készllékhez szeretné hasznalni az aktiv 3D szemiiveget, akkor
Ujra kell regisztrélnia.

Lépések

1 Atermék legelsé hasznalatba Szigetelé

vétele el6tt tavolitsa el az 1 lap
elemet szigeteld lapot. \_

2 Amikor el8szér hasznalja az —
aktiv 3D szemiiveget, tartsa a
szemiiveget a tv-késziiléktd|
maximum 50 cm-re, kapcsolja
be a tv-késziiléket, és tartsa
nyomva a " (bekapcsolo)

gombot/kijelzét

2 masodpercig. Az aktiv 3D O (bekapcsold)
szemiiveg bekapcsol, és gomb / jelzéfény
elindul a regisztracié

ad (bekapcsold) gomb/

jelzéfény zolden és sérgén

villog). Ha a regisztracio

befejez6d6tt, megjelenik egy

lizenet a képernyd jobb alsé

észén 5 masodpercig, a jelz6fény pedig 3 masodpercig
z6lden vilagit. Ezt a folyamatot csak egyszer kell elvégezni.
Ha nem sikerdl a regisztracio, az aktiv 3D szemiiveg
automatikusan kikapcsol. Ebben az esetben ismételje meg
a fentieket.

Be- és kikapcsolas
Bekapcsolas: nyomja meg egyszer a bekapcsolé gombot.
Kikapcsolds: tartsa lenyomva 2 masodpercig a bekapcsolé gombot.



Tovabbi informacio

Hibaelharitas
Probléma esetén tekintse &t az i-kézikonyvet televiziokésziilékén.

Mduszaki adatok

Elem tipusa
CR2025 litium-mangan-dioxid elem

Folyamatos miikodési id6 (kb.)
100 6ra

A kialakitas és a mUszaki adatok elézetes értesités nélkul megvaltoztathatok.

Védjegyekkel kapcsolatos informaciok

e A,SimulView”a Sony Computer Entertainment Inc. védjegye.






Aktivni 3D bryle
Umisténi identifika¢niho
Stitku

§titky s ¢islem modelu, datem vyroby (mésic/
rok) a specifikaci zdroje napajeni (v souladu s
prislusnymi bezpecnostnimi predpisy) se
nachazeji na zadni ¢asti produktu nebo na
obalu.

Tento vyrobek byl vyroben bud' pfimo
nebo v zastoupeni spole¢nosti Sony
Corporation, 1-7-1 Konan Minato-ku
Tokyo, 108-0075 Japonskon. Zadosti
tykajici se technickych pozadavki na
vyrobky danymi smérnicemi Evropské
unie je tfeba adresovat na
zplnomocnéného zastupce, kterym je
Sony Deutschland GmbH, Hedelfinger
Strasse 61, 70327 Stuttgart, SRN. Pro
zalezitosti servisu a zaru¢nich podminek
se obracejte na adresy uvedené v
servisnich a zarucnich dokumentech.

C€

Spolec¢nost Sony Corp. timto prohlasuje, ze
tyto Aktivni 3D bryle spliuji zékladni
pozadavky a véechna pfislusna ustanoveni
Smérnice 1999/5/ES.

Podrobnosti Ize ziskat na nasledujici URL:
http://www.compliance.sony.de/

Likvidace aktivnich 3D bryli
Likvidace
nepotiebného
elektrického a
elektronického
zafizeni (platné v
Evropské unii a dalSich
evropskych statech
uplatiujicich oddéleny
systém sbéru)

Tento symbol umistény na vyrobku nebo
jeho baleni upozornuje, ze by s vyrobkem po

ukonceni jeho zZivotnosti nemélo byt
nakladano jako s béznym odpadem z
domécnosti. Je nutné ho odvézt do sbérného
mista pro recyklaci elektrického a
elektronického zafizeni. Zajisténim spravné
likvidace tohoto vyrobku pomizete zabranit
ptipadnym negativnim dopadiim na Zivotni
prostiedi a lidské zdravi, které by jinak byly
zpUsobeny nevhodnou likvidaci vyrobku.
Recyklovanim materiald, z nichz je vyroben,
pomuzete ochranit pfirodni zdroje.
Podrobnéjsi informace o recyklaci tohoto
vyrobku zjistite u pfislusného mistniho
obecniho Gfadu, podniku pro likvidaci
domovnich odpadt nebo v obchodé, kde
jste vyrobek zakoupili.

Likvidace starych baterii
Nakladani s
nepotiebnymi
bateriemi (plati v
Evropské unii a dalSich
evropskych statech
vyuzivajicich systém

oddéleného sbéru)

Tento symbol umistény na baterii nebo na

jejim obalu upozorriuje, Ze s baterii opatienou

timto oznacenim by se nemélo nakladat jako s

béznym domacim odpadem.

Symbol nachézejici se na urcitych typech

baterii mize byt pouzit v kombinaci s

chemickou znackou.

Znacky pro rtut (Hg) nebo olovo (Pb) se pouziji,

pokud baterie obsahuje vice nez 0,0005% rtuti

nebo 0,004% olova.

Spravnym nakladanim s témito nepotiebnymi

bateriemi pomtiZete zabranit moznym

negativnim dopadiim na Zivotni prostiedi a

lidské zdravi, k nimz by mohlo dochazet v

piipadech nevhodného zachézeni s

vyfazenymi bateriemi. Materidlova recyklace

pomize chranit pfirodni zdroje.

V pfipadé, ze vyrobek z divodd bezpe¢nosti,

funkce nebo uchovéni dat vyzaduje trvalé

spojeni s vioZzenou baterii, je tfeba, aby
takovouto baterii vyjmul z pfistroje pouze
kvalifikovany personal.

K tomu, aby s baterii bylo spravné nalozeno,

predejte vyrobek, ktery je na konci své

Zivotnosti na misto, jenz je ur¢ené ke sbéru

elektrickych a elektronickych zafizeni za

ucelem jejich recyklace.

Pokud jde o ostatni baterie, prosim,

nahlédnéte do té ¢asti ndvodu k obsluze, ktera



popisuje bezpecné vyjmuti baterie z vyrobku.
Nepottebnou baterii odevzdejte k recyklaci na
pfislusné sbérné misto.

Pro podrobnéjsi informace o recyklaci tohoto
vyrobku ¢i baterii kontaktujte, prosim, mistni
obecni Gfad, podnik zabezpecujici mistni
odpadové hospodafstvi nebo prodejnu, kde
jste vyrobek zakoupili.

Upozornéni

Prectéte si tyto bezpecnostni pokyny, abyste
zajistili svou osobni bezpecnost a zabranili
poskozeni majetku.

V pfipadé nespravné vymény baterie hrozi
nebezpedi vybuchu.

PYi vkladani baterie dbejte na spravnou
polaritu.

Pouzivejte pouze baterie typu CR2025.

Varovani

Nevkladejte aktivni 3D bryle do ohné.
Aktivni 3D bryle nerozebirejte.

Aktivni 3D bryle nepouzivejte, nenabijejte,
neskladujte a nenechavejte v blizkosti
ohné ani na mistech s vysokou teplotou,
napf. na pifimém slune¢nim svétle nebo v
auté zaparkovaném na slunci.
Nedopustte, aby do aktivnich 3D bryli
pronikla voda nebo cizi télesa.

Baterie nesmi byt vystaveny pfilisnému
horku, naptiklad slune¢nimu svétlu, ohni a
podobné.

Opatrenl pro pouzivani
® Aktivni 3D bryle funguji na principu
pfijimani vysokofrekven¢nich signalti z
televizoru.
® Ke spatnému fungovani muze dojit:
- Pokud aktivni 3D bryle nesméruji k
televizoru
- Pokud se mezi aktivnimi 3D brylemi a
televizorem nachazeji néjaké predméty
- Pokud jsou v blizkosti v provozu jina
2,4GHz vysokofrekven¢ni komunikaéni
zafizeni, napfiklad internetovy
pristupovy bod, mikrovinna trouba,

apod., mtze dojit k ovlivnéni jejich
vykonu.
® Sledujte televizi tak, aby aktivni 3D bryle
sméfovaly pfimo k televizoru.
® Pokud budete lezet nebo naklanét hlavu,
bude 3D efekt nedostatecny a na
obrazovce bude dochazet k posunu barev.

Bezpecnostnl opatrenl
e Tento produkt pouzivejte pouze ke
sledovani obrazu 3D videa na
kompatibilnim televizoru Sony.
® Nékteré osoby mohou pfi pouzivani
tohoto produktu pocitovat obtize
(napfiklad bolest o¢i, inavu nebo
nevolnost). Spole¢nost Sony doporucuje,
abyste pfi sledovéni 3D videa nebo pfi
hrani stereoskopickych 3D her absolvovali
pravidelné piestavky. Délka a ¢etnost
potiebnych prestavek se u jednotlivych
osob muze lisit. Musite sami zjistit, co pro
vas bude optimalni. Pokud pocitite obtize,
prestaiite pouzivat tento produkt a
sledovat obraz 3D videa, dokud obtize
neustoupi; pokud to povazujete za nutné,
poradte se s |ékafem. Méli byste si také
precist nejnovéjsi informace (i) v navodu k
pouziti dodaném s televizorem a s
ostatnimi zafizenimi nebo médii, ktera s
televizorem pouzivate, a (i) na nasich
internetovych strankach (http://www.
sony-europe.com/myproduct). Zrak
malych déti (pfedevsim déti mladsich Sesti
let) se stale vyviji. Nez malym détem
povolite sledovéni 3D videa nebo hrani
stereoskopickych 3D her, poradte se s
lékatem (napfiklad s détskym nebo o¢nim
lékafem). Na dodrzovani vyse uvedenych
doporuceni ze strany déti by méli dohlizet
dospéli.
Aktivni 3D bryle nepoustéjte na zem a
neupravujte.
Pokud dojde k rozbiti aktivnich 3D bryli,
dbejte na to, aby se vam tlomky nedostaly
do blizkosti st ¢i oci.
Dejte si pozor, abyste si pfi ohybani stranic
neskfipli prsty do jejich kloubu.
Udrzuijte tento produkt mimo dosah déti,
aby jej nemohly omylem spolknout.
Na televizi se divejte ze vzdalenosti vétsi,
nez je trojnasobek vysky obrazovky
televizoru.




Za urcitého osvétleni se mlze objevit
mihoténi. Pokud k tomu dojde, ztlumte
nebo zhasnéte osvétleni.

Nepouzivejte aktivni 3D bryle, pokud

trpite svétloplachosti, onemocnénim srdce

nebo pokud vas zdravotni stav neni dobry.

Pfi pouzivani aktivnich 3D bryli davejte

pozor, abyste si stranicemi bryli neporanili

oci.

Mihoténi nebo blikani pod urcitym

zativkovym nebo LED osvétlenim apod.

- Kdyz pouzivate aktivni 3D bryle a pod
urcitym zéfivkovym nebo LED
osvétlenim apod. sledujete obrazy 3D
videa nebo obsah SimulView™, pfipadné
hrajete 3D hry, mUze se objevit mihotani
nebo blikani. Toto mihotani nebo
zablesky mohou u velmi malého
procenta populace zpUsobovat
epileptické zachvaty nebo zatméniv
ocich (svétloplachost). Pokud takové
mihoténi nebo blikani zaznamenate,
OKAMZITE si sundejte aktivni 3D bryle a
prestaiite obrazy 3D videa nebo obsah
SimulView™ sledovat nebo hrat 3D hry.
Toto mihotani nebo blikani by mohlo
vyvolat dfive nerozpoznané pfiznaky
epilepsie nebo zachvaty, a to i u osob,
které dfive zachvaty ani epilepsii
netrpély. Pokud trpite epilepsii nebo
pokud jste v minulosti méli zachvaty,
zkonzultujte sledovéni obrazu 3D videa
nebo obsahu SimulView™ nebo hrani 3D
her s |ékafem. Pokud pfi pouzivani
aktivnich 3D bryli zaznamenate nékteré
z nasledujicich zdravotnich pfiznakd,
OKAMZITE si aktivni 3D bryle sundejte a
piestarite obrazy 3D videa nebo obsah
SimulView™ sledovat nebo hrat 3D hry a
pred dalsim pouzivanim se poradte s
lékafem: zavrat, zmény vidéni, $kubani v
oku nebo ve svalech, ztrata vnimavosti,
dezorientace, zachvaty nebo mimovolné
krece.

Baterie likvidujte zpisobem ohleduplnym

k Zivotnimu prosttedi. V nékterych

oblastech je nutné baterie likvidovat podle

zvlastnich predpist. Informujte se u

mistnich Gradd.

Udrzba bryli

Bryle jemné otfete mékkym hadfikem.
Nepoddajné skvrny mézete odstranit
hadfiikem lehce navlh¢enym ve slabém
roztoku mydla a teplé vody.

Pokud pouzivéte hadfik napustény
chemickymi cistidly, fidte se pokyny
uvedenymi na jeho obalu.

K ¢isténi nikdy nepouzivejte silna
rozpoustédla, napiiklad fedidlo, alkohol
nebo benzin.



Prehled

Aktivni 3D bryle je tieba v televizoru zaregistrovat.
Kdyz budete aktivni 3D bryle pouzivat s jinym televizorem, je nezbytné je
zaregistrovat znovu.

Kroky

1 Pted prvnim pouzitim Izolaéni
produktu sejméte z baterie 1 folie
izolacni folii. |

2 Pokud pouzivate aktivni 3D @
bryle poprvé, pridrzte bryle ve

vzdélenosti do 50 cm od
televizoru, zapnéte televizor a
pridrzte tlacitko/indikétor

2
>

O) (Napajeni) po dobu

2 sekund. Aktivni 3D bryle se

zapnou a registrace bude & (Napajeni) cz
zahdjena. (Tlacitko/indikator tlacitko/indikéator -

O (Napéjeni) bude blikat

zelené a Zluté). Jakmile bude

registrace dokoncena, objevi

se v pravé spodni ¢asti

obrazovky na 5 sekund zprava

a indikator se na 3 sekundy

rozsviti zelené. Tento proces je vyzadovan pouze jednou.
Pokud se registrace nezdafi, aktivni 3D bryle se automaticky
vypnou.V takovém pfipadé zopakujte postup uvedeny
vyse.

Zapnuti a vypnuti
Zapnuti: Jednou krétce stisknéte tlacitko napéjeni.
Vypnuti: Na 2 sekundy podrzte tlacitko napéjeni.



Doplrikové informace

Reseni problémi
V pfipadé problému nahlédnéte do pfirucky i-Manual vaseho televizoru.

Specifikace
Typ baterie

Baterie CR2025 typu oxid manganicity-lithium
Doba souvislého provozu (pfibl.)

100 hodin

Design a specifikace mohou byt zménény bez predchoziho upozornéni.

Informace o ochrannych znamkach

® SimulView” je ochrannd znadmka spole¢nosti Sony Computer Entertainment Inc.






Aktivne 3D okuliare

Umiestnenie
identifikacného stitka
Stitky s ¢islom modelu, datumom vyroby
(mesiac/rok) a s dajmi o napajacom zdroji (v
sulade s platnymi bezpecnostnymi
predpismi) sa nachadzaju na zadnej casti
produktu alebo na baleni.

Tento vyrobok je vyrobeny priamo alebo
v mene Sony Corporation, 1-7-1 Konan
Minato-ku, Tokyo, 108-0075 Japonsko.
Otazky ¢i vyrobok vyhovuje
poziadavkdm podla legislativy Europskej
unie treba adresovat na autorizovaného
zastupcu Sony Deutschland GmbH,
Hedelfinger Strasse 61, 70327 Stuttgart,
Nemecko. V akychkolvek servisnych
alebo zéru¢nych zélezitostiach prosim
kontaktujte adresy uvedené v
separatnych servisnych alebo zaru¢nych
dokumentoch.

C€

Sony Corp. tymto vyhlasuje, Ze tieto aktivne
3D okuliare spifaju zakladné poziadavky a
vietky prislusné ustanovenia Smernice
1999/5/ES.

Podrobnosti ziskate na nasledovnej webovej
adrese:
http://www.compliance.sony.de/

Likvidacia aktivnych 3D okuliarov
Likvidacia starych
elektrickych a
elektronickych
pristrojov (vzt'ahuje sa
na Eurépsku tniu a
eurdpske krajiny so
systémami oddeleného

zberu)
Tento symbol na vyrobku alebo na jeho
obale znamen3, Ze vyrobok nesmie byt

spracovavany ako komunélny odpad. Musi sa
odovzdat' do prislusnej zberne na recyklaciu
elektrickych a elektronickych zariadeni.
Zarucenim spravnej likvidacie tohto vyrobku
pomozete pri predchadzani potencidlnych
negativnych dopadov na Zivotné prostredie
a na zdravie ¢loveka, ktoré by mohli byt’
zapricinené nevhodnym zaobchadzanim s
odpadmi z tohto vyrobku. Recyklovanim
materidlov pomoézete zachovat' prirodné
zdroje.

Podrobnejsie informécie o recyklacii tohto
vyrobku vém na poziadanie poskytne
miestny Urad, sluzba likvidacie komunalneho
odpadu alebo predajna, v ktorej ste si tento
vyrobok zakupili.

Likvidacia pouzitych batérii
Zneskodiiovanie
pouzitych batérii
(plati v Eurépskej Gnii
a ostatnych
eurdépskych krajinach
so zavedenym

separovanym zberom)

Tento symbol na batérii alebo obale znamena,

Ze batéria dodand s tymto vyrobkom nemoéze

byt spracovana s domovym odpadom. Na

niektorych batériach moze byt tento symbol
pouzity v kombinécii s chemickymi znackami.

Chemické znacky ortute (Hg) alebo olova (Pb)

su pridané, ak batéria obsahuje viac ako

0,0005% ortute alebo 0,004% olova. Tym, ze

zaistite spravne zneskodnenie tychto batérii,

pomozete zabranit potencialne negativnemu
vplyvu na zivotné prostredie a fudské zdravie,
ktory by v opacnom pripade mohol byt

spdsobeny pri nespravnom nakladani s

pouzitou batériou. Recyklacia materialov

pomaha uchovavat prirodné zdroje. V pripade,

Ze vyrobok, ktory si zdovodu bezpecnosti,

vykonu alebo integrity Udajov vyzaduje trvalé

pripojenie zabudovanej batérie, tito batériu
moze vymenit iba kvalifikovany personal.. Aby
ste zarucili, ze batéria bude spravne
spracovana, odovzdajte tento vyrobok na
konci jeho Zivotnosti na vhodnom zbernom

mieste na recyklaciu elektrickych a

elektronickych zariadeni. V pripade vetkych

ostatnych batérii, postupujte podla casti, ako
vybrat bezpeéne batériu z vyrobku.

Odovzdajte batériu na vhodnom zbernom

mieste na recyklaciu pouzitych batérii. Ak

chcete ziskat podrobnejsie informécie o



recyklécii tohto vyrobku alebo batérie,
kontaktuje va$ miestny alebo obecny drad,
miestnu sluzbu pre zber domového odpadu
alebo predajiu, kde ste vyrobok zakupili.

Upozornenie

V zdujme vlastnej bezpecnosti a v snahe o
predchadzanie poskodeniu zariadenia si
precitajte tieto bezpe¢nostné pokyny.

V pripade nespravnej vymeny batérie hrozi
nebezpecenstvo vybuchu.

Pri vkladani batérii dodrziavajte ich polaritu.
Pouzite len batériu typu CR2025.

Varovanie

e Aktivne 3D okuliare nevhadzujte do ohia.

o Aktivne 3D okuliare nerozoberajte.

® Nepouzivajte, nenabijajte, neskladujte a
nenechdvajte aktivne 3D okuliare v
blizkosti ohia ani na miestach s vysokou
teplotou, napriklad na priamom sIne¢nom
svetle alebo v autach vyhriatych od sinka.

® Zabranite vniknutiu vody alebo cudzich
predmetov do aktivnych 3D okuliarov.

® Batérie nesmu byt vystavené nadmernému
teplu, napriklad sine¢nému svetlu, ohnu a
podobne.

Bezpecnostné opatrenia

pri pouzivani

e Aktivne 3D okuliare funguju tak, ze
prijimaju signaly radiovych frekvencii z TV
prijimaca.

® Nespravne fungovanie médze nastat v
nasledujucich pripadoch:
- Aktivne 3D okuliare nie st nasmerované

na TV prijimac.

Predmety blokuju priamu drahu medzi

aktivnymi 3D okuliarmi a TV prijimacom.

- Ich fungovanie mézu narusit iné
zariadenia komunikujtice pomocou 2,4
GHz signalov radiovej frekvencie, ako
napriklad internetovy pristupovy bod
alebo mikrovinna rura, ktoré sa
nachadzaju v ich blizkosti.

® TV prijimac sledujte pomocou aktivnych
3D okuliarov tak, Ze sa budete divat
priamo na TV prijimac.

e Prisledovani obrazu v lahu alebo s
naklonenou hlavou bude 3D efekt
nedostatocny a farby na obrazovke budu
posunuté.

Bezpecnostné opatrenia

® Tento vyrobok pouzivajte iba na
sledovanie 3D obrazu na kompatibilnom
TV prijimaci Sony.

® Niektorym ludom méze byt pouzivanie
tohto vyrobku neprijemné (Gnava o¢i,
celkové unava alebo nevolnost). Sony
odporuca vietkym divakom, aby si pri
sledovani 3D obrazu alebo hrani
stereoskopickych 3D hier dopriali
pravidelné prestavky. Dizka a frekvencia
potrebnych prestavok sa mozu lisit u
jednotlivych oséb. Sami musite rozhodnut,
¢o vam vyhovuje najviac. Ak sa stretnete s
neprijemnym pocitom, prestarte pouzivat
tento vyrobok a sledovat 3D obraz, kym
neprijemny pocit nepominie. V pripade
potreby sa poradte s lekdrom. Pozrite si
tiez (i) priru¢ku k televiznemu prijimacu a
ostatnym zariadeniam ¢ médiam, ktoré s
nim pouzivate a (i) nasu webovu lokalitu
(http://www.sony-europe.com/
myproduct), kde najdete najnovsie
informacie. Zrak malych deti, najma deti
mladsich ako 3est rokov, sa stale vyvija.
Predtym ako povolite malym detom
sledovat 3D obraz alebo hrat
stereoskopické 3D hry sa poradte s
lekdrom (napr. detskym alebo o¢nym
lekdrom). Malé deti by mali byt pod
dohladom dospelych oséb, aby sa zarutilo,
ze dodrziavaju odporucania uvedené
vyssie.

® Aktivne 3D okuliare neupravujte a
zabrante ich padu.

® V pripade rozbitia aktivnych 3D okuliarov
dajte pozor, aby sa vam tlomky nedostali
do Ust a odi.

® Dévajte pozor, aby ste si nepriskripli prsty
do pantov pri ohybani ramienok okuliarov.

® Uchovavajte tento vyrobok mimo dosahu
deti, aby nedoslo k ndhodnému
prehltnutiu malych casti.




TV prijimac sledujte zo vzdialenosti vacsej
ako je trojnasobok vysky obrazovky TV
prijimaca.

Pri urcitych svetelnych podmienkach sa

mdze vyskytnut blikanie. Ak k tomu déjde,

stimte alebo zhasnite svetlo.

Ak ste fotosenzitivni, mate tazkosti so

srdcom alebo mate poskodené zdravie,

aktivne 3D okuliare nepouzivajte.

Pri noseni aktivnych 3D okuliarov dajte

pozor, aby ste si neporanili o¢i ramienkami

okuliarov.

Pri Ziarivkovom, LED alebo podobnom

osvetleni, mozete spozorovat blikanie

alebo blikajuce svetlo.

- Pri pouzivani aktivnych 3D okuliarov a
sledovani alebo prehréavani 3D video
obrazu alebo obsahu SimulView™ pri
Ziarivkovom, LED alebo podobnom
osvetleni, mdzete spozorovat blikanie.
Toto blikanie méze u velmi malého
percenta os6b spdsobit epileptické
zachvaty alebo stratu vedomia
(fotosenzitivita). Ak takéto blikanie
spozorujete, OKAMZITE si snimte
aktivne 3D okuliare a prestante sledovat
alebo prehravat 3D video obraz alebo
obsah SimulView™. Toto blikanie moze
zapricinit nezistené epileptické priznaky
alebo zéchvaty u 0s6b, u ktorych sa v
minulosti nevyskytli zachvaty ani
epilepsia. Ak trpite epilepsiou alebo ste
v minulosti mali zachvaty akéhokolvek
druhu, pred sledovanim alebo
prehravanim 3D video obrazu alebo
obsahu SimulView™ sa poradte so
svojim lekdrom. Ak pocas pouzivania
aktivnych 3D okuliarov pocitujete
niektoré z nasledujucich symptémoyv,
OKAMZITE si snimte aktivne 3D okuliare
a prestaiite so sledovanim alebo
prehravanim 3D video obrazu alebo
obsahu SimulView™ a pred opéatovnym
sledovanim sa poradte so svojim
lekdrom: zavraty, zmeny zraku, $klbnutia
oti alebo svalov, strata vedomia,
dezorientacia, zachvaty alebo akékolvek
mimovolné pohyby alebo kice.

Batérie likvidujte sposobom Setrnym voci

Zivotnému prostrediu. V niektorych

oblastiach moze byt zneskodiovanie

batérii requlované. Obréatte sa na miestny
urad.

Udrzba okuliarov

® Okuliare jemne utierajte makkou
handrickou.

o Tazko odstréanitelné skvrny mozno

odstranit handri¢kou jemne navlh¢enou v

slabom roztoku mydla a teplej vody.
® Ak pouzivate handri¢ku napustent
chemikaliou, dodrziavajte pokyny na
baleni.
® Na cistenie nikdy nepouzivajte silné
rozpustadla, ako napriklad riedidlo,
alkohol alebo benzin.



Prehlad

Aktivne 3D okuliare je potrebné zaregistrovat do TV prijimaca.
Pri pouziti aktivnych 3D okuliarov s inym TV prijimacom bude potrebna
opétovna registracia.

Postup
1 Pred prvym pouzitim vyrobku 1zola&ny
y
vyberte izola¢ny prazok 1 prazok
batérie. \_ 1

2 Ak aktivne 3D okuliare
pouzivate prvykrat, podrzte ich
vo vzdialenosti 50 cm od TV
prijimaca, TV prijimac zapnite a
2 sekundy podrzte tlacidlo/
indikator ) (Napajanie).
Aktivne 3D okuliare sa zapnu a

spusti sa registracia Tla¢idlo/indikétor
(Tlagidlo/indikator O (Napajanie)
& (Napajanie) bude blikat

nazeleno a nazlto). Po

dokonceni registracie sa na

5 sekind zobrazi v pravom

spodnom rohu obrazovky

sprava a indikétor sa na 3 sekundy rozsvieti nazeleno. Tento
proces je potrebné vykonat len raz.

Ak registracia zlyha, aktivne 3D okuliare sa automaticky
vypnu.V takom pripade zopakujte vy3sie uvedeny postup.

Zapnutie a vypnutie
Zapnutie: Raz stlacte tlacidlo zapnutia.
Vypnutie: Podrzte tlacidlo zapnutia na 2 sekundy.



Dalsie informacie

Riesenie problémov
V pripade problémov si pozrite prirucku i-Manual v TV prijimaci.

Technické parametre
Typ batérie
CR2025 - batéria na baze litia a oxidu manganicitého

Cas nepretrzitej prevadzky (pribl.)
100 hodin

Dizajn a $pecifikacie sa mozu zmenit bez ohlasenia.

Informacie o ochrannych znamkach

e SimulView” je ochrannd znamka spoloc¢nosti Sony Computer Entertainment Inc.






Ochelari 3D activi

Unde se afla eticheta de
identificare

Etichetele cu numarul modelului, data
fabricatiei (luna/an) si tensiunea de
alimentare (in conformitate cu regulile de
siguranta in vigoare) se afld in partea
posterioara a produsului sau pe ambalaj.

Producatorul acestui aparat este: Sony
Corporation, 1-7-1 Konan Minato-ku
Tokyo, 108-0075 Japonia.

Intrebari legate de conformitatea
aparatului cu legislatia Uniunii Europene
pot fi adresate: Sony Deutschland
GmbH, Hedelfinger Strasse 61, 70327
Stuttgart, Germania. Pentru orice
intrebari legate de service sau de
garantie, va rugam sa consultati
documentele de garantie ce insotesc
aparatul.

C€

Prin prezenta, Sony Corp., declara ca aparatul
Ochelari 3D activi este in conformitate cu
cerintele esentiale si cu alte prevederi
pertinente ale Directivei 1999/5/CE.

Pentru detalii, v rugdm accesati urmatoarea
adresa:
http://www.compliance.sony.de/

Evacuarea la deseuri a ochelarilor
3D activi

Dezafectarea
echipamentelor
electrice si electronice
vechi (Se aplica pentru
tarile membre ale
Uniunii Europene si
pentru alte tari
europene cu sisteme
de colectare separata)
Acest simbol aplicat pe produs sau pe

ambalajul acestuia, indica faptul ca acest
produs nu trebuie tratat ca pe un deseu
menajer. El trebuie predat punctelor de
reciclare a echipamentelor electrice si
electronice. Asigurandu-va cd acest produs
este dezafectat in mod corect, veti ajuta la
prevenirea p05|b|IeIor consecinte negative
asupra mediului si a sanatatii umane, daca
produsul ar fi fost dezafectat in mod
necorespunzator.

Reciclarea materialelor va ajuta la
conservarea resurselor naturale. Pentru mai
multe detalii legate de reciclarea acestui
produs, va rugam sa contactati primaria din
orasul dumneavoastrd, serviciul de
salubritate local sau magazinul de unde ati
cumpadrat produsul.

Evacuarea la deseuri a bateriilor
Dezafectarea bateriilor
uzate (aplicabil in
Uniunea Europeana si
alte tari europene cu
sisteme de colectare
separate)

Acest simbol marcat pe baterie sau pe ambalaj

indica faptul ca bateria acestui produs nu

trebuie considerata reziduu menajer. Pe
anumite tipuri de baterii, acestui simbol i se
pot asocia simbolurile anumitor substante
chimice. Simbolurile pentru mercur (Hg) sau
plumb (Pb) sunt adaugate, daca bateria
contine mai mult de 0,0005% mercur sau

0,004% plumb.

Asigurandu-va ca aceste baterii sunt eliminate

corect, veti ajuta la prevenirea consecintelor

negative pentru mediu si pentru sanatatea
umana, care, in caz contrar, pot fi provocate de

catre manipularea si eliminarea gresita a

acestor baterii. Reciclarea acestor materiale va

ajuta la conservarea resurselor naturale. In
cazul produselor care pentru siguranta,
performanta sau integritatea datelor necesita

0 conexiune permanenta cu bateria

incorporatd, aceasta trebuie inlocuitd numai de

cdtre personalul specializat din centrele de
service. Pentru a va asigura ca bateriile vor fi
dezafectate corespunzator, predati produsulul
la sfarsitul duratei de functionare la centrele de
colectare pentru deseuri electrice si
electronice.

Pentru celelalte tipuri de baterii, va rugam sa

consultati sectiunea in care este explicat

modul neprimejdios de indepartare a bateriei
din produs.



Predati bateria uzata la un centru de colectare
si reciclare a bateriilor. Pentru mai multe detalii
referitoare la reciclarea acestui produs sau a
bateriei, va rugam sa contactati primaria ,
serviciul de preluare a deseurilor sau
magazinul de unde ati achizitionat produsul.

Avertizare

Va rugdm sa cititi aceste instructiuni de
siguranta, pentru garantarea sigurantei
dumneavoastra personale si pentru a preveni
pagubele materiale.

Pericol de explozie dacd bateria este
inlocuita incorect.

In momentul introducerii bateriei, respectati
polaritatea corecta.

Utilizati numai baterii de tip CR2025.

Atentie

Nu introduceti ochelarii 3D activi in foc.
Nu demontati ochelarii 3D activi.

Nu utilizati, nu incarcati, nu depozitati si
nu lasati ochelarii 3D activi in apropierea
unui foc sau in locatii cu temperatura
ridicata, de ex., in lumina solara directa sau
in masini incélzite de lumina soarelui.
Nu permiteti patrunderea apei sau a
materiilor strdine in ochelarii 3D activi.
Bateriile nu trebuie expuse la caldura
excesiva, precum lumina solara, foc sau
surse de caldura similare.

Masuri de precautie la
utilizare

® Ochelarii 3D activi sunt actionati prin
receptionarea semnalelor RF de la
televizor.
® Poate aparea o functionare gresita in cazul
in care:
- Ochelarii 3D activi nu sunt orientati
cétre televizor
- Dacé exista obiecte care blocheazd
traseul dintre ochelarii 3D activi si
televizor

- Daca existd in apropiere si alte
dispozitive de comunicatii RF la 2,4 GHz,
precum un punct de acces Internet sau
cuptor cu microunde etc., acestea le pot
afecta randamentul.

Vizionati la televizor utilizand ochelarii 3D

activi, privind exact in directia

televizorului.

Efectul 3D este inadecvat si culorile

ecranului se vor modifica atunci cand stati

ntins sau va aplecati capul.

~ o . =
Masuri de 5|guran!:a
o Utilizati acest produs numai pentru
vizionarea imaginilor video 3D la un
televizor Sony compatibil.
® Este posibil ca anumite persoane sa
prezinte senzatii de disconfort (precum
fortarea ochilor, oboseala sau ameteli) la
utilizarea acestui produs. Sony recomanda
ca toti telespectatorii s ia pauze regulate
de la vizionarea imaginilor video 3D sau de
la jocurile 3D stereoscopice. Durata si
frecventa pauzelor necesare difera de la o
persoana la alta. Dumneavoastra trebuie
sa decideti care este cea mai buna solutie.
Daca aveti o senzatie de disconfort, trebuie
sa opriti utilizarea acestui produs si
vizionarea imaginilor video 3D péna la
disparitia senzatiei; consultati un medic,
dacd considerati necesar. De asemenea,
trebuie sa examinati (i) manualul de
instructiuni al televizorului, precum si orice
alt dispozitiv sau suport utilizat cu
televizorul si (ii) site-ul nostru Web (http://
www.sony-europe.com/myproduct)
pentru cele mai recente informatii.
Vederea copiilor mici (mai ales a celor sub
sase ani) este inca in curs de dezvoltare.
Consultati-va medicul (de ex., un pediatru
sau un oftalmolog) inainte de a permite
copiilor sa vizioneze imagini video 3D sau
sa joace jocuri 3D stereoscopice. Adultii
trebuie sa-si supravegheze copiii pentru a
se asigura ca acestia respecta
recomandarile indicate mai sus.
Nu l3sati s& cada sau nu modificati
ochelarii 3D activi.
in cazul spargerii ochelarilor 3D activi,
tineti bucatile sparte la distantd de gurd
sau de ochi.



Aveti grija sa nu va prindeti degetele in
balamale la indoirea bratelor ochelarilor.
Nu lasati acest produs la indemana
copiilor, pentru a nu permite inghitirea
accidentald a componentelor.

Vizionati emisiunile TV de la o distanta de

peste trei ori indltimea ecranului acestuia.

In anumite conditii de iluminare pot

aparea scintilatii. In aceste conditii,

reduceti intensitatea luminii sau stingeti-o.

Nu utilizati ochelarii 3D activi daca suferiti

de fotosensibilitate, complicatii cardiace

sau conditie fizica slaba.

Aveti grija sa nu va raniti ochii cu bratele

ochelarilor atunci cand purtati ochelarii 3D

activi.

Scintilatii sau lumini intermitente in

conditii de iluminare fluorescenta sau cu

LED-uri etc.

- Cand utilizati ochelarii 3D activi si
vizionati sau redati imagini video 3D sau
continut SimulView™ in conditii de
iluminare fluorescenta sau cu LED-uri
etc,, se pot observa scintilatii sau lumini
intermitente. Aceste scintilatii sau lumini
intermitente pot declansa crize de
epilepsie sau pierderi de memorie
(fotosensibilitate) la un procent foarte
redus de persoane. Daca observati astfel
de scintilatii sau lumini intermitente,
scoateti IMEDIAT ochelarii 3D activi si
intrerupeti vizionarea sau redarea
imaginilor video 3D, respectiv a
continutului SimulView™. Aceste
scintilatii sau lumini intermitente pot
declansa simptome sau crize de
epilepsie nedetectate anterior la
persoane care nu prezintd niciun istoric
de crize sau epilepsie. Daca prezentati
simptome de epilepsie sau ati avut crize
de orice fel, consultati-va medicul
nainte de a viziona sau reda imaginile
video 3D sau continutul de tip
SimulView™. Daca prezentati oricare
dintre urmatoarele simptome in timpul
utilizarii ochelarilor 3D activi, scoateti-va
IMEDIAT ochelarii 3D activi , opriti
vizionarea sau redarea imaginilor video
3D sau a continutului SimulView™ si
consultati-va medicul inainte de a
continua: ameteli, vedere modificata,
spasme oculare sau musculare,

pierderea cunostintei, dezorientare,
crize sau orice miscare sau convulsie
involuntara.
Evacuati bateriile la deseuri intr-un mod
ecologic. Este posibil ca, in anumite
regiuni, evacuarea bateriilor sa fie
reglementata. Vd rugam sa va consultati cu
autoritatile locale.

intretinerea ochelarilor

Stergeti usor ochelarii cu o carpa moale.
Petele rebele pot fi eliminate cu o carpa
usor umezita intr-o solutie de sapun slab si
apa calda.

Daca utilizati o laveta pretratata chimic,
respectati instructiunile furnizate pe
pachet.

Nu utilizati niciodata pentru curatare
solventi puternici, precum diluant, alcool
sau benzina.



Prezentare generala

Ochelarii 3D activi trebuie inregistrati la televizor.
Cand utilizati ochelarii 3D activi cu un alt televizor, este necesara reinregistrarea.

Etape

1 Scoateti folia izolatoare a Folie
bateriei inainte de a utiliza 1 izolatoare
produsul pentru prima data. \_ 1

2 Cand utilizati ochelarii 3D activi @
pentru prima datd, tineti
[

ochelarii la o distanta de pana
la 50 cm de televizor, porniti
televizorul si tineti apdsat pe
butonul/indicatorul

O (Alimentare) timp de

2 secunde. Ochelarii 3D activi ® (Alimentare)
pornesc si incepe inregistrarea buton/indicator
(Butonul/indicatorul

O (Alimentare) lumineaza

intermitent in verde si galben).

La incheierea inregistrarii, in m
partea din dreapta jos a

ecranului apare un mesaj timp

de 5 secunde, iar indicatorul va lumina in verde timp de
3 secunde. Acest proces este necesar o singura data.
Dacd inregistrarea nu reuseste, ochelarii 3D activi se vor
opri automat. In acest caz, repetati procedura de mai sus.

Pentru a porni, respectiv opri
Pentru pornire: Apésati o data pe butonul de alimentare.
Pentru a opri: Tineti apasat butonul de alimentare pentru 2 secunde.



Informatii suplimentare

Depanare

In eventualitatea unei probleme, consultati i-Manualul televizorului
dumneavoastra.

Specificatii
Tip baterie
Baterie CR2025 cu dioxid de litiu si de mangan

Timp de functionare continua (Aprox.)
100 ore

Designul si specificatiile se pot modifica féra notificare prealabila.

Informatii privind marcile comerciale

e SimulView” este o marca comerciala a Sony Computer Entertainment Inc.






AkTnBHu 3D ounna

MscTo Ha
naeHTUPNKaLMOHHNA
eTuker

ETnketnTe 33 HOMep Ha Mojena, Aata Ha
nNpou3BOACTBO (MeceL/roanHa) 1 Knac Ha
3axpaHBaHe (B CbOTBETCTBME C AeNCTBALNTE
HOpPMU 3a 6€30MacHOCT), Ca Pa3NoJIoXKeHU Ha
rbpba Ha NPoAyKTa UM OnakoBKaTa.

To3u NpoayKT e Npon3BeaeH oT U oT
nmeTo Ha Sony Corporation, 1-7-1 Konan
Minato-ku Tokyo, 108-0075 finoHus.
3anuTBaHMA 3a CbOTBETCTBUE Ha
NpoayKTUTe CbrNacHo
3aKoHOAaTeNncTBoOTO Ha EBponelickna
Cbl03, CNefiBa fla ce OTNPaBAT KbM
YnbaHoMoLeHNA NpeacTaBuTen Sony
Deutschland GmbH, Hedelfinger Strasse
61, 70327 Stuttgart, lepmaHus. 3a
BbNPOCK, CBbP3aHN CbC CEPBU3 1
rapaHuus, Mons 13non3ganTe agpecute,
NocoyeHm B NpuapyaBalynTte
CEepBW3HU WU FapaHLMOHHU
[LOKYMEHTW.

C€

C HacToAweTo, Kopropauua Sony,
Aeknapupa, Ye AKTeHK 3D ounna e B
CbOTBETCTBME CbC CblUeCTBEHUTE
N3NCKBAHNA 1 APYTUTENPUNIOXMN
pasnopenbu Ha [lnpektuea 1999/5/EC.

MoppobHOCTN MoXe Aa HamepuTe Ha
NHTepHeT cTpaHuuaTa:
http://www.compliance.sony.de/

UsxBbpnaHe Ha AKTuBHUTe 3D
ounna
TpeTupaHe Ha cTapn
eneKkTpnyecKu n
eneKTPOHHU ypeaun
(npunoxumo B
EBponeiickua cbio3 n

Apyru EBponeiicku cTpaHm cbe
CcucTemMun 3a paspgesiHo c1:6upaue
Ha oTnagbuum)

To3un cumBON BLPXY YCTPOMCTBOTO UMW BbPXY
HerosaTa OnakoBKa NokasBea, Ye To3un
NPOAYyKT He Tpﬂ6Ba Aa ce TpeTupa Kato
[IOMaKUHCKM oTnafbK. BmecTo ToBa Toit
TpA6Ba fa 6bae NpefafeH B CbOTBETHUA
cbbupaTeneH NyHKT 3a peLmKInpaHe Ha
eNIeKTPUYECKU 1 eNeKTPOHHU ypeau. Kato
npepageTe TO31 NPOAYKT Ha NPaBUIHOTO
mAcTOo, Bue e nomorHeTe 3a
npegoTepaTABaHe Ha HeraTuBHUTe
nocneacTenA 3a OKONHaTa cpefa n
UOBELUKOTO 3/lpaBe, KOUTO 61Xa Bb3HUKHANN
Npuv U3XBBLPNIAHETO MY Ha HENOAXOAALLO
MACTO. PeL[I/IK"II/IpaHETO Ha maTtepuanure we
CNOMOTrHe fia Ce CbXPaHAT NpupoagHuTe
pecypcu. 3a nogpobHa nHopmauva
OTHOCHO PEeLMKAMPAHETO Ha TO3U NPOAYKT
MoXxeTe fia ce OG‘preTE KbM MecCTHaTa
rpajcka ynpasa, pupmarta 3a cbbrpaHe Ha
6UTOBM OTMaAbLM UM MarasHa, OTKbAETO
CTe 3aKynunun npoaykTa.

N3xBbpnaHe Ha n3xabeHn
6aTepun

TpetupaHe Ha
usnonssaHu 6atepun
(npunoxumo B
EBponeiickua Cbios n
APYrn eBponencKkn
AbpXKaBu CbC cnctemmn
3a pa3pesiHo C'b6v|paue Ha
oTnagbuuTe)
To3u cumBon BbpXy baTepuATa Unn BbPXY
onakoBKaTa NoKasBsa, 4e barepuaTa, fOCTaBeHa
C TO31 NPOAYKT, He TPAGBA fia Ce TpeTnpa Kato
AOMaKWHCKU OTNagbK. Flpm HAKOWN 6aTepMM
TO311 CUMBOJI Ce U3MON3Ba B KOMOUHALWA C
0O3HaYeHMe Ha XUMNYECKN €NIEMEHT.
O3HAYEHNETO Ha XMMUYECKUA eNleMeHT XUBaK
(Hg) nnu onoso (Pb) ce fobass ako Gatepuata
cbabpxa noseye ot 0,0005% xusak nnu
0,004% onoso. Kato npepagete Tasu 6atepus
Ha NPaBUIHOTO MACTO, Bue e nomorHete 3a
NpefoTBpaTABaHe Ha HeraTMBHUTE
NOCNeACTBIA 32 OKONHATa CPefja 1 YOBELKOTO
34paBe, KOUTO 611xa Bb3HWKHANW Npu
U3XBbPNAHETO UM Ha HENOAXOAALO MACTO.
PeumnknupaHeTo Ha MaTepuanuTe Lie ComMorHe
[la ce CbXPaHAT NPUpPoAHUTE pecypcu. 3a
NpoAyKTWN, KOUTO OT rnejHa To4ka Ha
6€30I‘IaCHOCT, npasuieH HauynH Ha F[ethTBI/Ie



WV CbXPaHeHe Ha AaHHW N3MCKBaT
6aTepuaTa Aa 6bAe NOCTOAHHO CBbP3aHa
(BrpageHa), Tasu 6atepus TpabBa Aa 6bae
NofIMeHAHa Camo OT KBanUdULNPaH cepBu3eH
niepcoHan 3a ja CTe CUTypHW, Ye BrpajieHaTa
6aTepua Le 6bae TpeTUpaHa NPaBuIHo,
npegare cTapus NpoayKT B Cbbuparenex
NYHKT 32 peLMKNMpaHe Ha eneKkTpUYeckm u
€NeKTPOHHU ypeau.

3a BCMYKM OCTaHanW 6atepun Mons npoyetete
B YMTBTBAHETO KaK Jja M3BaguTe ro 6esonaceH
HauuH 13Bax/a b6atepuaTa oT NpoayKTa.
Mpepaiite A B CbbUpaTeNnHNA NYHKT 3a
peumknMpaHe Ha u3nonssaHu 6atepuu. 3a
noapo6Ha nHdopmaLms OTHOCHO
PeLMKNMpaHeTo Ha TO31 NPOAYKT unu 6atepus
MOXeTe fla ce 06bpHeTe KbM MeCTHaTa
rpajcka ynpasa, pupmata 3a cbbupaHe Ha
6UTOBM OTNaAbLV MW MarasnHa, OTKbAETO CTe
3aKynuIn NpogyKTa.

BHumaHue

Mons, npoueTeTe Te31 UHCTPYKLIM 3a
6e30MacHOCT, 3a fla OCUrypuTe IMYHaTa CU
6e30MacHOCT 1 la NpeAoTBpaTMTE NoBpeaa
Ha VMYLLeCcTBOTO.

OnacHOCT OT eKCN03uA Npy HeNpPaBUHO
noameHeHa 6atepua.

CnasBaiiTe NpaBUNHWA NONAPUTET NPy
nocTaBAHe Ha 6aTepuATa.

M3non3gaiite camo 6atepus Tun CR2025.

MNMpepynpexpenve

® He cnaraiite akTuBHUTe 3D 04nna B OrbH.

® He pa3srno6ssarite aktuHuTe 3D ounna.

® He nsnonsBaiTe, He 3apexpaanTe,
CbXpaHABaWTe UN OCTaBANTE aKTUBHUTE
3D ouumna 61130 10 O'bH MM Ha MecTa C
BICOKa TemnepaTypa, Hanpumep nog
[MPEeKTHa CTbHYeBa CBETNIHA MW B
HarpeTu oT CJTbHLETO aBToMO6UAN.

® He nossonsBaiiTe HaBNM3aHETO Ha BOAA

WM YyXXAN NpeaMeTU B aKTuBHMTe 3D

ouuna.

BatepunTe He TpsbBa fa ce n3narat Ha

npeKaneHa TON/IMHa, Hanpumep CbHYeBa

CBETNIVHA, OF'bH WU NOAOGHN.

MpepnasHu mepkn npun
n3nonsBaHe

® AKTUBHUMTe 3D oumna paboTAT upes

npuemaHe Ha pagno4yecToTHU CUrHanv ot

Tenesnsopa.

HenpaswunHa paboTta Moxe fja HacTbnu,

aKo:

- AktnsHuTe 3D ounna He ca HacoueHn
KbM TenieBnsopa

- AKo VMa npegmeTy, KouTo 6nokmpart

NbTA MEXAY aKTUBHUTE 3D ounnaun

Tenesn3sopa

AKO NMa Apyrun ycTpoiicTea Habnuso,

KOMTO KOMYHUKMPAT Ha pagmo 4ectoTa

2,4GHz, HanpyMep TOuKM 3a JOCTBN O

VHTEPHET U MNKPOBBIHOBU NEYKN U

Ap., TOBa MOXe fia Ce OTpasun Ha

pa6otata um.

nepaiite Tenesn3sopa c akTneHUTe 3D

0u4unna, KaTo rnefarte NpaBo Kbm

Tenesusopa.

3D edeKTbT He € AOCTaTbYHO JO6BP 1

UBETHT Ha eKpaHa Cce NPOMeHA, ako

Nexute UKn HaknaHAaTe rnasa.

Mepku 3a 6e3onacHocT

® TpabBa fja n3nonssarte TO31 NPOAYKT Camo
3a rnefaHe Ha 3D Bnaeo n3obpaxeHns Ha
CbBMECTUM Tenesu3sop Sony.

® Hakou xopa Moxe Aa yceTaTt auckompopt
(Hanpumep HampexeHue B ounTe, cnaboct
WV rafieHe) Npy U3non3saHe Ha NpoAyKTa.
Sony npenopbyBa BCUYKK 3pUTeNi fja
NpaBAT PeAOBHMN MOYNBKY, IOKATO rnepat
3D Buaeo n3obpaxeHna UNn NrpanT Ha
cTepeockonuyHu 3D urpu.
MpoabMKUTENHOCTTa U YecToTaTa Ha
Heo6XoAMMMTE NOUMNBKM € pasfinyHa Npu
pasnuuHuTe X0opa. Bue Tpabea aa
onpegennTte Han-go6pPOTO 3a Bac. AKO
ycetute guckomdopT, TpAbBa Aa cnpeTe aa
n3nonsearte npofykTa v aa rnepate 3D
BUAEO U306pakeHus, JOKaTo
ANCKOMPOPTBT HE OTMUHE; KOHCYNTUpaiiTe
ce C nlekap, ako peluunTe, Ye e He0BXOAUMO.
Tpabea cbLuo fa npernegare (i)
VIHCTPYKLWWTe 3a paboTa Ha Baluma
TeneBn30p, KaKTo 1 Ha BCAKO Apyro
YCTPOWCTBO WAV HOCUTEN, N3MON3BAHM C
Tenesw3opa v (ii) HawwA yebcant
(http://www.sony-europe.com/



myproduct) 3a Hall-HoBaTa UHGOPMaLA.

3peHneTo Ha MankuTe fetja (0co6eHo Ha

Te3u nop WecT roAvHN) BCe olle ce

pasBuBa. KoHcynTupaiiTe ce ¢ Balwus

nekap (Hanpumep NeanaTbp UK OUYeH
neKap) npeau Aa no3BonuTe Ha Masnkun

Aeua pga rnepat 3D Buaeo n3obpaxeHus

VN fa UrpasT Ha cTepeockonuyHu 3D

nrpu. BeapactHute Tps6Ba fa Habnogasat

MankuTe fleua, 3a Aa ce yBepAT, ye ce

cnasBart NpernopbKiTe, ONncaHn no-rope.

He u3nyckarite n He npomeHsiTe

akTuBHuTe 3D ouuna.

Ako akTnsHuTe 3D ounna ce cuynAr,

APbXKTe NapyeTata HaCcTpaHW OT ycTaTa

WM ounTe Cu.

BHuMmaBaliTe 1a He NpuLvneTe NpbCTUTE

C/ B NaHTUTE, KOraTo CrbBaTte paMKnTe Ha

oyunarta.

Ma3eTe npopyKTa OT Aelia, 3a fla He ro

NOrbJsiHAT NO HEBHUMaHWe.

nepaiite TeneBm3opa Ha pa3cToaHne

roseye OT TPV MbTY MO BUCOYMHATa Ha

eKpaHa Ha Tenesusopa.

Mpu onpeaeneHo ocBeTNeHe MoXe Aa ce

noABu NpuMureaHe. AKo ToBa ce Cllyuu,

HamaneTte Unun n3Kn4yeTe OCBET/IEHNETO.

He n3nonsearite aktnsHuTe 3D ounna, ako

1Ma $pOTOUYBCTBUTENHOCT, CbpAieYHN

npo6nemy unm cTe B He[LO6PO
3[4PaBOC/IOBHO CbCTOAHME.

BHuMmaBaliTe fa He HapaHuWTe ounTe CU C

PamMKuTe Ha oymnaTta, Korato HocuTe

akTusHuTe 3D ouuna.

TpeI'ITeHe wnu npumMnreaHe nog

onpeaeneHo GpryopecLeHTHO nnn

CBETOANOAHO OCBeTNeHne n ap.

- Korato usnonssate aktuHuTe 3D
ounnara v repaate unu urpaete Ha 3D
BuAeo nsobpaxeHna unm SimulView™
CbAbpKaHue Npun onpeaeneHo
$nyopecLeHTHO UK CBETOANOAHO
OCBeT/IeHVe 1 iP., MOXe fla ce
Haﬁnmnasa TpenTeHe unu npuMmureaHe
Ha cBeT/IMHaTa. ToBa TpenTeHe un
nprYMUrsaHe Moxe Aa 3aaencrea
enunenTuYyHn NpucTsLNn NN 3ary6a Ha
Cb3HaHue ($oTouyBCTBUTENHOCT) NpY
MHOrO ManbK NPoLeHT xopa. AKo
3abenexuTe TakoBa TpenteHe unu
npumuraane, HE3ABABHO cBanete
akTusHWTe 3D ounna n cnpete aa

rnepate unu nrpaete Ha 3D Buaeo
n3o6paxeHus unm SimulView™
CcbabpKaHue. Tosa TpenTeHe Un
nprMUrsaHe Moxe Aa 3aaencTea
HeOTKPWTV NpeAu TOBa eNUIenTUYHN
CYMNTOMU UM NPUCTBAN NPU XOpa,
KOWTO He ca MManu NpUCTbN Unn
enunencua npeam ToBa. AKo nmate
enunenTnyHo 3abonsasaHe unm cte
MIManu NpMCTbNN OT HAKaKbB BU, Ce
nocbBeTBalTe C BallWA NeKkap, Npeau aa
rnepate unu urpaete Ha 3D Bugeo
nsobpaxeHunsa nnm SimulView™
CbAbpKaHMe. AKO yceTuTe HAKOU OT
cnefHWTe 34PaBOC/IOBHU CYMMTOMY,
[I0KaTo U3non3gare akTusHUTe 3D
oumna, HE3ABABHO cBanete akTuBHuTE
3D ouuna u cnpeTe Aa rnepate unm
vrpaete Ha 3D Buaeo nsobpaxeHna unn
SimulView™ cbabpkaHvie 1 ce
KOHCYNTUpaTe C BaluA Nekap, npeau
[la NPOAbITKMTE: 3aMafAHOCT, MPOMEHEHO
3peHwe, TpenTeHe B ounTe Unn
MYCKynuTe, 3ary6a Ha Cb3HaHue,
[le30pUeHTaLma, NPUCTBLAN UK ApYrn
HEBOJHU [IBVKEHNA VNN KOHBYNCUN.
W3xBbpnanTe 6atepumnTe, Kato ce
cbobpa3nABaTe C OKofiHaTa cpefa. B
onpefieneHn permoHn N3XBbPNAHETO Ha
6aTepuiTe MOXe fla € HOPMaTUBHO
perynupaHo. Mons, ceBbpeTe ce C
BaalUUTe MeCTHN BNacTu.

MopApbKKa Ha ounnarta
. B'prLIeTE o4yunata BHUMaTeNnHo C MeKa
Kbpna.

Ynoputute neTHa Moxe Aa ce npemaxHat ¢
Kbpra, IeKo HaBNaXHeHa B pa3TBOpP OT
MeK canyH v Tonna Boga.

AKo n3rion3gate npeasapuTenHo
TpeTMpaHa C XMMUYeCKn pasTBop Kbpna,
yBepeTe ce, ye cniegsate UHCTPYyKUNnUTe Ha
onakoBKaTa.

HuKora He 13non3gaiiTe 3a NouncTBaHe
CWIHN Pa3TBOPU, HaNpumep pasTBopuTen,
anKkoxon unu 6eHsuH.



Mpernep

AkTuBHMTe 3D ounna TpAGBa Aa ce perncTpupat KbM Tenesrnsopa.
KoraTo nsnonseate aktueHu 3D ounna c Apyr Tenesr3op, € Heobxoanma
NOBTOPHa perncTpauua.

CTbnKn

T Maxtere nsonupatyoto ¢onmo ’j M3onupauwo
Ha 6aTepusaTa npeau aa $onvno
n3non3garte NPoaykKTa 3a \.

NbpPBM MbT.

2 KoraTto u3nonssate akTMBHY
3D ouuna 3a MbpBU NbT,
3afpbKTe oumsiata Ha OKono
50 cm ot TeneBusopa,
BKJIIOYETE TENEBM30PA U1
3aflpbKTe OYyTOHa/MHAUKATOP
A (3axpaHBaHe) 3a okoNo (O (3axpatBaHe)

2 cekyHan. AKTuBHUTe 3D 6YTOH / MHAMKATOP
ouuna ce BKOYBAT U
perucTpaumsaTa 3anoysa

(ByTOHBT/MHANKaTOP
O) (3axpaHBaHe) Mura B 3eneHO
1 XbNTO). KoraTto perncrpaumsta npuknoum, B AONTHUS

JeceH brbJl Ha eKpaHa ce NosABsBa CbobLieHe 3a

5 CeKYHAW U MHOVKATOPBT CBETBA B 3e/1eHO 3a 3 CEKYHAN.
To3m npouec ce N3NCKBa eJHOKPATHO.

AKO perucTpauuaTa e HeycnewHa, aktTusHure 3D ouwnna ce
M3K/I0YBaT aBTOMaTMYHO. B T031 ciyyaii noBTopeTe
rOpHOTO.

3a BK/IlouBaHe 1 U3KJoYBaHe
3a BKJIlOUBaHe: HaTUCHeTe BeiHbX OyTOHa 3a 3axpaHBaHeTo.
3a u3KnouBaHe: 3a/IpbTe 6YTOHa Ha 3aXPaHBaHETO 3a 2 CeKYHAN.



HJonbnHutenHa nHpopmayma

OTCTpaHﬂBaHe Ha Hen3npaBHOCTIN
B cnyuait Ha npobnem, BuxTe i-Manual Ha Baluvs Tenesmsop.

Cneuundukaumn
Tun 6aTepusn

CR2025 nnTneBo-MaHraHoBa AVOKCHAHa 6atepus
Bpeme 3a HenpekbcHaTta pa6oTa (npu6nus.)

100 yaca

[n3aiHbT 1 cneumduKaLmmTe NOANEXaT Ha NPoMAHa 6e3 NpeaynpexaeHune.

UHdopmayumsa 3a TbproBcka mapka

® “SimulView” e Tbproscka Mapka Ha Sony Computer Entertainment Inc.






AKTuNBHbIE 3D-0uKNn

PacnonoxeHue

naeHTnuumpyioulein
ITNKETKN

STUKETKN C HOMEPOM MOofeNU, laTon
npousBoAcTBa (Mecau/ron) n
XapaKTeprcTUKamm NCTOYHVKA MUTaHWA (B
COOTBETCTBUM C NPUMEHVIMBIMUI NPaBuiamMm
no TexHuKe 6e30MacHOCTV) PacnonoXeHbl Ha
3a/lHeii NaHenn N3enna UK Ha yrakoBke.

,ElaTa npon3BOACTBA yKa3aHa Ha usgenmn n
€ro yrnakoBKe Ha ApJiblKe CO WTPUXKOAOM B
cnepytowem dopmare: [TTT/MM/AA, rae ITIT
-rog, MM - mecau, a /1 - peHb
npou3BoACTBa.

C€

HacToawmm komnaHusa Sony Corp.
noaTBep/AaeT, UTo laHHbIe akTuBHble 3D-
OUKM OTBEYAIOT OCHOBHBIM TPe6oBaHUAM U
[IPYr1M COOTBETCTBYIOLLMM MONOXKEHNAM
Hvpextnebl 1999/5/EC.

Moapo6Hyto MHPOPMALMIO Bbl CMOXeTe
HanTn Ha cante: http://www.compliance.
sony.de/

MpowussoanTens CoHn KopnopewiwH 3tum
[leknapupyert, Yto o6opyaoBaHue
TDG-BT400A n TDG-500A oTBevaeT

Tpebo 1 ApYrim np

nonoxeHnAm TexHMYECKOro pernameHTa
paavioobopyaoBaHUA 1
TeNeKOMMYHWKaLMOHHOTO KOHEUHOTo
(TepmmHanbHoro) o6opyaosaHus.MonyunTs
[leKnapaLyio COOTBETCTBMA MOXHO MO
appecy OO0 "CoHu YkpauHa', yn. Cnacckan
30, r.Kues, 04070, YkpaunHa, e-mail info@
sony.ua.

EAL

YTunusaumns aktuBHbix 3D-oukoB

Yrunusayna
oTCnyXNBLIEro
3NeKTPUYECKoro n
3NEeKTPOHHOro
o6opyaoBaHus
(avpekTuBa
NpUMeHAEeTCcA B
cTpaHax EBpocotosa n
APYrux eBponeincknx cTpaHax,
rae AeNCTBYIOT CUCTEMDI
paspaenbHoro c6opa oTXoA0B)

YTunusauusa
MNCNoNb30BaHHbIX
6Gartaperii
YTunusaumsa
MNCNoNb30BaHHbIX
3/1eMeHTOB NUTaHUA
(NnpumeHseTca B cTpaHax
EBpocoto3a n gpyrux
eBponencKknx cTpaHax, rae
AeCTBYIOT CUCTEMbI
paspgenbHoro c6opa oTXoA0B)

Sony Corporation, 1-7-1 Konan, Minato-ku,
Tokyo, Japan, 108-0075
Made in China or Malaysia

Conu KopriopeiiwH1-7-1, KoHaH, MuHato-ky,
Tokyo, Japan, 108-0075
CpenaHo B Kutae nnvn Manansumn

Mmnoptep Ha Tepputopun CTpaH
TamoxeHHoro coto3a: 3A0 «CoHun
DneKTPOHUKC», Poccns, 123103, MockBa,
KapambiwweBckuin npoesn, 6

CoHu OBepcus C.A.
MpeacrtaButenbcTBo B KasaxcraHe
050059 Anmartsl, ynuua MBaHunosa,
Aa. 58

050059 Anmathbl kanacbl, UBaHunos
Kewweci, 58 yin



BHuMmaHume

MpouuTaiite 3TN NHCTPYKLIMK MO TEXHNKE
6e30MacHOCTY, YTO6bI 0beCneUnTb TUUYHYI0
6€30MacHOCTb 1 NPefOTBPaTUTL
noBpexXaeHne NMyL|ecTsa.

OnacHOCTb B3pblBa NPV HeMpaBuibHON
3ameHe b6aTapenku.

BcTaBnan 6atapeiiky, cobnioparte
NoNAPHOCTD.

Wcnonb3yiite Tonbko 6atapeiky CR2025.

MpeaynpexaeHue

He nopsepraiite akTBHble 3D-0ukn
BO3[ECTBUIO OTHSA.

He pasbupaiite akTvBHble 3D-0uKu.

He ncnonb3ayiiTe, He 3apaxaiiTe, He
XpaHuTe 1 He OCTaBNANTe akTUBHble 3D-
OYKWN PAAOM C NCTOYHUKAMW OTKPbITOro
OFHSA UNY B MECTax C NOBbILWEHHON
TemnepaTypon, HanpuMep noj AeicTenem
NPAMbIX CONMHEUHbIX TyYein nnu B
MalLMHaX, CTOALMUX Ha COMHLIe.

He ponyckaiite nonagaHna oAbl unn
NOCTOPOHHMX MaTepunanoe BHYTPb
aKTMBHbIX 3D-0uKOB.

He ponyckaiite UpesmepHoOro Harpesa
6aTapeek, Hanpumep BCefcTBME

BO3AENCTBUA CONHEUHBIX NIyUeil, OTHA N T.4.

Mepbi
npefoCcTOPOXKHOCTU NpK

ncnoJsib3oBaHNN
® Ycrpoictso (TDG-BT400A / BT500A)
npeaHasHayeHo ToNbKO ANA
MCMONb30BaHKA B MOMELLEHUAX.
® [leiicTBME aKTUBHbIX 3D-0YKOB OCHOBaHO
Ha Mpueme paanocurHana ot TeleBnsopa.
® B cnepyowmx cnyyanx BO3MOXHO
BO3HUKHOBEHVE HENCMPaBHOCTU:
— aKTuBHble 3D-04KM He HanpaBneHbl Ha
Tenesunsop;
— MMeKTCA NPEeNATCTBUA MeXAY
aKTMBHbIMU 3D-04Kamu 1 TeNeBn3opom;
- ecnn Nobnn3ocT UMeIoTCA Apyrne
YCTPOWCTBA, UCnonb3ylolme

paguouactoTy 2,4 [T, Takne Kak Touka
focTyna K cetn iHTepHer,
MWKPOBO/HOBaA Neyb WY Npoyue, 3To
MOXeT NOB/INATD Ha 1X paboTy.
® [pu NCNonNb30BaHUM aKTMBHBIX 3D-04KOB
Heo6X0AMMO CMOTPETb MPAMO Ha SKpaH
Tenesusopa.
® Ecnv neyub unn HaknoHWTb ronosy, 3D-
3¢ deKT byaeT HeMNoNHOLEHHbIM, a LiBETa
Ha 3KpaHe 6yayT NCKaXXeHbl.

MpaBuna TexHNKn
6e3onacHocCTI

® 370 YCTPOWCTBO MOXHO UCMOMNb30BaTh
TONbKO AN1A NPOCMOTpa
BuAeon3obpaxeHuii 3D Ha COBMECTUMOM
Tenesmsope Sony.

® pu MCnonb3oBaHUM 3TOrO YCTPOICTBa
HeKoTopble NN MOTYT NCMbITbIBaTL
AncKomdopT (HanpUmep, HanpsaxeHne
rnas, yctanocTb WA TOWHOTY). KomnaHua
Sony pekomeHAayeT BCeM 3pUTenam fenatb
perynsapHble nepepbiBbl NPy NPOCMOTPe
Buaeon3zobpaxeHnin 3D unv Bo Bpema urp
B CTepeockonumyeckom popmarte 3D.
MpoAoMKNTENLHOCTb U YacToTa
nepepbiBOB 3aBUCKT OT UHAUBUAYaNIbHBIX
notpe6HocTei. HyxHo BblbpaTh Havnbonee
NOAXOAALMIA BapuaHT. B cnyyae
AMCcKoMPpopTa HEOBXOAVMO NPEKPATUTL
MCMonb3oBaHe yCTPOcTBa U NPOCMOTP
BuaeonsobpaxeHuii 3D, noka
AUCKOMPOPT HE UCYESHET; NpU
Heob6X0ANMOCTY CreayeT 06paTUTbCA K
Bpauy. Heobxoanmo Takxe (i) 0bpaTtutbcs
K PyKOBOACTBY M0 3KCMlyaTaLmmn
Tenesun3sopa v Ntoboro pyroro ycTpoiicTea
WM HOCUTENS, UCTONb3YeMOro C
TeneBm3opom, u (ii) noceTnTb Haw Be6-
cant (http://www.sony-europe.com/
myproduct) Ana nonyueHna nocneHen
nHpopMaL . 3peHne ManeHbKIx aeten
(ocobeHHo B BO3pacTe Ao WeECTW neT) elye
He chpopmupoBaHo. Mpexae yem
paspeLuaTb 1€TAM CMOTPETb
BuaeonsobpaxeHna 3D unm nrpatb B
Urpbl B CTepeockonuyeckom popmare 3D,
obpaTuTech K Bpauy (Hanpumep, neamarpy
unu opranbmonory). [letn 4omKHbI
HaXOAUTLCA NMOJ, KOHTPOJIEM B3POCIbIX
[NA COBNIOAEHNA BblllieyKa3aHHbIX
pekomeHAauui.



He poHsiite n He moandumpyiite

aKTuBHble 3D-ouKu.

Ecnu akTmBHble 3D-04KKM pa3bunnce, He

[lonycKaiiTe nonagaHnA OCKONKOB B POT

Wnm B rnasa.

CobntofaiiTe OCTOPOXKHOCTb, YTOGbI NP

CKnaabiBaHUM Ay>KeK He NpULeMnTb

nanbupl.

XpaHuTe yCTPOMCTBO BHE J0CATaEMOCTU

[ieTel, 4ToBbl OHU He MOTAIN CNyYaiHO

NpOrnoTUTDL ero.

Mpn npocmoTpe pacnonaraitTeck Taknm

06pa3om, uTobbl paccToAHVE MEXAY BaMU

1 TeNeBM30POM MPEBbILLANO pasmep

3KpaHa B TpU pa3a unu 6onee.

lMpw onpefeneHHbIX yCnoBUAX ocBeleHns

MOXeT NoABNUTbCA MepLaHue. Ecnn s1o

NPOU30MAET, yMEHbLUUTE OCBELLEHNE UK

BbIKJIlOUMTE CBET.

He ncnonb3yiite akTueHble 3D-0ukn npun

MOBbILLEHHOV CBETOUYBCTBUTENBHOCTY,

6onesHaAxX cepaua Uam oLlyLeHN

du3myeckoit cnaboctu.

CobntopaiiTe OCTOPOKHOCTb NP

MCMonb30BaHUN akTBHbIX 3D-0UKOB,

4TOGbI He NOBPEeAUTD rNasa AyKKamu.

MepuaHue nnu Murasue npm

onpeaeneHHOM GpiyopecLieHTHOM i

CBETOAVO[HOM OCBELEHNN U T.N.

- Ecnu npocmoTp Braeonsobpaxeruin 3D
nnm copepxumoro SimulView™ B
aKTVBHbIX 3D-ouKax ocylecTsnaeTca
npu GpayopecLeHTHOM nnu
CBETOAVOAHOM OCBELLEHUN 1 T.4., TO
MOXeT HabnloaaTbca MepLaHue unu
MuUraHue cseta. Y KpaniHe Manoro
npoLeHTa Ntoelt Takoe MepLiaHne unu
MuraHue cBeTa MOXeT Bbi3BaTb
3NUNENTNYECKUI NPUNaaoK un
BPEMEHHYI0 MOTepto CO3HaHMA
(cBeTOUyBCTBUTENLHOCTL). ECAIN BbI
oujyujaeTe nogobHoe MepLiaHvie nnn
muraHue cseta, HEMEAJIEHHO cHumuTe
aKTVBHble 3D-0uku 1 NpekpaTuTe
NpoCMoTp BuAeounsobpaxennin 3D unn
copepxumoro SimulView™. Takoe
MepLiaH1e NN M1UraHve cBeTa MoXeT
BbI3BaTb paHee HeoOHapyXeHHble
CYMMNTOMbI SNVNENCAN UK
CMPOBOLMPOBATb CYAOPOXKHbIE
npunaaKku y N1, paHee He CTpajaBLInX
cypoporamu unu snunencuen. Ecnu sbi

CTpajaeTe snunencuei Unn y Bac Koraa-
160 BbINN CYOPOXKHbIE NPUNAAKY,
NPOKOHCYNLTUPYIATECH C AOKTOPOM
nepey NPOCMOTPOM
BuaeonsobpaxeHuii 3D nnm
copepxumoro SimulView™.
HEMEANEHHO cHumuTe akTvBHbIE 3D-
OUKU 1 NpeKpaTnTe NPOCMOTP
BuaeonsobpaxeHuii 3D nnu
copepxumoro SimulView™ n
NPOKOHCYNBTUPYIATECH C BPauoM nepes
CneayioLLMM NCnonb3oBaHem
YCTPOWCTBA B C/ly4ae NoABAeHNsA BO
BPEMA CMONb30BaHNA aKTUBHbIX 3D-
OUKOB Kaknx-nnbo 13 cnepyowmx
CYMMTOMOB: FONIOBOKPYKEHMeE,
HapylleHune 3pnTeNibHOro BOCNPUATUA,
noaeprvBaHne rnasHomn MbiLuLipl,
MbiLeYHble Cyfopory, notepsa
CO3HaHWA, HapyLUeHVe opueHTaLuK,
npyCTynbl SNunencuu,
HeMpoV3BONbHblE ABVXKEHUA UK
cnasmbl.
Mpw yTunusauumn 6atapeek Bcerpa
cobntopaiiTe Npasuna oxpaHbl
OKpy»aloLei cpefbl. B HeKoTopbix
pervoHax npasuna yTunusauuu 6atapeek
MOryT 6bITb pernameHTpoBaHbl. Mpocbba
obpaLlaTbca No 3ToMy NoBOAY B MECTHble
opraHbl BNacTu.

Yxop 3a oukamn

OCTOPOXKHO NPOTMPAITE OUKN MAFKON
TKaHblo.

CunbHble 3arpA3HeHNA MOXHO YAaNuUTb C
MOMOLLbIO TKaHW, ClIeTKa CMOYEHHO B
MATKOM MblfIbHOM pPacTBope C Tenson
BOAOW.

Mpy NCNONb30BaHNV TKaHK C XUMYECKOM
nponuTKoi oba3aTenbHo cobnioparte
VHCTPYKLMW Ha yNaKoBKe.

He nonb3yitech Npu 0YNCTKE CUNbHBIMK
pacTBopuTenamu, Hanpumep
pasbasutenem, CNMPTOM Un 6eH3NHOM.



0630p

[nA MCNonb30BaHMsA aKTUBHbIX 3D-04KOB HEOBXOAMMO BbIMOSIHUTL X
PEerncTpaLmio C TeNeBN30POM.

Mepen UCnonb3oBaHNEM aKTUBHbIX 3D-0UKOB € APYr1M TENEBU30POM
HEOB6XOAMMO CHOBA BbIMOIHUTL PErUCTPALMIO.

LWarn

1 Mepen nepsbim M3onaumnoHHas
1CNoNb30BaHNEM NU3genmsa

n3BneknTe N3onALNOHHYIO .\-

nneHKy 13 6ataperHoro )

OTCeKa.

2 Mpw nepBOM UCNONb30BaHNM
aKTMBHbIX 3D-04koB
pacnonoxure nx Ha
pacctoaHum 50 cm ot
TesfleBM30pa, BKIOUUTE
TeneBn30p N yaepxKnsante

HaXkaTomn KHoany/ KHonka/
nngukatop O (MutaHwve) B nnpmkatop (O
TeyeHue 2 CeKyHa. (MuTtaHue)

AKTuBHbIe 3D-0ukmn

BKJTIOYATCA, Y HAYHETCA

perncTpaums (kHonka/

nHavikatop O (MuTaHne) 6yaeT MUraTb 3eMIEHBIM 1 KENTbIM
ueTtom). Mo 3aBepLUeHUN perncTpaLm B NPaBoM HUMXHEM
YAy 3KpaHa Ha 5 cekyH nosaBuTca coobuieHme, a
MHAUKaTop GyaeT ropeTb 3e/ieHbIM B TeUeHue 3 CeKyHf. Ty
onepawmio Heo6xoAMMO BbIMOMHWTb TOJIbKO OAUH pas.

Mpw HeygayuHoW perncTpauun akTreHble 3D-0ukun
aBTOMaTUYeCKM BbiKNoyaTca. B aTom cnyyae nosropute
ONUCaHHbIe BbllLE JeCTBUA.

RU

BknioueHune n BbiKNOUYEHNE
BkntoueHme: ouH pa3s HaXXMIUTe KHOMKY NMUTaHuA.
BbiknioueHune: yaepxmBante KHOMKY NUTaHNA HaXaTol B TeYeHne 2 CeKyHA.



JononHurtenbHble cBeAeHNA

Monck n yCTpaHeHune HEVICﬂpaBHOCTeﬁ
Mpu BO3HUKHOBEHMM NpobneMbl 06paTUTeCh K pyKoBOoACTBY i-Manual Ha
Tenesun3sope.

TexHnuyeckmne XapaKTepucTukn
Tun 6aTapeiiku
Nutnin-grokcng mapraHuesas 6atapeiika CR2025

Bpems HenpepbiBHOII pa6oTbi (Npu6a.)
100y

KOHCprKLlVIﬂ N TeXHUYeCKne XapakTepucTtmkn moryt 6bITb M3MEHEHbI 6e3
yBeaomneHuA.

NHdopmauuna o ToBapHbIX 3HaKax

® “SimulView” aBnAaeTcA ToBapHbIM 3HaKOM KomnaHuu Sony Computer Entertainment Inc.






AKTUBHI oKynapwu 3D

PosTawyBaHHA
ineHTNdikauinHoi
€TUKeTKN

ETMKeTKM, Ha AKX BKa3aHO HoMep Moaeni,
[iaTy BUpO6HULTBA (MicALb/piK) Ta
eneKkTpWYHi napameTpu (BiANOBIAHO fO
Aitounx npasun 6esnekn), 3HaxoAATLCA 3334y
Ha BUPO6i abo Ha ynakoBLi.

O6nagHaHHsA BigNoBigae BUMoram
TexHiUHOro pernameHTy OOMexXeHHs
BUKOPUCTAHHA AeAKNX Hebe3neyHnx
PEUOBMH B €IEKTPNUHOMY Ta €NeKTPOHHOMY
obnaaHaHHi (noctaHosa KMY Big 03.12.2008
Ne 1057)

[laTy BUpOGHULITBa BKa3aHO Ha BUPOGi Ta Ha
10ro ynakoBLi Ha eTUKeTL 3i LUTPUX-KOAOM Y
Takomy ¢popmarti: PPPP/MM/A[, ae PPPP, MM
i — ue, BiANOBIAHO, PiK, MicALb i AeHb
BUPOGHMLTBA.

Brpo6Huk CoHi KopnopeiiwH uyum
oronouye, wo npucTpiit TDG-BT400A i
TDG-500A BignoBiga€e BUMOram Ta iHWNM
3aCTOCOBHUM MOJIOKEHHAM TexXHIYHOro
pernameHTy pafiioobnagHaHHs i
TeNeKOMyHiKaLiiHOro KiHLeBoro
(TepmiHanbHoro) obnagHaHHaA. OTpumatn
AeKnapaLito BiAnoBifAHOCTI MOXHa 3a
appecoto TOB CoHi YkpaiHa, Byn. Cnacbka 30,
m.Kuis, 04070, YkpaiHa, e-mail info@sony.ua.

Burotoeneno B Kutai abo Manaisii.

C€

Kopnopallia Sony cTBepfye, WO Li akTUBHi
okynapw 3D BianoBiAaioTb OCHOBHIUM
BMMOTaMm Ta iHLIM BaXKNIMBUM MOJIOKEHHAM
Hvpextuen 1999/5/EC.

JloknagHy iHbopmaLito AVB. Ha HACTYMHiN
Be6-cTopiHLi: http://www.compliance.sony.
de/

YTunisauia akTuBHux okynapis
3D

YTunisauisa craporo
eNIeKTPUYHOro Ta
eNIeKTPOHHOro
obnagHaHHA
(3acTocoByeTbcA B
€BponelicbKomy colo3i
Ta iHWNX
€BponencbKux KpaiHax
i3 cnctemamm posginbHoro
36MpaHHA CMiTTA)

YTunisauia BuKopucraHnx
6aTapeiiok
MNMepepo6ka
BUKOPUCTaHNX
eNeMeHTIB XKNBJIEHHA
(avpekTnBa piey
MeXax KpaiH
€BponeicbKoro Cotosy
Ta iHWMX KpaiH €EBponn 3i
cucTemamm posginbHoro 36opy
Bigxopis)

O6epexHo!

LLlo6 y6e3neunTu BNacHe XuUTTA Ta 3OPOB's i
3ano6irT1 NOLWKOAMKEHHIO MalHa, yBaXKHO
npouunTaiiTe Lji iIHCTPYKLIi 3 TeXHIKM 6e3neKn.
HenpasunbHe BcTaHOBNEHHA GaTapeiku
MOXe NpK3BecTy 0 BNOYXY.

BcTaHoBniotoun 6ataperiky, fOTPUMyATeCA
NONAPHOCTI.

BrKopuCTOBY#TE TiNbKM 6aTapenku Tuny
CR2025.



MonepenxeHHA

He po36upaiite akTvBHi okynapm 3D.

He BUKOPUCTOBYIATE, He 3apampKaiiTe, He
36epiraliTe i He 3anMwWwanTe akTUBHI
okynapy 3D no6nun3y BorHio abo B MicLiAX
i3 BUCOKOI0 TemnepaTypoto, Hanpuknaa,
nif, NPAMUM COHAYHUM NPOMiIHHAM abo B
MaLLVHi, HarpiTiii coHuem.

MunbHyiTe, W06 ycepenHY aKTUBHIX
okynapis 3D He noTpannAana BoAa Um iHwi
CTOPOHHI NpeaMeTy.

BaTapeliki He NOBUHHI 3a3HaBaT Al
BUCOKUX TeMnepaTyp, Hanpuknaa,
3HaXOAWTMCA Nifj NPOMEHAMM COHLIA,
no6a13y BOrHIO TOLLO.

3acTepexeHHs WoAo
BUKOPUCTaHHA

® AKTUBHI oKynapu 3D $yHKLioHY0Tb

WAAXOM NpUMaHHa PY-curHanis Big

Tenesizopa.

Moxnuse HenpasunbHe GpyHKLiOHYBaHHSA

B HaCTYMHNX BUMNaAKax.

- AkTuBHi okynapu 3D He cnpAmoBaHi Ha

Tenesiszop

Mix akTBHUMUK OKynapamm 3D i

Tenesi30pOM 3HaXOAATbCA iHLWi

npeameTu

- Ha poboty okynapis Mmoxe BNAMHYTU
HaABHICTb NO6nM3y iHWMX Npunaais PY-
3B'A3KY, WO NpaLioloTb Ha YacToTi 2,4
[Tu, AK-OT TOuKa foCTyny Ao IHTepHeTy
UM MiKPOXBMIbOBA MiY.

Mepernapatoun Tenesisop B aKTUBHUX

okynsapax 3D, AUBITbCA NPOCTO B eKpaH

Tenesisopa.

AKLIO AMBUTUCA TeNeBi3op Nexaun un

cxvunueLum ronosy, To 3D-edekT byae

HenoBHWM i cnocTepiraTumeTbca

CMOTBOPEHHA KONbOPIB Ha eKpaHi.

3axoau 6e3nexkn

® BuKopuCTOBYIATe Lieid BUPI6 Tinbku Ans
nepernagy sigeo 3D-306paxeHb Ha
cymicHomy Tenesisopi Sony.

® [leaki noan MOXyYTb BiguyBaTi
ANckoMopT (HanpyKeHHsA oYen, BTOMa,

He kunpaiite aktnBHi okynapu 3D y BOroHb.

HyAOTa TOLWLO) M} YaC KOPUCTYBAHHA LM
BUpPo6oM. KomnaHisa Sony pekomeHaye
YCiM NioAAM perynspHo pobutu nepepsu
nia yac nepernagy Bifeo 3D-306paxeHb
Un BUKOPUCTaHHA cTepeockoniuHmx 3D-
irop. TpuBanicTb i yactota nepeps
3anexartb Bifi Gi3NYHOTO CTaHy KOXHOI
nioAuHW. Bu maeTe cami Bubpatn
onTManbHi ymosu. Biguysiun
ANCKOMGOPT, NPUMUHITL KOPUCTYBATUCA
uvm BUpo6om i nepernsagaty Bigeo 3D-
306paxeHHs, NOKMN Jo6pe CamonouyTTa He
BiAHOBUTbCA. 3a MOTPe6YU 3BEPHITLCA 4O
nikaps. Takox cnif, (i) npounTaTi NOCIGHNK
3 eKcnnyaTalii Tenesisopa Ta iHCTPyKLUii fo
6yAb-AKNX NPUCTPOIB abo HOCIIB, WO
BUKOPUCTOBYIOTbCA 3 Tenesizopom, i (ii)
03HaNOMUTUCA 3 OCTaHHBOIO iHOPMaLliED
Ha Halomy Be6-caiTi
(http://www.sony-europe.com/
myproduct). Mam'ATainTe Npo Te, Wo
opraHu 3opy B Manux fjitei (0co6nmso B
MONOALLIVX 3a LWICTb POKIB) e
dopmytoTbea. Mepes TMM AK 403BONNUTH
AiTAM nepernaaat Bigeo 3D-306pakeHHsn
abo rpatu B cTepeockonivHi 3D-irpu,
NPOKOHCYNbTYTeCA 3 Nikapem (nefiatTpom
a6o odpTanbmonorom). lopocni maoTb
HarnagaTi 3a Manumm Aitbmu,
3abe3neuyioun AOTPUMAHHA HaBeeHNX
BULLE peKoMeHaaLin.

He kunpaite aktvBHi okynapu 3D i He
HamaranTeca 3MiHUTY IXHIO KOHCTPYKLil0.
AKLWO aKkTMBHI oKynApu 3D po3i6'loTbes,
TpUMaiiTe OCKOMKM nofani Bif poTa
oueit.

Mpw cKnapaHHi fiy>XoK NUAbHYNTE, Wob6 He
NpVLLEMUTY NasbLi WapHipaMn oKynapis.
Tpumarite BUpI6 y HefOCTYNHOMY Ans
AiTei Micyi, wo6 BOHU Oro BUNAgKoBO He
NPOKOBTHYN.

MepernapaiTe Tenesizop i3 gucTaHLii, Aka
LOHaliMeHLLIe BTPUYi NepeBULLYE BUCOTY
oro ekpaHa.

3a NeBHOro OCBITNEHHA MOX/VBE
MepexTiHHA. Y TakoMy pasi npurnywits
CBITNI0 260 BUMKHITb 0rO.

He KopucTyiTeca akTUBHUMM OKynapamu
3D, AKLLO BM CTpaXKAaETe Ha
CBITNIOYYT/IMBICTb, CEpLIEBi 3aXBOPIOBAHHA
UM 3HaXOAUTECA B NOraHOMy di3nyHOMY
CTaHi.




® BynbTe 0b6epexHi, Wob He TpaBMyBaTV Oui

Ay>KKaMU akTUBHMX oKynapis 3D.

® B ymoBax $psiyopecLieHTHOro 41

CBIiTNOAIOAHOIO OCBITNEHHA TOLLO MOXe
CrnocTepiratucs MepexTiHHA abo
BUBNNCKYBaHHA CBITNa.

- AKWo B aKTUBHWX OKynapax 3D rpatn
abo nepernagatu Bifeo 3D-306paxeHHs
ym matepianu SimulView™ B ymoBax
$nyopecLeHTHOro un caitnoaioaHoro
OCBITNIEHHSA TOLLO, TO MOXe
crnocTepiraTuca MepexTiHHA abo
BUONMCKYBaHHA CBITNa. Y AyXe piaKknux
BUMAJKax Lie MOXe CMPUUNHNATA
eninenTUYHWA NPUNaaoK abo
NOTEMHIHHA B oyaXx (CBITNOUYTAMBICTD).
AKLO BM cnocTepiracTe Take MEPEXTIHHA
4n BUGNNCKYBaHHSA, HETAHO 3HimiTh
aKTuBHI okynapu 3D i npunuHiTL rpy un
nepernag sigeo 3D-306paxeHb abo
martepianis SimulView™. Mogi6He
MepexTiHHA N BUBNNCKYBaHHA MOXe
BUK/MKaTU CMNTOMY eninencii un
npuUnNaaoK HaeiTb y Nlofield, Wo paHille
He BUABNANM XOAHNX O3HAK eninencii.
AKLLO B MUHYNOMY Y Bac 6ynu npoasu
eninencii ys Npunagok, To
NPOKOHCYNLTYITECA 3 Nikapem, nepep
TUM AIK rpaT 4n nepernapaty sigeo 3D-
306paxeHHs abo maTepiann
SimulView™. fikwo nig yac
KOPUCTYBaHHA aKTUBHUMI OKynApamm
3D By BiguyBaETe HaCTYMHi CUMNTOMU:
3anamopoYeHHsA, 30POBi rantoumHaLii,
NOCMNKYBaHHs oyeln abo M'asis, BTpaTa
CMPUAHATTA OTOUYIOUYOTO CepefoBLa,
fe30pieHTalif, Hanag, iHWi MUMOBINbHI
PyX¥ U KoHBYnbCii, To HETAIHO 3HimiTh
aKTUBHiI OKynapu 3D, NpunuHiTh rpy un
nepernag sigeo 3D-306paxkeHb abo
martepianis SimulView™ i
NPOKOHCYNbTYNTECA 3 Nlikapem.

® YTunisyiTe 6atapeiikn 6e3neyHnm ana

HaBKO/MLLHLOrO Cepe/oBuLLa CoCco6oM.
Y neBHUX perioHax iCHyloTb Npasuna WoAo
yTunisauii 6atapeitok. [letanbHy
iHpopMmaLlito MOXHa OTPUMaTH B MiCLIEBUX
opraHax Bnagu.

Hornap 3a okynapamu

® O6epexxHO NPOoTUpaliTe OKYNApK M'AKOI0
TKaHWHO.

CTiVKi NNAMY MOXKHA BUAANUTYN TKAHNHOI,
3/1eTKa 3MOUYEHOI0 PO3UNHOM M'AKOTO
muna i Tennoi Boawn.

lMpyn BUKOPUCTaHHi TKaHVHK, NonepefHbo
06pobneHoT XIMIYHUMN peyoBUHaAMY,
060B'A3KOBO AOTPVUMYMNTECH IHCTPYKLi Ha
ynakosLi.

He BukopucToByiTe AnA YNLLEHHA aKTUBHI
PO3YMHHWKW, HaNPUKNaa Po3piaxysaui,
cnupT abo 6eH3mH.

Bupo6Huk: CoHi KopnopeLH,
1-7-1 KoHaH, MiHaTo-Ky,
Tokio 108-0075, AAnoHia

YNOBHOBaXKeHW NpeACTaBHUK
B YKpaiHi 3 nuTaHb
BiANOBIAHOCTi BUMOram TeXHIUHNX
pernameHTis: TOB «CoHi YkpaiHa», Byn.
Cnacbka 30, m.Kuis, 04070, YkpaiHa.
O6nagHaHHA BiANOBIAAE BUMOraMm: -
TexHIYHOrO pernameHTy 3 efleKTpOMarHiTHol
cymicHocTi obnagHaHHA (noctaHoBa KMY Big,
29.07.2009 Ne 785).



Ornap

AKTVBHi oKynsipu 3D HeobXigHO 3apeecTpyBaTH B TeNeBi3opi.
[InA BUKOPWCTaHHA aKTUBHMX oKynApiB 3D 3 iHWMWM TeneBi3opom 3HagobUTbLCA
NOBTOPHa peecTpaLlis.

it

1 MNepep nepmm |: I3onauinHa
BVMIKOPUCTAHHAM BUpPOOY nniska
3HIMITb i30nAUINHY NNiBKY 3 \_
6aTapenku. )=

2 Mpu nepwomy BUKOPUCTaHHI
AKTUBHUX OKynApiB 3D
TpvMaKTe iX Ha BiicTaHi 50 cm
Bifj TeneBi3opa, yBIMKHITb
TEJ'IEBBOP Ta yTpumymTe
kHonky O/iHankaTop
(*KMBNeHHs) NpoTArom O GruBnenns)

2 ceKyHA. AKTUBHI OKynsapu KHOMKa/iHAMKaTOP

3D yBiMKHYTbCA i

PO3MoYHeTbCA peecTpaLis.

(KHoMKa (')/iH,qMKaTop

(*knBNeHHA) GnumaTtme

3e1eHUM Ta »oBTuM.) lMicna

3aBepLUeHHA peecTpaLii B NpaBOMYy HUKHbOMY KyTi eKpaHa
Ha 5 cekyHf 3'ABUTbCA NOBIAOMNEHHS, a iHAUKaTOP

3 ceKyHAW CBITUTUMETbCA 3eneHuM. Lo npouenypy
NoTPiOHO BUKOHATU TiNbKW OAUH pas3.

Y pasi HeBaanoi peectpauii akTnBHi okynapu 3D
ABTOMAaTUYHO BUMKHYTbCA. [TOBTOPITb onuncaHi suule Aii.

. "
YBiMKHEHHA 1 BUMKHEHHS

YBIMKHEHHA: OAVH Pa3 HaTUCHITb KHOMKY XUBJI@HHA.

BVMMKHEHHA: HaTUCHITb KHOMKY »WBNEHHSA | TpUManTe ii 2 ceKyHaw.



HdopatkoBa iHdpopmauin

YcyHeHHA HecnpaBHOCTEN
Y pasi BUHVMKHEHHA npobnem 3BepTaiTeca Ao NocibHMKa i-Manual y Tenesizopi.

TexHiuHi XxapaKTepucTnkmn

Tun 6aTapeiiku
NiTieBo-mapraHuesa 6aTapeiika CR2025
Tp icTb 6
100 roguH

pepBHOI po60Tuy (Npu6nU3HO)

JIn3aiH | TEXHIYHI XapaKTePUCTUKIN MOXYTb Oy T 3MiHeHi 6e3 nonepeAHbOro
MNOBIAOMMNEHHA.

IHpopmauia npo ToBapHi 3HaKN

® «SimulView» € Toprosoto mapkoto Sony Computer Entertainment Inc.
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