
MOTAMO JuniorMOTAMO Junior
Возраст: 5–10 лет

Число игроков: команды из 2 игроков:  
4, 6 игроков.

В комплекте: 40 карточек с 4 картинками каждая.

Цель игры: помочь партнеру угадать, что 
изображено на 4 картинках карточки, используя 
только 1 слово-подсказку для каждой картинки. 

Подготовка к игре
Перемешайте карточки и положите их стопкой 

лицевой стороной вниз в центре стола.
Разделитесь на команды по 2 человека: игроки 
одной команды садятся один напротив другого. Один 
игрок каждой команды берет карточку, не показывая 
ее партнеру.

Ход игры  
Сложите возраст игроков каждой команды: начинает 
самая младшая команда,  
а затем ход переходит по 
часовой стрелке.
Во время своего хода игрок,  
взявший карточку, должен помочь 
партнеру угадать, что изображено 
на 4 ее картинках, использовав  
только одно слово-подсказку  
для каждой картинки.

Он начинает с картинки № 1 
вверху слева:
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Авторы игры: Babayaga.

- Если партнер отгадал картинку, он переходит к 
картинке № 2 и так далее до № 4. Если команда 
угадала все 4 картинки, она зарабатывает карточку, 
берет другую карточку и может продолжить ход, 
поменявшись ролями.

- В случае ошибки ход переходит к следующей 
команде.

Примечание 1. Чтобы заработать карточку, нужно 
верно назвать все 4 картинки по порядку.
Получив право хода, команда каждый раз начинает 
отгадывание картинок с начала.

Примечание 2. Ответы должен одобрить один из 
игроков другой команды.

Конец партии 
Команда, которая первой набрала 5 карточек, 
побеждает в партии.
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