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Уважаемые родители!
Современные учёные доказали, что речь занимает центральное 

место в психическом развитии человека и напрямую связана с 

мышлением и формированием внутреннего мира. Поэтому в данную 

книгу мы включили задания как на непосредственное развитие 

речи, так и на развитие мыслительных процессов. Задания в 

книге сгруппированы по таким лексическим темам, как «Люди», 

«Наш дом», «Город», «Деревня», «Лес», «Поле, луг», «Водоёмы», 

«Время. Времена года».

Чтобы работа с книгой принесла вашему ребенку максимальную 

пользу, следуйте простым рекомендациям:

1. Наиболее интенсивно речь ребёнка развивается в процессе 

общения со взрослым. Поэтому активно общайтесь с малышом, 

создайте «речевую среду». Многие задания и игры данной книги 

подразумевают активное участие взрослого.  

2. Такие задания, как «подбери слово», «продолжи предло-

жение», «закончи предложение» и т.п., можно проводить в виде 

игры с мячом: взрослый начинает предложение и бросает мяч 

ребёнку. Ребёнок ловит мяч, добавляет нужное слово и кидает 

мяч обратно взрослому.

3. Дети очень любят сюжетные игры в «Магазин», «Дочки-

матери», «Больницу» и т.п. Такие игры очень полезны для раз-

вития речи, и некоторые из них представлены в данном посо-

бии. Хорошо, когда в игру включается взрослый, давая ребёнку 

правильный образец произношения, а также обучая использовать 

фразы, необходимые в разных жизненных ситуациях. 

4. Голос взрослого должен звучать спокойно и доброжела-

тельно, быть «тёплым». Произносить слова следует чётко, внятно, 

неторопливо, со средней громкостью.

5. Во время пальчиковых игр ребёнок повторяет слова и 

движения за взрослым. Поэтому вам стоит заранее просмотреть 

пальчиковую игру, проговорить про себя слова и выполнить 

действия по тексту, чтобы в процессе занятия с ребёнком игра 

прошла весело и без затруднений.

Желаем вам успехов!
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Люди

  Коля и Маша — брат и сестра. Это их 

семья. Назови всех членов семьи. При-

думай им имена. Кто в семье самый 

старший? Кто самый младший? 

1

  Выполни задания. Покажи ответы на кар-

тинке.

  Кто старше мальчика Коли, но младше 

дедушки и бабушки?

  Она младше бабушки и мамы. Кто это?

  Он старше папы и мамы. О ком речь?

  У них есть папа и мама и двое детей. 

О ком речь?

  У них есть двое детей и двое внуков. 

О ком речь?
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  Рассмотри картинку. Расскажи, кто чем 

занят. Кого из семьи не хватает? Приду-

май, где он может быть. 

3

  Ответь на вопросы.

О б р а з е ц :   часы (чьи?) папины.

   бант (чей?) ...

    очки (чьи?) …

 футболка (чья?) …

4



6

  Подбери доброе слово к каждому члену 

семьи. 

О б р а з е ц :  Мама (какая?) — красивая.

  Папа (какой?)

  Бабушка (какая?)

  Дедушка (какой?)

  Брат (какой?)

  Сестра (какая?)

6

  У Маши скоро день рождения. Ей ис-

полняется 4 года. Задуй свечки на торте 

вместе с ней. Сначала сделай вдох и 

задуй одну воображаемую свечку: фуууу. 

Затем попробуй задуть три свечи, разделяя 

выдох на три порции: фу-фу-фуууу. А те-

перь вдохни и постарайся задуть 4 свечи: 

фу-фу-фу-фууу. 
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  Послушай начало рассказа: «Наша бабушка 

любит вязать, а котик — играть с клубка-

ми. Однажды бабушка ушла в магазин, а 

когда вернулась, так и ахнула…» Продолжи 

рассказ. Что увидела бабушка в комнате? 

Как она поступила с котёнком? 

7



8

  Бабушка пошла в магазин. Помоги ей — 

проведи по лабиринту.
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