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Эта книга посвящается всем геймдизайнерам и тем, кто собирается 

ими стать, а также всем фанатам компьютерных игр, которые мечтают 

увидеть, как самые сокровенные их мечты воплощаются в реальность. 

Надеюсь, эта книга вдохновит каждого из вас и даст все необходимые 

навыки для претворения идей в жизнь.

Эта книга, помимо всего, посвящается моей жене, маме, семье 

и друзьям, которые оказывали мне поддержку и вдохновляли 

при написании книги, чтобы она получилась «живой».



14  БОЛ ЬШАЯ КНИ ГА ROBLOX

Предисловие

Хотелось ли тебе когда-нибудь во время прохождения видеоигры внести 

в нее кое-какие изменения — например, наделить персонажей другими воз-

можностями, силами, изменить тип игрового мира, в котором ты играешь, 

или добавить еще уровень? Или приходилось ли тебе начинать строительство 

действительно высокой башни из кубиков Лего, а необходимые кирпичики 

заканчивались, так и не дав возможности закончить ее? Если такое случалось, 

то тебе непременно понравится играть в Roblox! Roblox позволяет создавать 

разнообразные компьютерные миры. Тебе больше не придется играть в не-

приступные видеоигры, созданные крупными компаниями.

В Roblox ты можешь зарегистрироваться и пригласить своих друзей при-

соединиться к любой из тысяч разнообразных игр. Одни игры предназначены 

лишь для развлечения, другие — для достижения определенной цели и стро-

ительства городов или целых миров.

Преимущество Roblox в том, что ты сам можешь придумать и создать лю-

бую игру. Ты сможешь:

• создать свой собственный район, в котором сможешь жить, с особня-

ком, который будет полон твоими любимыми вещами, и даже сможешь 

пригласить друзей на виртуальную вечеринку;

• создать зомби-апокалипсис, где тебе и твоим друзьям предстоит сра-

жаться с ходячими мертвецами;

• создать простую игру, в которой нужно будет собирать леденцы и кон-

феты на палочке в стране с гигантскими сладостями.

Эта книга в полной мере покажет тебе, как создавать удивительные игры, 

которые полюбят твои друзья. Ты узнаешь:
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• Что представляет собой сайт Roblox: как пользоваться сайтом и за-

пускать игры, созданные другими людьми.

• Как работать в редакторе Roblox Studio: это программа, которую ты 

будешь использовать при создании своих собственных игр.

• Всевозможные способы создания удивительных миров: измене-

ние ландшафта и формирование окружающей природной среды.

• Как создавать занимательные объекты и персонажи, которых 

впоследствии сможешь добавить в свои миры. Это могут быть зда-

ния, автомобили, всевозможное оружие, враги и многое другое, чем 

бы ты предпочел заполнить свой игровой мир!

• Как пользоваться сценариями: как заставить твой игровой мир 

ожить.

• В чем секрет хорошего квеста или задания: для этого тебе необхо-

димо четко представлять главную цель, достижение которой поможет 

пройти игру.

• Как сделать твою игру интересной для нескольких игроков: это 

может быть игра на счет (очки), парная игра в кооперативе или против 

другого игрока, или же это может быть гонка на время.

• Способы получения прибыли в Roblox: если твои родители одобрят, 

то есть возможность заработать на создании твоих игр!

Держу пари, что в твоей голове уже пронесся миллион всевозможных 

идей для игр, которые ты мог бы создать. Давай воплотим их!

Roblox непрерывно меняется

В э той книге содержится множество информации о Roblox, но э то не бескомпро-

миссное пособие по каждому укромному уголку и тяжелой артиллерии по гейм-

дизайну в Roblox Studio. Как и все остальные хорошие разработчики игр, люди, 

которые создали Roblox, постоянно добавл яют в него обновления, новые возмож-

ности для программирования игр, поэ тому невозможно с помощью одной-единс-

твенной книги охватить абсолютно все. Но как бы то ни было, э то отличная отправ-

ная точка.



В э той книге нет способов, «Как быстро разбогатеть», быстрых схем получения 

крупных сумм денег (робаксов) или историй о том, как создавать и выгодно про-

давать объекты в Roblox. Все что ты читал и видел в Интернете не имеет значения. 

Единственный способ получения прибыли в Roblox —  э то тяжелый и кропотливый 

труд с весомой долей креатива и преданностью своему делу. Вот и все.
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Часть

I

Самые основы


