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Введение
Представьте себе мир, где ваши возможности ограничены только вашим воображением!

Добро пожаловать в Minecraft — одну из самых интересных и бесконечных игр из всех когда-либо 

созданных.

Я играю в Minecraft со времен ее альфа-версии, и за это время игровой процесс стал настолько за-

мечательным, что получить удовольствие от него сможет любой человек. Используя эту книгу, вы 

научитесь всему необходимому в игре — исследовать, создавать, добывать.

Еще до того, как у меня появилась идея написать эту книгу, я заметил, что тема Minecraft все чаще 

всплывает в разговорах с совершенно разными людьми, будь то лучший друг моего девятилетнего 

сына или же представитель старшего поколения. Игровой процесс Minecraft уникален своей безгра-

ничностью, этим игра вызывает большой интерес у людей всех возрастов.

Первое издание этой книги вышло в то время, когда в интернете было мало достоверной инфор-

мации о Minecraft. Можно часами смотреть видео на YouTube, не понимая сути происходящего, или 

вам может повезти действительно уловить нюансы игры. А еще среди всего этого существуют тысячи 

бесполезных сайтов, задача которых — обмануть вас, заставив нажать на рекламные баннеры или же 

установить вредоносное программное обеспечение.

Цель этой книги — заполнить информационные пробелы, собрав всю необходимую и важную ин-

формацию в одном издании. Эта книга, написанная геймером, познакомит вас с основами игры 

и предоставит справочную информацию, рецепты, стратегии и идеи, которые позволят вам сделать 

мир Minecraft по-настоящему своим. Книга охватывает все аспекты игрового процесса, начиная со 

способов выживания в первую ночь и заканчивая хостингом собственного многопользовательского 

сервера.

Если вы когда-нибудь задумывались о создании игровых миров, исследовании подводных крепостей 

и пугающих пещер, хотели побыть наблюдателем в многопользовательском режиме или стать кем-

нибудь еще, то эта книга вам поможет.

Если вы — родитель и интересуетесь, подходит ли игра Minecraft вашим детям, учтите, что с 2013 года 

ученики шведской школы Виктора Ридберга проходят обязательный курс Minecraft, обучаясь сле-

дующим навыкам:
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� вопросам охраны окружающей среды;

� городскому планированию;

� выполнению заданий;

� планированию будущего;

� взаимодействию;

� безопасным онлайн-действиям;

� творческим постройке и созданию объектов;

� работы с компьютером.

В дополнение к этому списку журнал The Atlantic в статье о пользе игры Minecraft для детей добав-

ляет:

«Наиболее заметны навыки зрительно-пространственного мышления — понимание того, как мани-

пулировать объектами в пространстве для создания динамических структур. Такой тип мышления — 

это основа более абстрактных форм знания, например способности оценить логичность вывода, 

основанного на каких-либо предпосылках».

Minecraft также помогает молодежи научиться сотрудничать в решении возникающих проблем. Кро-

ме того, совместное обучение улучшает навыки критического мышления, которые поддерживают 

мотивацию к обучению.

Неважно, кто ты или как ты играешь, Minecraft станет для тебя бесконечно захватывающим, прекрас-

ным и приятным миром.

Структура этой книги

Подробные руководства, советы, подсказки и стратегии, содержащиеся в 13 главах и трех приложени-

ях, помогут вам выживать и процветать в мире Minecraft. Каждая глава книги сосредоточена на одном 

из ключевых аспектов игры, начиная от простого выживания и заканчивая строительством империи. 

Вы сможете начать наиболее эффективно проводить время в вашем мире Minecraft уже сегодня.

� Глава 1 «Начало игры» описывает загрузку и установку Minecraft, старт новой игры и возможность 

использования ключа (сида) при создании нового игрового мира.

� Глава 2 «Как выжить в первую ночь» научит вас стратегии выживания во время одного из самых 

сложных периодов в игре Minecraft. Вы узнаете о том, как менее чем за 10 минут игрового време-

ни создать необходимые инструменты и построить свое первое безопасное укрытие, прежде чем 

наступит ночь, полная враждебных мобов.

� Глава 3 «Сбор ресурсов» поможет вам освоить необходимые действия, научит создавать продви-

нутые инструменты, хранить ресурсы и находить еду, чтобы не умереть от голода. Вы также узна-
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ете о том, как использовать встроенную систему навигации для поиска обратного пути к дому, 

даже если вы давно там не были.

� Глава 4 «Добыча ископаемых» откроет некоторые главные секреты Minecraft. Вы узнаете лучший 

способ копания шахт, позволяющий отыскать наибольшее количество ресурсов в кратчайшие 

сроки. Вы узнаете о необходимых инструментах и о том, где найти ресурсы — от железной руды 

до алмазов.

� Глава 5 «Школа боевых искусств» научит вас побеждать любых мобов, включая криперов. В этой 

главе описано все — от боя на мечах до доспехов. Вы также узнаете об основных методах защиты 

периметра вашего дома.

� Глава 6 «Земледелие» поможет вам стать полностью независимым и научит тому, как сделать, 

чтобы ваш индикатор сытости был гарантированно заполненным, а здоровье — постоянно вос-

станавливающимся. Вы узнаете, как с помощью одного блока воды увлажнить 80 блоков сельско-

хозяйственной земли и как автоматизировать сбор урожая нажатием одной кнопки.

� Глава 7 «Разведение и приручение мобов» посвящена животным мира Minecraft, предоставляю-

щим ценные ресурсы, — курам, свиньям, коровам и др. Вы научитесь разводить животных, при-

ручать их, а также скакать верхом на лошади.

� Глава 8 «Креативное строительство» позволит вам раскрыть свой потенциал архитектора. Вы узна-

ете обо всем, что необходимо для создания грандиозных сооружений и украшения интерьеров, 

а также о способах применения блоков и предметов мира Minecraft для постройки идеального 

жилища.

� Глава 9 «Редстоун, рельсы и многое другое» позволит дополнить ваш мир множеством автома-

тизированных устройств. Контролируйте силу редстоуна, создавайте автоматические двери, от-

правляйте вагонетки на выполнение заданий, стройте станции, системы сортировки и многое 

другое.

� Глава 10 «Наложение чар, ковка и зельеварение» обучит вас магии. Произносите заклинания, совер-

шенствуйте свое оружие и броню, а также научитесь падать без повреждений с большой высоты.

� Глава 11 «Деревни, храмы и сокровища» — ключ к взаимодействию с другими неигровыми пер-

сонажами. Торгуйте и получайте лучшие товары, раскрывайте секреты храмов и крепостей.

� Глава 12 «Другие измерения: Незер и Энд» поможет вам пройти через эти сложные этапы игры. 

Быстро найдите крепость, возьмите сокровища, наберите древних обломков, а затем подготовь-

тесь к встрече с Эндер-драконом. Все пройдет гладко, если знать, что делать.

� Глава 13 «Моды и сетевая игра» покажет вам, как настроить игру, начиная со скинов игрового пер-

сонажа и заканчивая модами, которые добавляют множество функциональных возможностей. 

Попутно вы узнаете о том, как получить доступ к многопользовательской игре и создать постоян-

ный мир на своем сервере для семьи и друзей.

� Приложение А «Поваренная книга» содержит список полезных рецептов, чтобы вы могли быстро 

создать необходимый предмет.
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� Приложение Б «Основные команды» содержит список полезных чит-команд, способных облег-

чить игру.

� Приложение В «Система достижений» содержит список всех достижений с подробными описа-

ниями.

В книге вам встретятся разделы, которые я назвал «Примечаниями», «Советами» и «Предостереже-

ниями», — все они описаны здесь.

ПРИМЕЧАНИЕ

В нем содержится фрагмент вспомогательных, но полезных сведений, зачастую с интересной дополнитель-

ной информацией.

СОВЕТ

Совет поможет вам в решении конкретной проблемы и будет полезен в трудной ситуации.

ВНИМАНИЕ

Предостережения предупреждают вас о возможных сложностях и подводных камнях. Не игнорируйте их!

В этой книге вам также встретятся рецепты. Вы сможете использовать их для создания предметов, 

так, как это показано далее на примере деревянной кирки. Это совсем несложно, вы удивитесь, как 

быстро вы научитесь создавать предметы и блоки после небольшой тренировки.

Обратите внимание, что в книге описана версия 1.17. К моменту чтения этой книги некоторая инфор-

мация, приведенная в книге, может измениться. К примеру, в версии 1.18 появятся такие нововве-

дения, как пышные и карстовые пещеры, обновленная генерация мира и увеличенная абсолютная 

высота.


