
ПРАВИЛА
ИГРЫ



КТО СКАЗАЛ «МУ»?

На ферме живут и издают звуки:

1. Лошадь – ИГО-ГО
2. Собака – ГАВ-ГАВ
3. Гусь – ГА-ГА-ГА
4. Свинья – ХРЮ-ХРЮ
5. Корова – МУ-МУ
6. Коза – МЕ-МЕ
7. Овца – БЕ-БЕ
8. Кошка – МЯУ-МЯУ
9. Петух – КУ-КА-РЕ-КУ



Правила игры

Вариант 1
(для самых маленьких игроков) 

Звериный концерт 
Игроки ходят по очереди. Игрок 

кидает 3 кубика, смотрит на выпав-
ших животных и выбирает одно 
из них. Игрок может забрать кубик 
с   этим животным себе и получить 
один жетон, но только если пра-
вильно издаст звук, характерный 
выбранному животному. Взрослые 



могут проследить, чтобы все изда-
вали правильные звуки.  Затем ход 
переходит к следующему игроку. 
Побеждает тот, кто получил больше 
всех жетонов.

 
Вариант 2 

Звериная скорость
Игроки ходят по очереди. Первый 

игрок кидает все 9 кубиков и затем, 
все игроки начинают искать куби-
ки, на которых выпали одинаковые 
животные. Нашедший пару (тройку, 
четвёрку и т.д.) должен быстрее всех 



издать звук этого животного. Тот, кто 
первый издаст правильный звук, за-
бирает себе в «банк» один из кубиков 
с этим животным. Будьте осторожны, 
если вы издадите неправильный 
звук, не только не получите кубик, 
но и должны будете вернуть один из 
кубиков в вашем «банке» обратно в 
игру! Игра продолжается, пока не 
останется 3 кубика. Побеждает игрок 
с наибольшим количеством кубиков 
в «банке» в конце игры.



Вариант 3 
Звериная удача

Игроки заранее выбирают одно жи-
вотное из 9. Затем, игроки бросают 
все 9 кубиков (кубики может бросить 
один игрок или их можно распреде-
лить между игроками). Игрок с  наи-
большим количеством выпавших 
животных, получает  1  жетон. Если 
у  нескольких игрков выпало одно 
и то же количество выбранных ими 
животных, кубики перебрасываются. 
Игра продолжается, пока все жетоны 
не окажутся на руках у игроков. 



Вариант 4 
Рога и Копыта

Игроки ходят по очереди. Первый 
игрок бросает все 9 кубиков. Затем 
он должен посчитать количество 
выпавших животных, у которых есть 
либо рога, либо копыта. Если их вы-
пало 5 или больше – игрок получает 
жетон. Затем ход переходит к следу-
ющему игроку. Игра продолжается 
до тех пор, пока все жетоны не ока-
жутся на руках у игроков. 




