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Unreal Engine 4 —  мощный игровой движок, используемый многими профессио-

нальными и инди-разработчиками игр. При первом использовании инструмента 

подобного Unreal Engine трудно разобраться с чего начать. Эта книга дает отправ-

ную точку, представляя интерфейс, рабочие процессы и множество редакторов 

и инструментов, которые предлагает Unreal Engine 4. Книга заложит прочный 

фундамент, на основе которого вы сможете удовлетворить возникший интерес к 

исследованию Unreal Engine и разработке игр. Каждая глава нацелена на быстрое 

погружение в ключевые области. 

ч ч ч
Если вы хотите научиться создавать игры, приложения или интерактивные при-

ключения, но не знаете, с чего начать, эта книга и движок Unreal Engine к вашим 

услугам. Эта книга для тех, кто заинтересован в понимании основ Unreal Engine. 

Неважно, являетесь ли вы новичком в разработке игр, или разрабатываете игры 

в качестве хобби, или получаете образование, чтобы стать профессиональным раз-

работчиком, вы найдете что-то полезное на страницах этой книги. 

ч
В соответствии с подходом Освой самостоятельно эта книга состоит из 24 глав, 

работа с каждой занимает приблизительно один час.

XX 1-й час «Введение в Unreal Engine 4». Продемонстрировано, как загрузить 

и установить Unreal Engine 4, а также представлен интерфейс редактора.

XX 2-й час «Изучение системы Gameplay Framework». Этот час знакомит 

с Gameplay Framework, ключевым компонентом любого проекта, созданного 

в UE4.

XX 3-й час «Координаты, преобразования, единицы измерения и органи-

зация». Этот час поможет вам понять, как работают в UE4 измерение, кон-

троль и организационные системы. 

XX 4-й час «Работа с актерами статичных мешей». Вы узнаете, как импорти-

ровать 3D-модели и как использовать редактор статичных мешей. 
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XX 5-й час «Применение освещения и отображения». Вы узнаете, как разме-

стить и настроить освещение на уровне.

XX 6-й час «Использование материалов». Этот час научит вас использовать 

текстуры и материалы в UE4.

XX 7-й час «Использование элементов аудиосистемы». Вы научитесь импор-

тировать аудиофайлы, создавать ассеты звуковых сигналов и помещать 

на уровень актеры звуков окружения.

XX 8-й час «Создание ландшафтов и растительности». Вы научитесь работе 

с системой ландшафтов UE4 для создания ваших собственных ландшафтов, 

а также работе с системой растительности.

XX 9-й час «Сборка мира». Здесь вы примените полученные в предыдущих гла-

вах знания и создадите уровень. 

XX 10-й час «Эффекты воспроизводства в системах частиц». Вы изучите базо-

вые средства управления системы Cascade, которую можно использовать для 

воспроизводства эффектов динамических частиц. 

XX 11-й час «Использование актеров скелетных мешей». Вы узнаете о редак-

торе Persona Editor и изучите различные типы ассетов, необходимые для 

оживления персонажей и существ. 

XX 12-й час «Matinee и синематика». Вы научитесь пользоваться редактором 

Matinee Editor и анимировать камеры и меши.

XX 13-й час «Обучение работе с физикой». Вы научитесь заставлять актеров 

симулировать физику, чтобы реагировать на окружающий мир, а также 

ограничивать их.

XX 14-й час «Введение в систему Blueprint Visual Scripting». Вы ознакомитесь 

с основными понятиями создания скриптов и научитесь использовать Level 

Blueprint Editor.

XX 15-й час «Работа с блюпринтами уровней». Вы узнаете о последователь-

ностях событий блюпринтов и создадите событие коллизии, реагирующее 

на действия игрока.

XX 16-й час «Работа с блюпринт-классами». Вы узнаете, как создать блю-

принт-класс, использовать временную шкалу и создадите простой актер 

Pickup. 

XX 17-й час «Использование редактируемых переменных и Construction 

Script». Вы научитесь использовать Construction Script и редактируемые 

переменные, чтобы создавать модифицируемых актеров. 


