
В мире Чудес 

 

В мире Чудес – эта познавательная игра для детей от 5 до 8 лет, которая раскроет 

удивительный мир чудес. Игра, в которой участники узнают многое о чудесах света в разных 

странах и найдут ответы на самые захватывающие вопросы. В игре могут участвовать от 2 до 4 

игроков. Игрокам кроме знаний необходима и удача. Цель игроков пройти как можно больше 

через синие и красные ходы с цифрами, ответить правильно на большее число вопросов и 

получить соответственно деньги и жетоны. 

Содержание игры: 

 Игровое поле 

 Карты 24 шт. 

 Жетоны 48 шт. 

 Банкноты 60 шт. 

 Книга Знаний  

 Игральная кость 

 Игральные фигуры 4 шт. 

Подготовка к игре: Перед началом игры выбирается ведущий, который будет задавать 

вопросы и проверять верность ответов, а также выплачивать игрокам их заработанные деньги 

из банка игры. Каждый игрок выбирает одну игральную фишку и ставит ее на стартовую 

позицию. Карты располагаются вне игрального поля, лицом вниз. 

Книга знаний, 48 жетонов и деньги находятся у ведущего. Ведущий раздает каждому игроку по 

500 евро стартового капитала. Остальные деньги являются банком игры. 

Начало игры. Каждый игрок бросает кость и перемещает свою игральную фишку, по связанным 

между собой ходам, в произвольном направлении. Игрок может передвигать свою фишку на 

такое количество ходов, которое выпало на кости. 

При попадании на: 

- Красный или синий ход с цифрой – ведущий показывает игроку картинку (если она есть), 

читает краткую информацию, задает вопрос и предлагает два варианта ответов. Если игрок 

дает правильный ответ на вопрос, он получает два жетона соответствующих цвету своей фишки 

и 50 евро. Один жетон ставится на один из шести „?” в цветовом секторе игрока, а второй – на 

ход красная или синяя цифра. Это означает, что данный вопрос отпадает из игры и при 

попадании остальных игроков на этот ход отвечать на данный вопрос не нужно. Если игрок 

отвечает неправильно на вопрос, он не получает денег за ответ и соответственно данный 

вопрос остается в игре. 

-Ход «Проблема», «Полиция», «?» - игрок вытягивает карту из соответствующей колоды и 

выполняет написанное на карте требование. После чего карта возвращается обратно в колоду 

и ее размешивают. 



-Ход «Гостиница», «Ресторан», «Сервиз» -  игрок выплачивает банку 20 евро за гостиницу, 30 

евро за ресторан и 40 евро за сервиз. 

Игрок, у которого нет достаточно наличности, чтобы осуществлять свои выплаты банку, 

выбывает из игры. 

Победителем становится игрок, первым заполнивший с жетонами «?» в своем цветовом 

секторе. Желаем Вам приятного время провождения и надеемся, что Вам удалось узнать 

много нового. 


