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Это книга об общих теориях и концепциях игры в покер, которые 

применимы практически во всех вариациях покера от 5-карточного 

дро до техасского холдема. Не стоит надеяться, что здесь вы найдете 

готовые рецепты для различных игр, состоящие из базовых правил, 

и  описания последовательностей действий. Начинающие игроки 

в покер иногда спрашивают: «Как вы поступаете в данной конкрет-

ной ситуации?» На такой вопрос в действительности не существует 

правильного ответа, поскольку сама его постановка является невер-

ной. Правило, которое предписывает сбрасывать одну руку, урав-

нивать с другой и повышать с третьей, не продвинет игрока дальше 

самых основ.

Лучше было бы спросить: «Какие факторы вы рассматриваете 

в этой конкретной ситуации, прежде чем решаете, что вам делать?» 

В «Теории покера» обсуждается именно это. В книге анализируется 

каждый аспект покерной раздачи от структуры блайндов до игры 

после сдачи последней карты. Объясняя логику покера, данная ра-

бота, как я  рассчитываю, покажет читателю, о  какого рода вещах 

должен думать игрок, если он намеревается поднять уровень своего 

мастерства.

Чтобы продемонстрировать рассматриваемые концепции, я в основ-

ном использую пять игр: 5-карточное дро, 7-карточный стад, холдем, 

дро-лоуболл и  разз (или 7-карточный лоуболл). Читатели, не знако-

мые с каким-либо из перечисленных видов покера, могут посмотреть 

краткое описание правил в приложении. В данной книге использованы 

стандартные покерные термины, такие как флоп, на столе, шестая ули-
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ца, бекдорный флеш и прочие. По возможности я объясняю эти поня-

тия в тексте, однако глоссарий покерных терминов есть и в конце кни-

ги, если вам потребуется проверить определения, в значениях которых 

вы не уверены.

«Теория покера» является расширенным и  переработанным из-

данием книги «Теория покера Склански»1, написанной Дэвидом 

Склански и  впервые опубликованной в  Игровом книжном клубе 

Лас-Вегаса в 1978 году. Она была написана в основном для профес-

сиональных покерных игроков. Данная же работа предназначена 

для более широкой аудитории — тех, кто знает основы и может счи-

тать себя хорошим игроком, желающим глубже погрузиться в суть 

процессов игры. Это нелегко, но внимательный читатель будет воз-

награжден.

1 Ранее эта книга называлась «Выигрышный Покер» (Winning Poker).
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Привлекательность игры в покер заключается в том, что на пер-

вый взгляд она крайне проста, но в то же время она глубока, насы-

щенна и  полна тонких нюансов. В  силу простоты правил каждый 

способен научиться играть в нее за несколько минут, и новичок по-

сле нескольких часов игры даже может решить, что у  него весьма 

неплохо получается. С точки зрения профессионала, внешняя про-

стота, создающая впечатление у многих игроков, будто они хороши, 

весьма привлекательна с точки зрения прибыли. Например, игроки 

в пул или гольф довольно быстро понимают, что их уровень игры 

заметно ниже, и требуют форы. Напротив, проигравшие участники 

покерной партии возвращаются за стол снова и снова, внося деньги 

и виня в проигрышах неудачу, а не свою плохую игру.

Это правда, что в  отдельно взятой игровой сессии лучший иг-

рок может оказаться проигравшим в силу определенного стечения 

обстоятельств. Выйдя в  финальный день мирового чемпионата по 

покеру, Бобби Болдуин из Тульсы, Оклахома, обладал существен-

ным преимуществом над восемью оставшимися игроками. В  тече-

ние пары часов он поучаствовал в двух раздачах, где его оппонент 

достроил комбинацию, являясь андердогом с шансами 21 к 1. Вне-

запно Болдуин был выбит из турнира. Так совпало, что в обеих ру-

ках его оппоненту требовалась одна из двух оставшихся дам среди 

44 неразыгранных карт, и он получил ее.

Однако переживать так называемые бед биты наиболее характер-

но для хорошего игрока наподобие Болдуина, чем для среднего или 

слабого игрока. «Я слышал, как хорошие игроки жалуются мне на 


