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Overview

A. Microphone mute H. Microphone volume wheel
B. Status LED I. Headphone volume wheel
C. Power button J. Detachable boom microphone
D. 3D button K. USB Type-C to USB Type-A cable
E. Microphone port L. USB Type-C to USB Type-C cable
F. USB Type-C port M. 3.5mm cable (4-pole)
G. 3.5mm port
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Specifications
Headphone

Driver: Planar transducer, 100 mm
Type: Circumaural, Closed back
Frequency response: 10Hz-50,000Hz
Sound pressure level: >120 dB
T.H.D.: <0.1% (1 kHz, 1 mW)
Weight: 3689
Modes:
e Orbit: 3D audio
e Orbit S: 3D audio with head tracking
Cable length:
e USB Type-C to USB Type-A: 3m
o USB Type-C to USB Type-C: 1.5m
e 3.5mm plug (4-pole): 1.2m

Microphone
Element: Electret condenser microphone

Polar pattern: Uni-directional

Battery life*

Analog 3.5mm mode: 10 hours

*Tested at 50% headphone volume
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Using the Headset

USB Mode
e ’A
= D]T C
i
PC PlayStation 4*
Y. A

I
1
1
I
1
1
I
I
1
v
1
1
I
I
1
I

*Compatible only in 2 Channel audio mode. Microphone output is not supported on Nintendo Switch.

PC USB Setup
1. Power on the headset.
2. Connect the headset to the PC with the USB Type-C to USB Type-A cable.

3. Right click speaker icon > Select Open Sound settings > Select Sound control panel

Open Volume Mixer

Open Sound settings k
Spatial sound (Off)

Sounds

Troubleshoot sound problems
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4. Under Playback tab, click on “HyperX Cloud Orbit” / “HyperX Cloud Orbit S” and click on
Set Default.

9 Sound X

Playback Recording Sounds Communications

Select a playback device below to modify its settings:

Headphones
HyperX Cloud Orbit S 3D 8Ch

° Default De

Configure Set Default || | Properties

Cancel Apply

5. Under Recording tab, click on “HyperX Cloud Orbit” / “HyperX Cloud Orbit S”’ and click on
Set Default.

9 Sound X

Playback Recording Sounds Communications

Select a recording device below to modify its settings:

Microphone
HyperX Cloud Orbit S 3D 8Ch

o Default Device

Configure SetDefauItv Properties
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PlayStation 4 USB Setup

1. Power on the headset.

2. Hold down the microphone volume wheel for 2 seconds to change audio modes. Repeat this
step until the headset plays the voice prompt “2 Channel”.

3. Connect the headset to the PlayStation 4 console with the USB Type-C to USB Type-A cable.
From the PS4 main menu, go to Settings > Devices > Audio Devices
Set Input Device to USB Headset (HyperX Cloud Orbit 2Ch) or USB Headset (HyperX Cloud
Orbit S 2Ch)

6. Set Output Device to USB Headset (HyperX Cloud Orbit 2Ch) or USB Headset (HyperX
Cloud Orbit S 2Ch)
Set Output to Headphones to All Audio

Set Volume Control (Headphones) to maximum.

Audio Devices

@ Input Device eadset (HyperX Cloud Orbit S 2Ch)

@ Output Device USB Headset (HyperX Cloud Orbit S 2Ch)

@ Adjust Microphone Level
Q Volume Control (Headphones)
€@ Output to Headphones

o Switch Output Device Automatically
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Nintendo Switch USB Setup

1. Power on the headset.

2. Hold down the microphone volume wheel for 2 seconds to change audio modes. Repeat this
step until the headset plays the voice prompt “2 Channel”.
Connect the headset to the Nintendo Switch dock via the USB Type-C to Type-A cable.
Hold the HOME button on the controller for 1 second to access the Quick Settings menu.

Go to the USB volume control and set the level to maximum.

() Sleep Mode

) O

Document No. 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orbit™ Page 8 of 14
HyperX Cloud Orbit S™



HYPER /°

Analog 3.5mm Mode

© o ogo o L ]2
o © 000°
Xbox One PS4 Nintendo Switch Mobile
Y. n 4 P

1. Power on the headset.

2. Connect the headset to the device’s 3.5mm port with the 3.5mm (4-pole) cable.
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Controls

Power button

Button/Control Action Function
Hold down for 3 seconds Power on headset
Power button Hold down for 5 seconds Power off headset
Press once Play/pause audio
Move switch up Disable microphone mute
Microphone mute
Move switch down Enable microphone mute
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Microphone volume wheel

Headphone volume wheel

3D button
Button/Control Action Function
Scroll Adjust microphone volume level

Microphone volume wheel

Short press and scroll

Hold down for 2 seconds

Change EQ preset

Change audio mode

Headphone volume wheel

Scroll
Short press and scroll

Hold down for 2 seconds

Adjust headphone volume level
Change to next/previous track

Disable USB charging

3D button

Press once
Double press

Hold down for 2 seconds

Set new center point
Select input mode (USB and analog)
Change 3D mode
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USB Audio Modes

While the headset is connected to a device via USB, hold down the microphone volume wheel for 2

seconds to change the USB audio mode. A voice prompt will tell you which mode the headset is using.

Audio Mode

Description

7.1 Channel

The default mode that’'s best used for immersive surround sound content like
gaming or movies.

The headset will appear as an 8 channel sound device.

2 Channel

The mode for devices that only support non Hi-Res stereo output such as
PlayStation 4 or Nintendo Switch.

The headset will appear as a 2 channel sound device.

Hi-Res

The mode that’s best for listening to High-Resolution audio content with the
maximum audio fidelity possible. 3D modes are not available when using Hi-
Res.

The headset will appear as a 2 channel sound device.
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3D Modes

Hold down the 3D button for 2 seconds to change the 3D mode. A voice prompt will tell you which 3D

mode the headset is using.

3D Mode

Description

3D Manual*

3D audio and head tracking are enabled.

This mode is best used when sitting down and looking at a stationary display,
such as when you're playing on a PC or console.

Press the 3D button once to set a new center point manually.

3D Automatic*

3D audio and head tracking are enabled. Center point is set automatically as
you move your head.

This mode is best used when your head may move often, such as when
you’re on the go.

Press the 3D button once to set a new center point manually.

3D On

3D audio is enabled. Head tracking is disabled.

3D Off

3D audio is disabled.

*Available only on Orbit S
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EQ Presets

Short press and scroll the microphone volume wheel up or down to change the EQ preset. A voice

prompt will tell you which EQ preset the headset is using.

EQ Preset Description

Default Tuned to the Audeze House curve.

Foot Steps Enhances sounds of foot steps.

Ballistics Enhances gunshots and other ballistic sounds in FPS games.
Music Optimized for listening to music.

Racing Optimized for racing games.

RPG Optimized for RPGs and immersive games.

Warm Treble is cut and bass is boosted slightly.

Flat No EQ applied.

Charging the Headset

When the charge cable is connected the LED will indicate the status.

Status LED Headset Status
LED solid red Charging
LED off Fully charged

“Battery low” voice prompt plays at 15% battery.

To disable USB charging, hold down the headphone volume wheel for 2 seconds.

Questions or Setup Issues?
Contact the HyperX support team at: hyperxgaming.com/support/
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HyperX Cloud Orbit™
HyperX Cloud Orbit S™
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Informacion general

Silenciar el micréfono
LED de estado

Boton de encendido
Botén 3D

Puerto del micréfono
Puerto USB de tipo C

@ Mmoo wy

. Puerto de 3,5 mm

H. Rueda de volumen del micréfono

I. Rueda de volumen de los auriculares
Micréfono de jirafa desmontable
Cable USB de tipo C a USB de tipo A
Cable USB de tipo C a USB de tipo C

. Cable de 3,5 mm (4 polos)

= - X«
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Especificaciones

Auriculares
Controlador: transductor plano, 100 mm
Tipo: circumaural, cerrado por la parte trasera
Respuesta de frecuencia: 10 Hz—50 000 Hz
Nivel de presion acustica: >120 dB
Distorsién armaénica total: <0,1 % (1 kHz, 1 mW)
Peso: 368 g
Modos:

e Orbit: audio 3D

e Orbit S: audio 3D con seguimiento de la cabeza
Longitud del cable:

e USB detipo CaUSBdetipo A3m

e USBdetipoCaUSBdetipoC15m

e Conexion de 3,5 mm (4 polos): 1,2 m

Micréfono
Elemento: Micr6fono de condensador electret

Patrén polar: Unidireccional

Duracién de la bateria*

Modo analégico de 3,5 mm: 10 horas

*Probado al 50 % del volumen de los auriculares

Documento n.° 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orhit ™
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Uso de los auriculares
Modo USB

PC PlayStation 4*
. A
N 1
|
S 1
~ e 1
P
I
I
I
I

*Compatible solo en el modo de audio de 2 canales. Nintendo Switch no admite la salida del micréfono.

Configuracién USB del PC
1. Enciende los auriculares.
2. Conecta los auriculares al PC con el cable USB de tipo C a USB de tipo A.
3. Haz clic con el botén derecho en el icono del altavoz > Selecciona Ajustes del sonido abierto >

Selecciona Panel de control del sonido

Open Volume Mixer

Open Sound settings *
Spatial sound (OFf)

Sounds

Troubleshoot sound problems
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4. En la pestafia Reproduccién, haz clic en "HyperX Cloud Orbit"/"HyperX Cloud Orbit S" y

después haz clic en Establecer como predeterminado.

3 Sound

Playback Recording Sounds Communications

Select a playback device below to modify its settings:

Headphones
Hyper¥ Cloud Orbit 5 3D 8Ch

o Default Device

Configure Set Default |V Properties

Concel | | only

5. En la pestafia Grabacién, haz clic en "HyperX Cloud Orbit"/"HyperX Cloud Orbit S" y

después haz clic en Establecer como predeterminado.

2 Sound

Flayback Recording Spunds  Communications

Select a recording device below to modify its settings:

Microphone
HyperX Cloud Orbit 5 3D 8Ch

Q Default Device

Configure Set Default |v Properties
Cancel Apply
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Configuracién USB de la PlayStation 4

1. Enciende los auriculares.

2. Mantén pulsada la rueda de volumen del micr6fono durante 2 segundos para cambiar los
modos del audio. Repite este paso hasta que los auriculares emitan el mensaje de voz "2
canales".

Conecta los auriculares a la PlayStation 4 con el cable USB de tipo C a USB de tipo A.

Desde el mena principal de la PS4, dirigete a Ajustes > Dispositivos > Dispositivos de audio
Establece Dispositivo de entrada en Auriculares USB (HyperX Cloud Orbit 2Ch) o
Auriculares USB (HyperX Cloud Orbit S 2Ch)

6. Establece Dispositivo de salida en Auriculares USB (HyperX Cloud Orbit 2Ch) o Auriculares
USB (HyperX Cloud Orbit S 2Ch)

Establece Salida a auriculares en Todo el audio

8. Ajusta el control de volumen (auriculares) al maximo.

Audio Devices

@ Input Device

€@ Output Device

@ Adjust Microphone Level
@ Volume Control (Headphones) © N
€@ Output to Headphones

@ Switch Output Device Automatically
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Configuracién USB de la Nintendo Switch USB

1. Enciende los auriculares.

2. Mantén pulsada la rueda de volumen del micréfono durante 2 segundos para cambiar los
modos del audio. Repite este paso hasta que los auriculares emitan el mensaje de voz "2
canales".

3. Conecta los auriculares a la base de la Nintendo Switch con el cable USB de tipo C a USB de
tipo A.

4. Mantén pulsado el boton HOME del mando durante 1 segundo para acceder al menu de
Ajustes rapidos.

5. Ve al control del volumen USB y establece el nivel al maximo.

() Sleep Mode

) —<>
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Modo analégico de 3,5 mm

@ o © OSO Dg@ - OOO
o © 0.0°
Xbox One PS4 Nintendo Switch Movil
Y. > 4 4

1. Enciende los auriculares.

2. Conecta los auriculares al puerto de 3,5 mm del dispositivo con el cable de 3,5 mm (4 polos).
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Controles

Bot6én de

encendido

Botén/Control Accioén Funcién

Mantenlo pulsado durante 3 _ _
Enciende los auriculares

segundos
Botén de encendido Mantenlo pulsado durante 5 _
Apaga los auriculares
segundos
Pllsalo una vez Reproduce/pausa el audio

Mueve el conmutador hacia N _ _ _
_ Deshabilita el silenciador del micr6fono
arriba
Silenciar el microfono )
Mueve el conmutador hacia
_ Silencia el micré6fono
abajo
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Rueda de volumen del micr6fono

Botén/Control Accioén

Rueda de volumen de los

auriculares

Botén 3D

Funcién

Desplazate

Pllsala brevemente y
Rueda de volumen del

.y desplazate
micréfono

Mantenla pulsada durante 2

segundos

Ajusta el volumen del micréfono
Cambia los ajustes predeterminados de

EQ

Cambia el modo de audio

Desplazate
Rueda de volumen de los

) Pllsala brevemente y
auriculares

desplazate

Ajusta el volumen de los auriculares

Pasa a la pista siguiente o a la anterior

Documento n.° 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orhit ™
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Mantenla pulsada durante 2 .
Deshabilita la carga por USB

segundos

Pulsalo una vez Establece el nuevo punto central

Selecciona el modo de entrada (USB y

, Pulsalo dos veces .
Botén 3D analogico)

Mantenlo pulsado durante 2 _
Cambia el modo 3D

segundos
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Modos de audio USB

Mantén pulsada la rueda de volumen del micréfono durante 2 segundos con los auriculares
conectados a un dispositivo mediante USB para cambiar el modo de audio USB. Un mensaje de voz te

dird el modo que estan utilizando los auriculares.

Modo de audio Descripcion

El modo predeterminado méas adecuado para el contenido con sonido

envolvente como los videojuegos o las peliculas.
Canal 7.1

Los auriculares apareceran como un dispositivo de sonido de 8 canales.

El modo para los dispositivos que no admiten la salida de audio estéreo de

alta resolucién como PlayStation 4 o Nintendo Switch.
2 canales

Los auriculares apareceran como un dispositivo de sonido de 2 canales.

El modo mas adecuado para escuchar contenido con audio de alta
resolucion con la maxima fidelidad de audio posible. Los modos 3D no estan
Alta resolucién disponibles al utilizar Alta resolucién.

Los auriculares apareceran como un dispositivo de sonido de 2 canales.
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Modos 3D

Mantén pulsado el botén 3D durante 2 segundos para cambiar de modo 3D. Un mensaje de voz te dira

el modo 3D que estan utilizando los auriculares.

Modo 3D Descripcion

El audio 3D y el seguimiento de la cabeza estan habilitados.

Este modo es el mas adecuado para estar sentado en frente de una
3D manual* pantalla, como cuando juegas en un PC o en una consola.

Pulsa el boton 3D una vez para establecer manualmente un nuevo punto
central.

3D automatico*

El audio 3D y el seguimiento de la cabeza estan habilitados. El punto central
se establece de forma automética cuando mueves la cabeza.

Este modo se utiliza cuando mueves la cabeza a menudo, como por ejemplo
cuando estas en movimiento.

Pulsa el boton 3D una vez para establecer manualmente un nuevo punto
central.

3D activado

El audio 3D estéa habilitado. El seguimiento de la cabeza esta deshabilitado.

3D desactivado

El audio 3D esta deshabilitado.

*Disponible solo en Orbit S
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Ajustes predeterminados de EQ

Pulsa brevemente la rueda de volumen del micr6fono y muévela hacia arriba o hacia abajo para
cambiar el ajuste predeterminado de EQ. Un mensaje de voz te dir4 el ajuste predeterminado de EQ

gue estan utilizando los auriculares.

Ajuste

predeterminado de Descripcién

EQ

Valor . .

predeterminado Sintonizado con la curva Audeze House.

Pasos Mejora el sonido de los pasos.

Balistica Mejora el sonido de los disparos y otros sonidos balisticos en
los juegos FPS.

Musica Optimizado para escuchar musica.

Carreras Optimizado para los juegos de carreras.

RPG Optimizado para los juegos RPG y de inmersion.
calido Se reducen los agudos y se potencian los graves
ligeramente.

Plano No se utiliza ningun EQ.

Carga de los auriculares

Cuando el cable de carga esté conectado, el LED indicara el estado.

Estado de los

LED de estado )
auriculares

LED de color rojo

fijo Cargando

Completamente

LED apagado cargados

El mensaje de voz "Bateria baja" se emite cuando queda un 15 % de bateria.

Para deshabilitar la carga por USB, mantén pulsada la rueda de volumen de los auriculares durante 2

segundos.

Documento n.° 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orhit ™ Pagina 15 de 16
HyperX Cloud Orbit S™



HYPE™

¢ Tienes alguna duda o algun problema de configuracion?

Ponte en contacto con el equipo de soporte de HyperX en: hyperxgaming.com/support/
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HyperX Cloud Orbit™
HyperX Cloud Orbit S™
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Resumen

Micr6fono mudo
LED de estado
Boton de encendido
Botén 3D

Puerto del micréfono
Puertos USB tipo C

. Puerto de 3,5 mm

@ Mmoo wy

H. Rueda de volumen del micréfono

I.  Rueda de volumen de los audifonos
Microfono de brazo desmontable
Cable USB tipo C a cable USB tipo A
Cable USB tipo C a cable USB tipo C

. Cable de 3,5 mm (4 polos)

= - X«
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Especificaciones

Audifonos
Altavoces: Transductor planar, 100 mm
Tipo: Circumaural, disefio cerrado
Respuesta de frecuencia: 10Hz-50.000Hz
Nivel de presion del sonido: >120 dB
T.H.D.: <0,1% (1 kHz, 1 mW)
Peso: 368g
Modos:
e Orbit: 3D audio
e Orbit S: Audio 3D con seguimiento de cabeza
Longitud del cable:
e Cable USB tipo C a cable USB tipo A: 3m
e Cable USB tipo C a cable USB tipo C: 1,5m

e Conector de 3,5mm (4 polos): 1,2m
Micréfono
Elemento: Micr6fono condensador de electret

Patrén polar: Unidireccional

*Vida util de la bateria

Modo analégico de 3,5mm: 10 horas

*Probado al 50% del volumen de los audifonos.
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Coémo usar los audifonos
Modo USB

I

PC PlayStation 4*
. A
N 1
|
S 1
~ e 1
P
I
I
I
I

*Compatible solo en modo de audio Canal 2. La salida de micré6fono no es compatible con Nintendo Switch.

Configuracién del USB de la PC
1. Enciende los audifonos.
2. Conecta los audifonos a la PC a través del cable USB tipo C a USB tipo A.
3. Hazclic en el icono del altavoz > Selecciona Abrir ajustes de sonido > Selecciona Panel de

control de sonido

Open Volume Mixer

Open Sound settings *
Spatial sound (OFf)

Sounds

Troubleshoot sound problems
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4. En lalengleta Reproduccién, haz clic en “HyperX Cloud Orbit” / “HyperX Cloud Orbit S” y

haz clic en Configurar predeterminado.

3 Sound

Playback Recording Sounds Communications

Select a playback device below to modify its settings:

Headphones
Hyper¥ Cloud Orbit 5 3D 8Ch

o Default Device

Configure Set Default |V Properties

Concel | | only

5. En lalengueta Reproduccion, haz clic en “HyperX Cloud Orbit” / “HyperX Cloud Orbit S” y

haz clic en Configurar predeterminado.

2 Sound

Flayback Recording Spunds  Communications

Select a recording device below to modify its settings:

Microphone
HyperX Cloud Orbit 5 3D 8Ch

Q Default Device

Configure Set Default |v Properties
Cancel Apply
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Configuracién de PlayStation 4 USB

1. Enciende los audifonos.

2. Sostiene la rueda del volumen durante 2 segundos para cambiar los modos de audio. Repite
este paso hasta que en los audifonos se escuche el mensaje de voz “Canal 2°
Conecta los audifonos a la consola PlayStation 4 a través del cable USB tipo C a USB tipo A.
Desde el mena principal de la PS4, dirigete a Ajustes > Dispositivos> Dispositivos de audio
Configura el Dispositivo de entrada a los Audifonos USB (HyperX Cloud Orbit de 2 canales)
o audifonos USB (HyperX Cloud Orbit S de 2 canales)

6. Configura el Dispositivo de salida a los audifonos USB (HyperX Cloud Orbit de 2 canales) o
audifonos USB (HyperX Cloud Orbit S de 2 canales)
Configurar Salida a audifonos a Todos los dispositivos de audio

Configura el Control del volumen (Audifonos) al maximo.

Audio Devices

@ Input Device

€@ Output Device

@ Adjust Microphone Level
@ Volume Control (Headphones) o IR
@ Output to Headphones

@ Switch Output Device Automatically
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Configuracién de la consola Nintendo

1. Enciende los audifonos.

2. Sostiene la rueda del volumen durante 2 segundos para cambiar los modos de audio. Repite
este paso hasta que en los audifonos se escuche el mensaje de voz “Canal 2°
Conecta los audifonos a la consola Nintendo a través del cable USB tipo C a USB tipo A.
Sostiene presionado el boton HOME en el controldurante 1 segundo para acceder al menu
Ajustes rapidos.

5. Dirigete al control de volumen USB y configura el nivel al maximo.

() Sleep Mode

) —C)
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Modo analégico de 3,5mm

@ o © OSO Dg@ - OOO
dh © ©o0O°
Xbox One PS4 Consola Nintendo Movil
Y. > 4 4

1. Enciende los audifonos.

2. Conecta los audifonos al puerto de 3,5 mm del dispositivo con el cable de 3,5 mm (4 polos).
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Controles

Botén de

encendido

Boton/Control Accion Funcién

Mantén presionado el boton _ )
Enciende los audifonos
durante 3 segundos

Boton de encendido Mantén presionado el boton )
Apaga los audifonos
durante 5 segundos

Presiona una vez Reproducir/Pausar audio

Mover el interruptor hacia N o
. Deshabilitar Microfono mudo
o arriba
Micréfono mudo ] .
Mover el interruptor hacia N _
. Habilitar Microfono mudo
abajo
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Rueda de volumen del micr6fono

Rueda de volumen de los

Boton 3D
Boton/Control Accion Funcion
_ Ajustar el nivel de volumen del
Deslizar o
microfono
Rueda de volumen del Presionar brevemente y Cambiar los ajustes predeterminados
microfono deslizar de ecualizacion

Mantén presionado el boton _ _
Cambiar el modo de audio
durante 2 segundos

. Ajustar el nivel de volumen de los
Deslizar )
audifonos

Rueda de volumen de los  Presionar brevemente y _ . o _
) _ Cambiar a pista siguiente/anterior
audifonos deslizar

Mantén presionado el botén o
Deshabilitar la carga USB
durante 2 segundos
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Presiona una vez Configura el nuevo punto central

_ Selecciona el modo de entrada (USB y
, Presiona dos veces o
Boton 3D analdgico)

Mantén presionado el boton _
Cambiar el modo 3D
durante 2 segundos
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™

Modos de audio USB

Cuando los audifonos estan conectados a un dispositivo a través de un cable USB, mantén presionada

la rueda del volumen del micr6fono durante 2 segundos para cambiar el modo de audio USB. Un

mensaje de voz te indicara qué modo 3D estan utilizando los audifonos.

Modo de audio

Descripcion

Modo predeterminado que es el preferido para contenidos con sonido
surround inmersivo como juegos o peliculas.

Canal 7.1
Los audifonos apareceran como un dispositivo de sonido de 8 canales.
El modo para dispositivos que solo soportan salidas de estéreo que no sea
Canal 2 de alta resolucién, como PlayStation 4 o consola Nintendo.
ana

Los audifonos apareceran como un dispositivo de sonido de 2 canales.

Alta resolucién

Es el mejor modo para escuchar audio de alta resolucién con la mayor
fidelidad posible. Los modos 3D no estan disponibles cuando se utiliza alta
resolucion.

Los audifonos apareceran como un dispositivo de sonido de 2 canales.
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Modos 3D

Sostén durante 2 segundos el botén 3D para cambiar el modo 3D. Un mensaje de voz te indicara qué

modo 3D estan utilizando los audifonos

Modo 3D Descripcién

El audio 3D y el seguimiento de cabeza estan activados.

Este modo funciona mejor cuando estas sentado mirando a una pantalla
3D Manual* estatica, por ejemplo, cuando estas jugando en una PC o consola.

Presiona el botén 3D una vez para configurar un nuevo punto central
manualmente.

3D Automatico*

El audio 3D y el seguimiento de cabeza estan activados. El punto central se
configura autométicamente a medida que mueves la cabeza.

Este modo funciona mejor cuando tu cabeza se mueve, por ejemplo, cuando
estas en movimiento.

Presiona el botén 3D una vez para configurar un nuevo punto central
manualmente.

3D encendido

El audio 3D estéa activado. El seguimiento de cabeza esta desactivado.

3D apagado

El audio 3D esta desactivado.

*Disponible solo en Orbit S
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Ajustes de ecualizacion

Presione rapidamente y deslice la rueda de volumen del micréfono hacia arriba o hacia abajo para
cambiar los ajustes de ecualizacién. Un mensaje de voz te indicar4 qué modo de ecualizacion estan
utilizando los audifonos.

Ajuste de

., Descripcion
ecualizacion
Predeterminado Sintonizado segun la curva Audeze House.
Pasos Amplia los sonidos de los pasos
- Amplia los tiros y otros sonidos de balistica en los juegos
Balistica
FPS.
Musica Optimizado para escuchar musica.
Racing Optimizado para juegos de carrera.
RPG Optimizado para RPG y juegos inmersivos.
Célida Se limitan los agudos y los graves se impulsan levemente.
Flat Sin ecualizacién aplicada.

Carga de los audifonos

Cuando el cable de carga esta conectado, la luz LED indicaré el estado.

LED de estado Estado de los

audifonos
LED rojo s6lido Cargando
Totalmente
LED apagado
pag cargado

El aviso de voz de “Bateria baja” aparece cuando el nivel de bateria alcanza el 15%.

Para deshabilitar la carga USB, sostiene la rueda de volumen de los audifonos durante 2 segundos.

¢ Tienes alguna pregunta o consulta sobre lainstalacion?

Ponte en contacto con el equipo de ayuda de HyperX en hyperxgaming.com/support/
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HyperX Cloud Orbit™
HyperX Cloud Orbit S™

Artikelnummern

HX-HSCO-GM/WW
HX-HSCOS-GM/WW
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Ubersicht

Mikrofonstummschaltung
Status-LED
Ein-/Ausschalter
3D-Taste
Mikrofonanschluss
USB-C-Anschluss

. 3,5-mm-Anschluss

@ Mmoo wy

H. Mikrofon-Lautstarkeregler

I.  Kopfhorer-Lautstarkeregler
Abnehmbarer Mikrofonbugel
USB-C-zu-USB-A-Kabel
USB-C-zu-USB-C-Kabel

. 3,5-mm-Kabel (4-polig)

= - X«

Dokument Nr. 480HX-HSCOS.A01

HyperX Cloud Orhit ™
HyperX Cloud Orbit S™

Seite 3von 15



HYPE™

Spezifikationen
Kopfhorer

Treiber: Planarer Aufnehmer, 100 mm
Typ: OhrumschlieBend, geschlossen
Frequenzbereich: 10Hz-50.000Hz
Schalldruckpegel: >120dB
T.H.D.: <0,1% (1kHz, 1mW)
Gewicht: 368g
Modi:

e Orbit: 3D-Audio

e Orbit S: 3D-Audio mit Head-Tracking
Kabellange:

o USB-C-zu-USB-A: 3m

e USB-C-zu-USB-C: 1,5m

e 3,5 mm (4-polig): 1,2m

Mikrofon
Element: Elektrolytkondensator Mikrofon

Polarisationscharakteristik: Uni-direktional

Batterielaufzeit*

Analoger 3,5mm-Modus: 10 Stunden

* Getestet mit 50% Kopfhoérerlautstarke
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Verwendung des Headsets
USB-Modus

I

PC PlayStation 4*
. A
N 1
|
S 1
~ e 1
P
I
I
I
I

*Nur im 2-Kanal-Audiomodus kompatibel. Mikrofonausgang wird auf Nintendo Switch nicht unterstitzt.

PC-Einrichtung mit USB-Verbindung
1. Schalte das Headset ein.
2. Verbinde das Headset Uber das USB-C-zu-USB-A-Kabel mit dem PC.
3. Klicke mit der rechten Maustaste auf das Lautsprechersymbol > Wéhle Sound-Einstellungen

Offnen > Wahle Sound-Systemsteuerung

Open Volume Mixer

Open Sound settings *
Spatial sound (OFf)

Sounds

Troubleshoot sound problems
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4. Klicke auf der Registerkarte Wiedergabe auf ,,HyperX Cloud Orbit“ / ,,HyperX Cloud Orbit S“
und klicke auf Als Standard einstellen.

3 Sound X

Playback Recording Sounds Communications

Select a playback device below to modify its settings:

Headphones
Hyper¥ Cloud Orbit 5 3D 8Ch

o Default Device

Configure Set Default |V Properties

Concel | | only

5. Klicke auf der Registerkarte Aufnahme auf ,,HyperX Cloud Orbit“ / ,,HyperX Cloud Orbit S*
und klicke auf Als Standard einstellen.

2 Sound b4

Flayback Recording Spunds  Communications
Select a recording device below to modify its settings:

Microphone
HyperX Cloud Orbit 5 3D 8Ch

Q Default Device

Configure Set Default |v Properties
Cancel Apply
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Einrichtung von PlayStation 4 mit USB-Verbindung

1. Schalte das Headset ein.

2. Halte den Lautstarkeregler des Mikrofons 2 Sekunden lang gedrtickt, um den Audiomodus zu
andern. Wiederhole dies, bis das Headset die Ansage ,2 Kanal* ausgibt.
Verbinde das Headset Uber das USB-C-zu-USB-A-Kabel mit der PlayStation 4 Konsole.
Gehe im PS4-Hauptmenu auf Einstellungen > Geréte > Audio-Geréate
Setze Eingabegerat auf USB Headset (HyperX Cloud Orbit 2-Kanal) oder USB Headset
(HyperX Cloud Orbit S 2-Kanal)

6. Setze Ausgabegerat auf USB Headset (HyperX Cloud Orbit 2-Kanal) oder USB Headset
(HyperX Cloud Orbit S 2-Kanal)
Stelle Kopfhérerausgabe auf Gesamter Ton

Setze Lautstarkeregelung (Kopfhdrer) auf Maximum.

Audio Devices

@ Input Device

€@ Output Device

@ Adjust Microphone Level
@ Volume Control (Headphones) o IR
@ Output to Headphones

@ Switch Output Device Automatically
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Einrichtung von Nintendo Switch mit USB-Verbindung
1. Schalte das Headset ein.
2. Halte den Lautstarkeregler des Mikrofons 2 Sekunden lang gedrtickt, um den Audiomodus zu
andern. Wiederhole dies, bis das Headset die Ansage ,2 Kanal“ ausgibt.
Verbinde das Headset Uiber das USB-C-zu-USB-A-Kabel mit dem Nintendo Switch Dock.
Halte die HOME-Taste auf dem Controller 1 Sekunde lang gedrtickt, um ins Men
»Schnelleinstellungen® zu wechseln.

5. Stelle die USB-Lautstarkeregelung auf das Maximum ein.

() Sleep Mode

) —C)
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Analoger 3,5-mm-Modus

© o ° ogo Dg@ - 020
o © 0.0°
Xbox One PS4 Nintendo Switch Mobil
Y. > 4 4

1. Schalte das Headset ein.

2. Verbinde das Headset Uber das 3,5mm- (4-polige) Kabel mit der 3,5mm-Buchse des Gerats.
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Bedienelemente

Ein-/Ausschalter

Taste/Steuerung Aktivitat Funktion

3 Sekunden lang gedruckt .
Headset einschalten

halten
Ein-/Ausschalter 5 Sekunden lang gedriickt
Headset ausschalten
halten
Einmal driicken Audiowiedergabe/-pause

Schalter nach oben schieben Mikrofonstummschaltung deaktivieren

Mikrofonstummschaltung Schalter nach unten

. Mikrofonstummschaltung aktivieren
schieben
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Mikrofon-Lautstarkeregler

Kopfhorer-Lautstarkeregler

S ANEAS:
A
3D-Taste
Taste/Steuerung Aktivitat Funktion
Scrollen Mikrofonlautstérke einstellen
Kurz driicken und scrollen EQ-Voreinstellungen &ndern

Mikrofon-Lautstarkeregler

2 Sekunden lang gedriickt

Audiomodus andern
halten

Scrollen Kopfhorerlautstarke einstellen

Zum nachsten/vorherigen Track
. . Kurz driicken und scrollen
Kopfhorer-Lautstarkeregler wechseln
2 Sekunden lang gedrickt

USB-Laden deaktivieren
halten
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Einmal driicken Neuen Zentrierpunkt festlegen
) Eingabemodus auswahlen (USB und
Doppelt driicken
3D-Taste analog)

2 Sekunden lang gedriickt
3D-Modus andern

halten
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USB-Audiomodi

Halte den Mikrofonregler 2 Sekunden lang gedrtickt, wenn das Headset per USB mit einem Gerat
verbunden ist, um den USB-Audiomodus zu andern. Die Ansage gibt an, welchen Modus das Headset
gerade nutzt.

Audiomodus Beschreibung

Der Standardmodus, der optimal fiir Inhalte mit Surround Sound, wie Games

oder Filme, geeignet ist.
7.1-Kanal

Das Headset wird als 8-Kanal-Soundgerét angezeigt.

Der Modus fur alle Gerate, die nur die nicht hochauflésende Stereo-Ausgabe

unterstitzen, wie die PlayStation 4 oder Nintendo Switch.
2-Kanal

Das Headset wird als 2-Kanal-Soundgerét angezeigt.

Der optimale Modus, um hochauflésendes oder Hi-Res-Audio mit maximaler
Wiedergabegenauigkeit zu héren. 3D-Modi sind in Verbindung mit Hi-Res
Hohe Auflésung nicht verflugbar.

Das Headset wird als 2-Kanal-Soundgerét angezeigt.
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3D-Modi

Halte die 3D-Taste 2 Sekunden lang gedriickt, um den 3D-Modus zu &ndern. Welchen 3D-Modus das

Headset gerade nutzt, wird angesagt.

3D-Modus Beschreibung

3D-Audio und Head-Tracking sind aktiviert.

Dieser Modus ist optimal fur die Nutzung an stationaren Monitoren, z. B.
3D manuell* beim Spielen am PC oder einer Konsole.

Dricke die 3D-Taste einmal, um manuell einen neuen Mittelpunkt
einzustellen.

3D-Audio und Head-Tracking sind aktiviert. Der Mittelpunkt wird bei
Bewegung des Kopfes automatisch eingestellt.

3D automatisch* Dieser Modus ist optimal, wenn man den Kopf haufig bewegt, z. B. wenn
man unterwegs ist.

Dricke die 3D-Taste einmal, um manuell einen neuen Mittelpunkt
einzustellen.

3D ein 3D-Audio ist aktiviert Head-Tracking ist deaktiviert.

3D aus 3D-Audio ist deaktiviert.

*Nur fur Orbit S verfugbar
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EQ-Voreinstellungen

Dricke kurz und scrolle den Mikrofonlautstérkeregler nach oben oder unten, um die EQ-Voreinstellung
zu andern. Die Ansage sagt an, welche EQ-Voreinstellung das Headset gerade nutzt.

EQ-Voreinstellung Beschreibung

Standard Auf die Audeze House Kurve abgestimmt.

FuRschritte Verbessert den Klang von Schritten.

Verbessert den Sound von Schiissen und anderen

Ballistik ballistischen Geréauschen in FPS Games.

Musik Optimiert fur Musik.

Rennen Optimiert fir Rennspiele.

RPG Optimiert fir RPGs und immersive Games.

Warm Die Hohen sind begrenzt und der Bass wird leicht verstarkt.
Normal Kein EQ.

Headset laden

Wenn das Ladekabel angeschlossen ist, zeigt die LED den Status an.

Status-LED Headset-Status
LED kontinuierlich )

ontinuierlic Wird geladen
Rot
LED aus Voll geladen

Die Ansage ,Niedriger Ladestand” wird bei 15% Ladestand wiedergegeben.

Halte den Lautstarkeregler des Kopfhoérers 2 Sekunden lang gedrtickt, um das Laden per USB zu

deaktivieren.

Fragen oder Probleme bei der Einrichtung?

Wende dich an das HyperX Support-Team unter: hyperxgaming.com/support/
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HyperX Cloud Orbit™
HyperX Cloud Orbit S™

Références produits

HX-HSCO-GM/WW
HX-HSCOS-GM/WW
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Présentation

Désactivation du microphone
Voyant LED d'état

Bouton Marche/ Arrét
Bouton 3D

Port microphone

Port USB Type-C

. Port 3,5mm

@ Mmoo wy

H. Molette du volume du microphone

I.  Molette du volume du casque
Microphone-tige amovible
Céable USB Type-C vers USB Type-A
Céable USB Type-C vers USB Type-C

. Céble de 3,5mm (4 broches)

= - X«
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Spécifications

Casque audio
Transducteur : transducteur planaire, 100 mm
Type : circumaural, fermé
Réponse en fréquence : 10Hz -50 000Hz
Niveau de pression acoustique : >120dB
Distorsion harmonique totale (THD) : < 0,1% (1 kHz, 1 mW)
Poids : 368g
Modes :
e Orbit: audio 3D

e Orbit S : audio 3D avec suivi des mouvements de la téte

Longueur du céable :
e USB Type C vers USB Type A: 3m
e USB Type Cvers USB Type C: 1,5m

e Prise 3,5mm (4 broches) : 1,2m
Microphone
Elément : microphone électrostatique & électret

Diagramme polaire : unidirectionnel

Autonomie de la batterie*

mode analogique 3,5mm : 10 heures

*Testé a 50% du volume du casque audio
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Utilisation du casque
Mode USB

I

PC PlayStation 4*
. A
N 1
|
S 1
~ e 1
P
I
I
I
I

*Compatible uniquement en mode audio a 2 canaux. La sortie micro n'est pas prise en charge sur Nintendo
Switch.

Utilisation sur PC via USB
1. Allumez le casque-micro.
2. Branchez le casque sur le PC a l'aide du cable USB Type-C vers USB Type-A.
3. Cliquez droit sur l'icdbne du haut-parleur > Sélectionnez Ouvrir les paramétres de son >

Sélectionnez Panneau de configuration Sons
Open Volurme Mixer

Open Sound settings

3

Spatial sound (OFf)

Sounds

Troubleshoot sound problems
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4. Sous l'onglet Lecture, cliquez sur « HyperX Cloud Orbit » / « HyperX Cloud Orbit S » puis sur
Définir par défaut.

3 Sound X

Playback Recording Sounds Communications

Select a playback device below to modify its settings:

Headphones
Hyper¥ Cloud Orbit 5 3D 8Ch
Default Device

Configure Set Default |V Properties
concal | ol

5. Sous l'onglet Enregistrement, cliquez sur « HyperX Cloud Orbit » / « HyperX Cloud Orbit S »

puis sur Définir par défaut.

2 Sound b4

Flayback Recording Spunds  Communications

Select a recording device below to modify its settings:

Microphone
HyperX Cloud Orbit 5 30 8Ch
Default Device

Configure Set Default |v Properties
Cancel Apply
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Utilisation sur PlayStation 4 via USB

1. Allumez le casque-micro.

2. Maintenez la molette du volume du microphone enfoncée pendant 2 secondes pour changer de
mode audio. Répétez cette étape jusqu'a ce que le casque lance l'invite vocale « 2 canaux ».

3. Branchez le casque sur la console PlayStation 4 & l'aide du cable USB Type-C vers USB Type-
A.

4. Dans le menu principal de PS4, rendez-vous dans Paramétres > Périphériques >
Périphériques audio

5. Pour le Périphérique d'entrée, sélectionnez Casque USB (HyperX Cloud Orbit 2Ch) ou
Casque USB (HyperX Cloud Orbit S 2Ch)

6. Pour le Périphérique de sortie, sélectionnez Casque USB (HyperX Cloud Orbit 2Ch) ou
Casque USB (HyperX Cloud Orbit S 2Ch)
Pour Sortie vers le casque, sélectionnez Tout audio

8. Attribuez la valeur maximale au parameétre Réglage du volume (casque).

Audio Devices

@ Input Device

@ Output Device

@ Adjust Microphone Level
@ Volume Control (Headphones) O N

@ Output to Headphones Al

@ Switch Output Device Automatically Vv
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Utilisation sur Nintendo Switch via USB

1. Allumez le casque-micro.

2. Maintenez la molette du volume du microphone enfoncée pendant 2 secondes pour changer de
mode audio. Répétez cette étape jusqu'a ce que le casque lance l'invite vocale « 2 canaux ».
Branchez le casque sur la base Nintendo Switch a 'aide du cable USB Type-C vers Type-A.
Maintenez enfoncé le bouton HOME sur la console pendant 1 seconde pour accéder au menu
de configuration rapide.

5. Accédez a la commande du volume USB et réglez-la sur la valeur maximale.

() Sleep Mode

) —C)
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Mode analogique 3,5mm

@ o © OSO Dg@ - OOO
o © 0.0°
Xbox One PS4 Nintendo Switch Portable
Y. > 4 4

1. Allumez le casque-micro.

2. Branchez le casque sur l'appareil a l'aide du cable 3,5mm (4 bornes) dans le port 3,5mm
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Commandes

Bouton/Commande

Action

Bouton Marche/
Arrét

Fonction

Bouton Marche/ Arrét

Maintenir enfoncé pendant 3
secondes
Maintenir enfoncé pendant 5

secondes

Appuyer une fois

Mise sous tension du casque

Mise hors tension du casque

Lecture/pause audio

Désactiver le microphone

Pousser le commutateur
vers le haut
Pousser le commutateur

vers le bas

Activer le microphone

Désactiver le microphone
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Molette du volume du

- @icropho@.q.
V¥

Molette du volume du casque

Bouton 3D
Bouton/Commande Action Fonction
o Réglage du niveau de volume du
Défiler

Molette du volume du

microphone

Appuyer brievement et faire
défiler
Maintenir enfoncé pendant 2

secondes

microphone

Modification des préréglages EQ

Modification du mode audio

Molette du volume du

casque

Défiler

Appuyer brievement et faire
défiler
Maintenir enfoncé pendant 2

secondes

Réglage du niveau de volume du

casque

Passer a la piste précédente/suivante

Désactivation de la charge via USB
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Appuyer une fois Définition d'un nouveau point central
_ Sélection du mode d'entrée (USB et
Appuyer deux fois _
Bouton 3D analogique)

Maintenir enfoncé pendant 2 o
Modification du mode 3D
secondes
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Modes audio USB

Alors que le casque est connecté a un appareil via USB, maintenez la molette du volume du

microphone enfoncée pendant 2 secondes pour changer le mode audio USB. Une invite vocale indique

le mode qu'utilise le casque.

Modes audio

Description

7,1 canaux

Mode par défaut pour vivre une expérience surround en immersion pour les
jeux ou les films.

Le casque apparaitra comme un dispositif audio a 8 canaux.

2 canaux

Mode pour les dispositifs uniguement compatibles avec la sortie stéréo non
Hi-Res comme PlayStation4 ou Nintendo Switch.

Le casque apparaitra comme un dispositif audio a 2 canaux.

Hi-Res

Mode qui convient le mieux a I'écoute de contenu audio haute définition avec
le niveau de fidélité maximum possible. Les modes 3D ne sont pas
disponibles en mode Hi-Res.

Le casque apparaitra comme un dispositif audio a 2 canaux.
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Modes 3D

Maintenez le bouton 3D enfoncé pendant 2 secondes pour passer au mode 3D. Une invite vocale
indique le mode 3D qu'utilise le casque.

Mode 3D Description

L'audio 3D et le suivi des mouvements de la téte sont activés.

Ce mode convient le mieux aux situations ou l'utilisateur est assis et regard
3D manuel* un écran fixe, par exemple pour jouer sur PC ou une console.

Appuyez une fois sur le bouton 3D pour définir manuellement un nouveau
point central.

L'audio 3D et le suivi des mouvements de la téte sont activés. Le point
central est défini automatiquement quand vous bougez la téte.

3D automatique* Ce mode convient le mieux aux situations ou la téte peut beaucoup bouger,
a par exemple si vous vous déplacez..

Appuyez une fois sur le bouton 3D pour définir manuellement un nouveau

point central.

3D allumé L'audio 3D est activé. Le suivi des mouvements de la téte est désactivé.

3D éteint L'audio 3D est désactivé.

*Disponible uniqguement sur Orbit S
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Préréglages EQ
Appuyer brievement sur la molette du volume du microphone et déplacez-la vers le haut ou vers le

base pour changer le préréglage EQ. Une invite vocale indique le préréglage EQ qu'utilise le casque.

Préréglage EQ Description
Par défaut Réglez sur la courbe Audeze House.
Pas Améliore le son des pas.
. Améliore le son des coups de fusil et autres sons balistiques
Tirs .
dans les jeux FPS.
Musique Optimisé pour écouter de la musique
Course Optimisé pour les jeux de course
RPG Optimisé pour RPG et jeux immersifs.
Chaud Les aigus sont réduits et les graves sont légérement
augmentés.
Plat Aucun préréglage EQ n'est utilisé

Chargement du casque
Lorsque le cable de chargement est connecté, le voyant LED indique le statut.

Voyant LED d'état  Etat du casque

Chargement de la

LED rouge continu g
g batterie

LED éteint Charge compléte

L'invite vocale « Batterie fiable » signale qu'il reste que 15% de charge dans la batterie.

Pour désactiver le chargement via USB, maintenez la molette du volume du casque pendant 2

secondes.

Questions ou problémes de configuration ?

Contactez I'équipe d'assistance HyperX a l'adresse : hyperxgaming.com/support/
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HyperX Cloud Orbit™
HyperX Cloud Orbit S™

Numeri di parte

HX-HSCO-GM/WW
HX-HSCOS-GM/WW
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Descrizione generale del prodotto

Silenziamento microfono
LED di stato

Pulsante di accensione
Pulsante 3D

Ingresso microfono
Ingresso USB Type-C

Ingresso 3,5mm

IOTMTmMmoUO®m»

Regolazione volume microfono

Regolazione volume cuffie

J. Microfono a braccio staccabile

K. Cavo adattatore da USB Type-C a USB
Type-A

L. Cavo adattatore da USB Type-C a USB
Type-C

M. Cavo da 3,5 mm (4-poli)
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Specifiche tecniche
Cuffie

Driver: Trasduttore planare, 100 mm
Tipo: circumaurale, chiuso sul retro
Risposta in frequenza: 10Hz-50.000 Hz
Livello di pressione sonora: >120 dB
T.H.D.: <0,1% (1 kHz, 1 mW)
Peso: 368 g
Modalita:
e Orbit: audio 3D
e Orbit S: audio 3D con tracciamento dei movimenti del capo (head tracking)
Lunghezza cavo:
e Cavo adattatore da USB Type-C a USB Type-A: 3 m
e Cavo adattatore da USB Type-C a USB Type-C: 1,5 m
e jackda3,5mm (4 poli):1,2m

Microfono
Componente: microfono con condensatore a elettrete

Pattern polare: unidirezionale

Durata batteria*

Modalita Analogica da 3,5 mm: 10 ore

*Test eseguito con volume delle cuffie al 50%

Documento N. 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orhit ™
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Uso delle cuffie
Modalita USB

PC PlayStation 4* Nintendo Switch*
A A I 4
S 1 -7
~a 1 -7
~ o 1 e
e 1 -7
~ . 1 -7
~. . : - -

.~
-
I
I
I
:
I
bemmm - P = [y

*Compatibile solo con modalita audio a 2 canali. L'uscita del microfono non é supportata da Nintendo Switch.

Configurazione USB per PC
1. Accendere le cuffie.
2. Collegare le cuffie al PC tramite il cavo adattatore da USB Type-C a USB Type-A.
3. Fare clic con il pulsante destro sull'icona dell'altoparlante > Selezionare Apri impostazioni audio

> Selezionare Pannello di controllo audio

Open Volume Mixer

Open Sound settings *
Spatial sound (OFf)

Sounds

Troubleshoot sound problems
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4. Nella scheda Riproduzione, fare clic su "HyperX Cloud Orbit" / "HyperX Cloud Orbit S" e poi
su Imposta come predefinito.

3 Sound X

Playback Recording Sounds Communications

Select a playback device below to modify its settings:

Headphones
Hyper¥ Cloud Orbit 5 3D 8Ch
Default Device

Configure Set Default |V Properties

Concel | | only

5. Nella scheda Registrazione, fare clic su "HyperX Cloud Orbit" / "HyperX Cloud Orbit S" e poi

su Imposta come predefinito.

2 Sound b4

Flayback Recording Spunds  Communications

Select a recording device below to modify its settings:

Microphone
HyperX Cloud Orbit 5 30 8Ch
Default Device

Configure Set Default |v Properties
Cancel Apply
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Configurazione USB per PlayStation 4

1. Accendere le cuffie.

2. Tenere premuta per 2 secondi la manopola di regolazione del volume microfono, per variare la
modalita audio. Ripetere questa operazione fino a quando si udira il comando vocale "2 canali".

3. Collegare le cuffie alla console PlayStation 4 tramite il cavo adattatore da USB Type-C a USB
Type-A.

4. Dal menu principale della console PS4, selezionare Impostazioni > Dispositivi > Dispositivi
audio

5. Impostare I'opzione Dispositivo di ingresso su Cuffie USB (HyperX Cloud Orbit 2Ch) o Cuffie
USB (HyperX Cloud Orbit S 2Ch)

6. Impostare I'opzione Dispositivo di uscita su Cuffie USB (HyperX Cloud Orbit 2Ch) o Cuffie
USB (HyperX Cloud Orbit S 2Ch)
Impostare |'opzione Riproduci l'audio tramite cuffie su Tutto l'audio

8. Impostare I'opzione Controllo volume (Cuffie) al massimo.

Audio Devices

@ Input Device

@ Output Device

@ Adjust Microphone Level
@ Volume Control (Headphones) O N
@ Output to Headphones Al

@ Switch Output Device Automatically Vv
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Configurazione USV per Nintendo Switch

1. Accendere le cuffie.

2. Tenere premuta per 2 secondi la manopola di regolazione del volume microfono, per variare la
modalita audio. Ripetere questa operazione fino a quando si udira il comando vocale "2 canali".

3. Collegare le cuffie alla console Nintendo Switch tramite il cavo adattatore da USB Type-C a
USB Type-A.

4. Tenere premuto il pulsante HOME del controller per 1 secondo per accedere al menu delle
impostazioni rapide (Quick Settings).

5. Passare al controllo del volume USB e impostare il livello al massimo.

() Sleep Mode

D) O
USB
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Modalita analogica con ingresso da 3,5 mm

@ o © OSO Dg@ OOO
1 © 000°
PS4

Xbox One Nintendo Switch Dispositivi
¥ » 4 s
\\\ AY 7 ’/,
\\\ \‘ ’I ”r
~ A / -

. . , -

. | y L
e \\ If 4,

\‘\\ \\ I’ z”
~ A - “

N
¥
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
I
1

—————— cn{[ g

1. Accendere le cuffie.

2. Collegare le cuffie alla porta da 3,5 mm del dispositivo tramite il cavo da 3,5 mm (a 4 poli).
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Controlli

Pulsante di

accensione

Pulsante/Comando Azione Funzione

Tenere premuto per 3 ) )
Accensione cuffie

secondi
Pulsante di accensione Tenere premuto per 5 _ _
, Spegnimento cuffie
secondi
Premere una volta Riproduzione/sospensione audio
Spostare il selettore verso Disattivazione del silenziamento
l'alto microfono

Silenziamento microfono , ,
Spostare il selettore verso il o _ _ _
Attivazione del silenziamento microfono
basso
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Regolazione volume microfono

Regolazione volume cuffie

Pulsante 3D

Pulsante/Comando Azione Funzione

Regolazione del livello di volume del

Scorrere .

microfono

Regolazione volume Premere leggermente e poi o o _ _
) Variazione del profilo di equalizzazione

microfono scorrere

Tenere premuto per 2 -~ = i
_ Modifica della modalita audio
secondi

Regolazione del livello di volume delle
Scorrere i
cuffie

_ _ Premere leggermente e poi Passaggio al brano
Regolazione volume cuffie _
scorrere successivo/precedente

Tenere premuto per 2 o o
_ Disattivazione della ricarica USB
secondi
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Impostazione di un nuovo punto
Premere una volta
centrale

Variazione della modalita di ingresso

Pulsante 3D Premere due volte _
(USB/analogica)

Tenere premuto per 2 . .
_ Modifica della modalita 3D
secondi
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Modalita audio USB

Dopo aver collegato le cuffie a un dispositivo attraverso la connessione USB, tenere premuta per 2
secondi la manopola di regolazione del volume microfono per variare la modalita audio USB. Un
messaggio vocale indichera la modalita audio correntemente utilizzata dalle cuffie.

Modalita audio Descrizione
La modalita predefinita ideale per contenuti audio immersivi quali gaming o
: film.
7,1 canali

Le cuffie fungeranno da dispositivo audio a 8 canali.

La modalita adatta ai dispositivi dotati esclusivamente di uscita audio stereo
non ad alta risoluzione, quali PlayStation 4 o Nintendo Switch.

2 canali
Le cuffie fungeranno da dispositivo audio a 2 canali.
La modalita adatta per I'ascolto di contenuti audio ad alta risoluzione con la
massima fedelta sonora possibile. Le modalita 3D non sono disponibili
Hi-Res quando si utilizza la modalita Hi-Res.
Le cuffie fungeranno da dispositivo audio a 2 canali.
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Modalita 3D

Tenere premuto il pulsante 3D per 2 secondi quando si desidera passare alla modalita 3D. Una
segnalazione vocale indichera quale delle modalita audio 3D viene correntemente utilizzata dalle cuffie.

Modalita 3D Descrizione

Il tracciamento dei movimenti del capo e I'audio 3D sono attivi.

Si tratta della modalita ideale quando si & seduti a guardare uno schermo
3D Manuale* immobile, come nel caso del gaming con PC o console.

Premere una sola volta il pulsante 3D per impostare manualmente un nuovo
punto centrale.

Il tracciamento dei movimenti del capo e l'audio 3D sono attivi. Il punto
centrale viene impostato in modo automatico al primo movimento del capo.

3D Automatico* Si tratta della modalita ideale quando il capo si muove spesso, come accade
quando si & in giro.

Premere una sola volta il pulsante 3D per impostare manualmente un nuovo
punto centrale.

3D On L'audio 3D e attivo. Il tracciamento dei movimenti del capo € disattivato.

3D Off L'audio 3D é disattivato.

*Disponibile solo per Orbit S
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Profili EQ predefiniti

Per variare i profili di equalizzazione preimpostati, premere leggermente e poi scorrere la manopola di
regolazione del volume del microfono verso l'alto o verso il basso. Una segnalazione vocale indichera il

profilo EQ correntemente utilizzato dalle cuffie.

Profili EQ Descrizione

Predefinito Ottimizzato in base alla curva audio House di Audeze.
Passi Amplifica il suono dei passi.

Balistica Amplifica gli spari o altri suoni balistici nei giochi FPS.
Musica Ottimizzato per l'ascolto della musica.

Gare e competizioni  Ottimizzato per competizioni di guida.

RPG Ottimizzato per i giochi immersivi e RPG.
Caldo Attenuazione degli alti e leggero potenziamento dei bassi.
Piatto Nessuna equalizzazione.

Caricamento delle cuffie

Una volta connesso il cavo di ricarica, il LED indichera che le cuffie sono in stato di caricamento.

LED di stato Stato delle cuffie
LED rosso fisso In carica
LED spento Carica completa

La notifica "Livello della batteria basso" viene riprodotta quando il livello di autonomia residua della

batteria raggiunge il 15%.

Tenere premuta per 2 secondi la manopola di regolazione del volume delle cuffie per disattivare il

caricamento tramite USB.

Avete altre domande o dubbi sulla configurazione?

Contattare il team di supporto HyperX all'indirizzo: hyperxgaming.com/support/
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HyperX Cloud Orbit™
HyperX Cloud Orbit S™

Codigo do produto

HX-HSCO-GM/WW
HX-HSCOS-GM/WW
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Viséao geral

Microfone em mudo
LED de status
Botao liga/desliga
Botéo 3D

Porta do microfone
Porta USB Tipo C

. Portade 3,5 mm

@ Mmoo wy

H. Botao de volume do microfone

|. Botao de volume do fone de ouvido

Haste do microfone removivel

= - X«

. Cabo de 3,5 mm (4 polos)

Cabo USB Tipo C para USB Tipo A
Cabo USB Tipo C para USB Tipo C
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Especificacbes
Fone de ouvido
Driver: transdutor Planar, 100 mm
Tipo: Circumaural, fechado
Resposta de frequéncia: 10Hz-50.000Hz
Nivel de presséo sonora: >120 dB
T.H.D.: <0,1% (1 kHz, 1 mW)
Peso: 368 g
Modos:
e Orbit: Audio 3D
e Orbit S: Audio 3D com rastreamento de cabeca
Comprimento do cabo:
e (Cabo USB Tipo C para USB Tipo A: 3m
e Cabo USB Tipo C para USB Tipo C: 1,5m
e Plugue de 3,5mm (4 polos): 1,2m

Microfone
Elemento: Microfone condensador Electret

Padréo polar: Unidirecional

Duracéao da bateria*

Modo analégico 3,5 mm: 10 horas

*Testado a 50% do volume do fone de ouvido
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Usando o Headset

Modo USB
= !4
-] Tk
PC PlayStation 4*
. A

I
1
I
|
I
1
I
1
1
¥
I
I
|
1
1
I

*Compativel apenas em modo de audio de 2 canais A saida do microfone ndo é suportada no Nintendo Switch.

Configuracao USB para PC
1. Ligue o headset.
2. Conecte o headset ao PC com o cabo USB Tipo C ao USB Tipo A.
3. Clique com o botéo direito no icone do alto-falante > Selecione Abrir configuragées de som >

Selecione Painel de controle de som

Open Volume Mixer

Open Sound settings *
Spatial sound (OFf)

Sounds

Troubleshoot sound problems
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4. Na aba Reproducdo, cliqgue em “HyperX Cloud Orbit” / “HyperX Cloud Orbit S” e clique em
Definir Padréo.

3 Sound X

Playback Recording Sounds Communications

Select a playback device below to modify its settings:

Headphones
Hyper¥ Cloud Orbit 5 3D 8Ch

o Default Device

Configure Set Default |V Properties
concal | ol

5. Na aba Gravacéo, cligue em “HyperX Cloud Orbit” / “HyperX Cloud Orbit S” e clique em
Definir Padréo.

2 Sound b4

Flayback Recording Spunds  Communications
Select a recording device below to modify its settings:

Microphone
HyperX Cloud Orbit 5 3D 8Ch

Q Default Device

Configure Set Default |v Properties
Cancel Apply
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Configuracao USB para PlayStation 4

1. Ligue o headset.

2. Pressione o botdo de volume do microfone por 2 segundos para alternar os modos de audio.
Repita este passo até que o headset emita 0 aviso de voz "2 Channel".
Conecte o0 headset ao console PlayStation 4 com o cabo USB Tipo C ao USB Tipo A.
No menu principal do PS4, va para Configuragdes > Dispositivos > Dispositivos de Audio
Para Dispositivo de Entrada defina USB Headset (HyperX Cloud Orbit 2Ch) ou USB Headset
(HyperX Cloud Orbit S 2Ch)

6. Para Dispositivo de Saida defina USB Headset (HyperX Cloud Orbit 2Ch) ou USB Headset
(HyperX Cloud Orbit S 2Ch)
Para Saida para fones de ouvido defina Todo o Audio

Para Controle de Volume (Fones de ouvido) defina maximo.

Audio Devices

@ Input Device

€@ Output Device

@ Adjust Microphone Level
@ Volume Control (Headphones) o IR
@ Output to Headphones

@ Switch Output Device Automatically
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Configuracédo USB para Nintendo Switch

1. Ligue o headset.

2. Pressione o botdo de volume do microfone por 2 segundos para alternar os modos de 4udio.
Repita este passo até que o headset emita 0 aviso de voz "2 Channel".
Conecte o headset ao Nintendo Switch dock com o cabo USB Tipo C ao USB Tipo A.
Mantenha pressionado o botdo HOME no controle por 1 segundo para acessar o0 menu de
Configuracfes Rapidas.

5. Va até o controle de volume USB e defina o nivel para maximo.

() Sleep Mode

) —C)
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Modo Analégico 3,5 mm

@ o ° OSO Dg@ - OOO
7 © ©o0°
Xbox One PS4 Nintendo Switch Dispositivo
Y. > 4 4

1. Ligue o headset.

2. Conecte o headset a porta de 3,5 mm do dispositivo com o cabo de 3,5 mm (4 polos).
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Controles

liga/desliga

Botdo/Controle Acéo Funcéo

Mantenha pressionado por 3
Ligue o headset

segundos
Botao liga/desliga Mantenha pressionado por 5 _
g d Desligue o headset
segundos
Pressione uma vez Reproduzir/pausar audio

. _ Desativa o botdo do microfone em
_ Mova o botdo para cima
Microfone em mudo mudo

Mova o botédo para baixo Ativa o botdo do microfone em mudo
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Botao de volume do microfone

Botdo do volume do fone de

ouvido

Botdo 3D
Botdo/Controle Acéo Funcéo
Rolar Ajusta o nivel do volume do microfone

Botao do volume do

microfone

Pressionar rapidamente e
rolar
Mantenha pressionado por 2

segundos

Alterar definicdo de equalizacéo

Alterar modo de audio

Botao do volume do fone

de ouvido

Rolar

Pressionar rapidamente e
rolar
Mantenha pressionado por 2

segundos

Ajusta o nivel do volume do fone de

ouvido

Alterar para faixa anterior/seguinte

Desabilitar o carregamento USB
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Pressione uma vez Definir novo ponto central

Selecione o modo de entrada (USB ou

x Pressione duas vezes o
Botdo 3D analdgico)

Mantenha pressionado por 2
Alterar modo 3D

segundos
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Modos de Audio USB

Com o headset conectado a um dispositivo via USB, mantenha pressionado o botdo de volume do
microfone por 2 segundos para alterar o modo de audio USB. Um aviso de voz ir4 dizer que modo o

headset esta usando.

Modo Audio Descricéo

O modo padrao que € o melhor para contetdo de som surround imersivo

como jogos ou filmes.
Canal 7.1

O headset ird aparecer como um dispositivo de som de 8 canais.

O modo para dispositivos que suportam apenas saida estéreo que nao seja

de alta resolugdo como PlayStation 4 ou Nintendo Switch.
2 Channel

O headset ir4 aparecer como um dispositivo de som de 2 canais.

O melhor modo para ouvir contetdo de audio de alta resolu¢éo com a
maxima fidelidade de audio possivel. Os modos 3D nao estdo disponiveis
Alta resolucéo ao usar alta resolucéo.

O headset ir4 aparecer como um dispositivo de som de 2 channel.
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Modos 3D

Mantenha pressionado o botéo 3D por 2 segundos para mudar o modo 3D. Um aviso de voz ira dizer

qual o modo 3D que o headset esta usando.

Modo 3D Descricéo

Audio 3D e rastreamento de cabeca estdo habilitados.

O melhor uso para este modo é quando vocé esta sentado e olhando para
Manual 3D* uma tela, como quando joga em um PC ou console.

Pressione o botéo 3D uma vez para definir um novo ponto central
manualmente.

Audio 3D e rastreamento de cabeca estdo habilitados. O ponto central é
definido automaticamente a medida que vocé move a cabeca.

Automéatico 3D* O melhor uso para este modo é quando sua cabeca pode se mover com
frequéncia, como quando vocé esta em movimento.

Pressione o botéo 3D uma vez para definir um novo ponto central
manualmente.

3D Lig O &udio 3D esta habilitado. O rastreamento de cabeca esté desabilitado.

3D Desl O audio 3D esta desabilitado.

*Disponivel apenas no Orbit S
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Definicdes de Equalizacao

Pressione rapidamente e role o botdo de volume do microfone para cima ou para baixo para mudar a

definicdo de equalizagdo. Um aviso de voz ira dizer qual definicdo de equalizagcéo o headset esta

usando.
Definicéo de -
. ~ Descrigéo
Equalizacéo
Padrao Sintonizado na curva de Audeze House.
Passos Aumenta os sons de passos.
- Aumenta os sons de tiros e outros sons de balistica em jogos
Balistica
FPS.
Musicas Otimizado para ouvir musica.
Corrida Otimizado para jogos de corrida.
RPG Otimizado para RPG e jogos imersivos.
Quente O agudo é cortado e o baixo é ligeiramente intensificado.

Flat (original)

Sem equalizagdo aplicada.

Carregando o Headset

Quando o cabo de carregamento estiver conectado o LED ir& indicar o status.

LED de status

Status do
Headset

LED em vermelho
solido

Carregando

LED desligado

Totalmente
carregado

O aviso de voz “Battery low” € acionado em 15% da bateria.

Para desabilitar o carregamento USB, mantenha pressionado o botdo de volume do fone de ouvido por

2 segundos.

Duvidas ou Problemas na Instalacao?
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Entre em contato com a equipe de suporte Hyperx em: hyperxgaming.com/support/
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HyperX Cloud Orbit™
HyperX Cloud Orbit S™

Numery katalogowe

HX-HSCO-GM/WW
HX-HSCOS-GM/WW
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Prezentacja

Wyciszenie mikrofonu
Wskaznik LED stanu
Przycisk zasilania
Przycisk 3D

Port mikrofonu

Port USB-C

Port 3,5 mm

®"moow»

H. Pokretto gtosnosci mikrofonu

I.  Pokretto gtosnosci stuchawek

Przewdd USB-C do USB-A
Przewo6d USB-C do USB-C
. Przewdd 3,5 mm (4-polowy)

= - X«

Odtgczany mikrofon na wysiegniku
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Dane techniczne
Stuchawki

Przetwornik: ortodynamiczny, 100 mm
Typ: wokoétuszne, zamkniete
Pasmo przenoszenia: 10-50 000 Hz
Poziom cisnienia akustycznego: >120 dB
Catkowite znieksztatcenia harmoniczne (THD): <0,1% (1 kHz, 1 mW)
Waga: 368 g
Tryby:
e Orbit: dzwiek 3D
e Orbit S: dzwiek 3D z funkcja sledzenia ruchéw gtowy
Dtugo$¢ przewodu:
e Przewdd USB-C do USB-A: 3 m
e Przewéd USB-C do USB-C: 1,5m
o  Wityk 3,5 mm (4-polowy): 1,2 m

Mikrofon
Rodzaj: elektretowy mikrofon pojemnosciowy

Charakterystyka kierunkowosci: jednokierunkowy

Czas pracy na akumulatorze*

Tryb analogowy (przewdéd 3,5 mm): 10 godzin

* Wyniki uzyskane przy gtosnoéci stuchawek ustawionej na 50%.
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Korzystanie ze stuchawek
Tryb USB

Komputer PC PlayStation 4* Stacja dokujgca
. A 4
. : . -7
~ o I e
~ o I ”
\\\‘ : ”f/
SUPE
I
I
I
:
e

* Urzadzenie zgodne tylko w trybie dzwieku 2-kanatowego. Wyjsciowy sygnat z mikrofonu nie jest obstugiwany na

konsoli Nintendo Switch.

Podtaczanie do portu USB w komputerze PC
1. Wigcz zestaw stuchawkowy.
2. Podigcz zestaw stuchawkowy do portu USB w komputerze przewodem USB-C do USB-A.
3. Kiliknij prawym przyciskiem myszy ikone gfo$nika > wybierz opcje Otworz ustawienia dzwieku >

wybierz opcje Panel sterowania dzwiekiem.

Open Volurme Mixer

Open Sound settings

3

Spatial sound (Off)

Sounds

Troubleshoot sound problems
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4. W obszarze Odtwarzanie kliknij pozycje ,,HyperX Cloud Orbit” / ,,HyperX Cloud Orbit S”,

a nastepnie Kliknij przycisk Ustaw domysine.

3 Sound X

Playback Recording Sounds Communications

Select a playback device below to modify its settings:

Headphones
Hyper¥ Cloud Orbit 5 3D 8Ch

o Default Device

Configure Set Default |V Properties
concal | ol

5. W obszarze Nagrywanie kliknij pozycje ,,HyperX Cloud Orbit” / ,,HyperX Cloud Orbit S”,

a nastepnie Kliknij przycisk Ustaw domysine.

2 Sound b4

Flayback Recording Spunds  Communications
Select a recording device below to modify its settings:

Microphone
HyperX Cloud Orbit 5 3D 8Ch

Q Default Device

Configure Set Default |v Properties
Cancel Apply
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Podtaczanie do portu USB w konsoli PlayStation 4

1. Wigcz zestaw stuchawkowy.

2. Nacisnij i przytrzymaj pokretto mikrofonu przez 2 sekundy, aby zmieni¢ tryb dzwieku. Powtarzaj
te czynnos¢, az zestaw stuchawkowy wyemituje potwierdzenie gtosowe ,2 Channel” (2-
kanatowy).

3. Podigcz zestaw stuchawkowy do portu USB w konsoli PlayStation 4 przewodem USB-C do
USB-A.

4. W menu konsoli PS4 wybierz kolejno polecenia Settings (Ustawienia) > Devices (Urzadzenia)
> Audio Devices (Urzadzenia audio).

5. W pozycji Input Device(Urzgdzenie wejsciowe) wybierz opcje USB Headset (HyperX Cloud
Orbit 2Ch) (Zestaw stuchawkowy USB HyperX Cloud Orbit 2-kanatowy) lub USB Headset
(HyperX Cloud Orbit S 2Ch) (Zestaw stuchawkowy USB HyperX Cloud Orbit S 2-
kanatowy).

6. W pozycji Output Device (Urzgdzenie wyj$ciowe) wybierz opcje USB Headset (HyperX Cloud
Orbit 2Ch) (Zestaw stuchawkowy USB HyperX Cloud Orbit 2-kanatowy) lub USB Headset
(HyperX Cloud Orbit S 2Ch) (Zestaw stuchawkowy USB HyperX Cloud Orbit S 2-
kanatowy).

7. W pozycji Output to Headphones (WyjScie na stuchawki) wybierz opcje All Audio (Caly
dzwiek).

8. W pozycji Volume Control (Headphones) (Gfosno$c stuchawek) ustaw maksymalng gtosnosc.

Audio Devices

@ Input Device

€@ Output Device

@ Adjust Microphone Level
€@ Volume Control (Headphones) COR VLTI
@ Output to Headphones

@ Switch Output Device Automatically
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Podtaczanie do portu USB w stacji dokujgcej Nintendo Switch
1. Wigcz zestaw stuchawkowy.
2. Nacisnij i przytrzymaj pokretto mikrofonu przez 2 sekundy, aby zmieni¢ tryb dzwieku. Powtarzaj
te czynnosc, az zestaw stuchawkowy wyemituje potwierdzenie gtosowe ,2 Channel” (2-
kanatowy).
3. Podigcz zestaw stuchawkowy do portu USB w stacji dokujgcej Nintendo Switch przewodem
USB-C do USB-A.

4. Nacisnij przycisk HOME na kontrolerze i przytrzymaj przez sekunde, aby wyswietlic menu
ustawien podrecznych.

5. Przejdz do obszaru sterowania gtosnoscig urzgdzenia USB i ustaw maksymalng gtosnosé.

() Sleep Mode

Dokument nr 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orhit ™ Strona 8 z 16
HyperX Cloud Orbit S™



HYPE™

Tryb analogowy (przewdd 3,5 mm)

@ o © OSO Dg@ OOO
1 © 000°
PS4

Xbox One Nintendo Switch Urzadzenia
Y. > 4 4

1. Wiacz zestaw stuchawkowy.
2. Podtgcz zestaw stuchawkowy do portu 3,5 mm w urzgdzeniu przewodem z wtyczkag 3,5 mm (4-

polowg).
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Obstuga

Przycisk/element

sterujacy

Dziatanie

Przycisk

zasilania

Funkcja

Przycisk zasilania

Przytrzymanie przez
3 sekundy
Przytrzymanie przez
5 sekund

Jednokrotne naci$niecie

Wigczanie zestawu stuchawkowego

Wytgczanie zestawu stuchawkowego

Odtwarzanie dzwieku / wstrzymanie

odtwarzania

Wyciszenie mikrofonu

Przesuniecie przetacznika
w gore
Przesuniecie przetgcznika

w doét

Wytaczenie wyciszenia mikrofonu

Wigczenie wyciszenia mikrofonu
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Pokretto gtosnosci mikrofonu

Pokretto gtosnosci stuchawek

Przycisk 3D
Przycisk/element _
) Dziatanie Funkcja
sterujacy
Obrot Regulacja poziomu gtosnosci mikrofonu

Pokretto gtosnosci

Krétkie nacisniecie i obroét

Zmiana ustawienia korektora

mikrofonu Przytrzymanie przez _ _
Zmiana trybu dzwieku
2 sekundy
i Regulacja poziomu gtosnosci dzwieku
Obrot

Pokretto gtosnosci

stuchawek

Krotkie nacisniecie i obroét

Przytrzymanie przez

2 sekundy

w stuchawkach
Przejscie do nastepnego/poprzedniego

utworu

Wytgczenie tadowania przez USB
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Jednokrotne nacisniecie Ustawienie nowego punktu centralnego

oL Wybar trybu wejscia (USB lub
i Dwukrotne nacisniecie
Przycisk 3D analogowe)
Przytrzymanie przez

Zmiana trybu 3D
2 sekundy

Dokument nr 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orhit ™ Strona 12 z 16
HyperX Cloud Orbit S™



HYPE™

Tryby dzwieku USB

Gdy zestaw stuchawkowy jest podtgczony do urzadzenia przez port USB, nacisniecie i przytrzymanie
pokretta gtosnosci mikrofonu przez 2 sekundy umozliwia zmiane trybu dzwieku USB. Aktualnie wybrany

tryb dzwieku jest sygnalizowany potwierdzeniem gtosowym.

Tryb dzwieku Opis

Tryb domysiny, najlepszy do dzwieku przestrzennego w grach i filmach.

7.1-kanatowy
Zestaw stuchawkowy bedzie wyswietlany jako 8-kanatowe urzgdzenie audio.

Tryb dla urzadzen, ktére obstugujg tylko wyjsciowy dzwiek stereo bez
wysokiej rozdzielczosci, takich jak konsole PlayStation 4 i Nintendo Switch.

2-kanatowy
Zestaw stuchawkowy bedzie wyswietlany jako 2-kanatowe urzgdzenie audio.
Najlepszy tryb do odtwarzania dzwieku o wysokiej rozdzielczosci
z najwyzszg mozliwg wiernoscig. Gdy jest wybrane ustawienie Hi-Res, nie sg
Hi-Res obstugiwane tryby 3D.
Zestaw stuchawkowy bedzie wyswietlany jako 2-kanatowe urzgdzenie audio.
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Tryby 3D

Aby wybrac tryb 3D, nacisnij i przytrzymaj przycisk 3D przez 2 sekundy. Aktualnie wybrany tryb 3D jest

sygnalizowany potwierdzeniem gtosowym.

Tryb 3D

Opis

Reczny tryb 3D*

Dzwiegk 3D i Sledzenie ruchu gtowy sg wigczone.

Ten tryb jest najlepszy, kiedy siedzisz przed monitorem, na przyktad podczas
grania na komputerze PC lub na konsoli.

Nacisnij przycisk 3D raz, aby recznie ustawi¢ nowy punkt centralny.

Automatyczny tryb
3D*

Dzwiek 3D i $ledzenie ruchu gtowy sg witgczone. Punkt centralny jest
ustawiany automatycznie, gdy poruszasz gtowa.

Ten tryb jest najlepszy, kiedy jeste$ w ruchu i mozesz czesto poruszac
gtowa, na przyktad na spacerze.

Nacisnij przycisk 3D raz, aby recznie ustawi¢ nowy punkt centralny.

Tryb 3D wtgczony

Dzwiek 3D jest wigczony. Sledzenie ruchu glowy jest wytgczone.

Tryb 3D wytgczony

Dzwiek 3D jest wytaczony.

* Funkcja dostepna tylko w modelu Orbit S
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Ustawienia korektora

Krotkie nacisniecie i obrét pokretta gtosnosci mikrofonu w goére lub w dét powoduje zmiane ustawienia
korektora. Aktualnie wybrany tryb korektora jest sygnalizowany potwierdzeniem gtosowym.

Ustawienie

korektora Opis

Default (Domysine)  Korektor ustawiony wg krzywej Audeze House.

Foot Steps (Kroki) Uwydatnia odgtosy krokow.

Uwydatnia odgtosy wystrzatow i inne efekty dzwiekowe

Ballistics (Balistyka) zwigzane ze strzelaniem w grach FPS.

Music (Muzyka) Optymalne ustawienie do stuchania muzyki.

Racing (Wyscigi) Optymalne ustawienie do gier wyscigowych.

RPG O-ptymalr?e ustawienie do gier RPG i rzeczywistosci
wirtualnej.

Warm (Ciepte) Ograniczone tony wysokie, lekko wzmochnione tony niskie.

Flat (Ptaskie) Bez zastosowania korektora.

tadowanie zestawu stuchawkowego

Po podfgczeniu przewodu do tadowania wskaznik LED sygnalizuje stan baterii.

Wskaznik LED Stan zestawu
stanu stuchawkowego

Wskaznik LED
Swieci ciggtym

t adowanie
czerwonym
Swiattem
Wskaznik LED nie Petne
swieci natadowanie

Gdy stan natadowania akumulatora spada do 15%, zestaw stuchawkowy emituje komunikat ,Battery

low” (Akumulator bliski wyczerpania).

Aby wytagczy¢ tadowanie przez port USB, nacisnij i przytrzymaj pokretto gtosnosci mikrofonu przez
2 sekundy.
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Pytania? Problemy z konfiguracja?

Skontaktuj sie z dziatem pomocy technicznej HyperX na stronie: hyperxgaming.com/support/
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HyperX Cloud Orbit™
HyperX Cloud Orbit S™

Homepa no katanory

HX-HSCO-GM/WW
HX-HSCOS-GM/WW
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O630p

A. OTknioveHne MMkpodoHa I.  Koneco perynupoBku rpOMKOCTH
B. CBeToouoaHbIN MHOWKATOP COCTOSAHMS HayLLUHMKOB
C. KHonka nutaHus J. CbeMHbI MUKPOMOH
D. KHonka 3D K. Kabenb USB Type-C — USB Type-A
E. TNopT MukpodoHa L. KaGenb USB Type-C — USB Type-C
F. Mopt USB Type-C M. Kabernb 3,5MM (4-X KOHTaKTHbIN)
G. lNopT 3,5 Mm
H. Koneco perynupoBku rpoMKOCTH
MUKPOOOHa
NokymeHT Ne 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orhit ™ Ctpanuua 3 u3 16
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TexHU4eckue xapakTepuCcTUKN

HaywHuku
[paneep: nnaHapHbI NnpeobpasoBatens, 100 Mm
Twn: oxBaTbIBaKOLWME, 3aKPLITOrO TMNA
YactoTHas xapakrtepucTtuka: 10-50 000 My
YpoBeHb AasneHusa 3syka: >120 gb
KoadhpumumeHT HennHerHbIx nckaxeHui: <0,1% (1 klu, 1 mBT)
Macca: 368 r
Pexxumbl paboThl:
e Orbit: 3D ayguo
o Orbit S: 3D ayauno c oTcnexxmBaHneM NonoXeHns ronoBkl Nofib3oBaTens
[nvHa kabens:
e Kabenb USB Type-C — USB Type-A: 3 m
o Kabenb USB Type-C — USB Type-C: 1,5 ™

e C pasbemom 3,5 MM (4-nontocHbin): 1,2 m
MukpodoH
OnEeMEHT: DNEKTPETHbIN KOHOEHCATOPHbIN MUKPOOH

IOunarpamma HanpaeneHHocTn: OgHOHarNpaeneHHbIN

Bpemsa paboTbl akkymynaTopa*

Ananorosbi pexum 3,5 mm: 10 yacos

*NcnbiTaHMe NpoBeAEHO NPy FPOMKOCTM HayLLHMKOB 50%

NokymeHT Ne 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orbit™
HyperX Cloud Orbit S™
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Ucnonb3oBaHue rapHUTYypbLI
Pexunm USB

I

I

MK PlayStation 4*
Y. A
N 1
. :
S e 1
U
I
I
I
I

*CoBMECTUM TOMNBKO NPW NCNONBb30BaHUN B 2-KaHanbHOM pexunme ayamo. MnkpodoHHbIN BbIXo He

nognepxusaetcs Ha Nintendo Switch.

HacTpounka ¢ nucnonbsosanHmem USB Ha MK
1. BknouMTEe NUTaHWE rapHUTYpbI.
2. MogkntounTte rapHntypy K MK ¢ nomowbio kabena USB Type-C — USB Type-A.
3. LenkHuTe npaBow KHOMKOW MbIWKW Mukmozpammy OuHamuka > Beibepute Omkpbimsb

HacmpoUku 38yKa > Bbibepute NaHesnb yrnpasneHusi 38yKOM

Open Volurme Mixer

Open Sound settings

3

Spatial sound (Off)

Sounds

Troubleshoot sound problems

NokymeHT Ne 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orhit ™ Crpannua 5 13 16
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4. Ha Bknagke BocripoussedeHue wenkHnte “HyperX Cloud Orbit” / “HyperX Cloud Orbit S” n

Bbl6epI/ITe Ucnonb3oeams no YMOJsi4aHuro.

3 Sound X

Playback Recording Sounds Communications

Select a playback device below to modify its settings:

Headphones
Hyper¥ Cloud Orbit 5 3D 8Ch

o Default Device

Configure Set Default |V Properties
concal | ol

5. Ha Bknagke 3anuce wenkHute “HyperX Cloud Orbit” / “HyperX Cloud Orbit S” n Boibepute

Ucnonb3oeams o YMoJsi4aHuro.

2 Sound b4

Flayback Recording Spunds  Communications
Select a recording device below to modify its settings:

Microphone
HyperX Cloud Orbit 5 3D 8Ch

Q Default Device

Configure Set Default |v Properties
Cancel Apply
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HacTtpouka c ucnonnsosaHumem USB Ha PlayStation 4

1. BknouuTe nUTaHME rapHUTypbI.

2. HaxmuTe n ygepxuBanTe KONECHMKO perynmpoBKM rPOMKOCTU MUKPOMOHA B TEYEHNE 2 CEeKyHA,
4YTOObI N3MEHUTbL peXnm ayano. MNoBTopsNTE 3TO AENCTBUE, NOKa rapHUTYpon He byaeT
BOCNpoun3BegeHo roriocosoe coobuueHne "2 Channel" (2-kaHanbHbIN).

3. [MogkntounTte rapHnUTypy K KoHconu PlayStation 4 ¢ nomowbto kabens USB Type-C — USB
Type-A.

4. W3 ocHoBHOro meHio PS4 nepengnte B pasgen Settings (Hactpoukun) > Devices
(YcTpounctsa) > Audio Devices (AyamoycTtpoucTtsa).

5. B kauectBe Input Device (YcTponcteo BBoga) Beibepnte USB Headset (HyperX Cloud Orbit
2Ch) nnn USB Headset (HyperX Cloud Orbit S 2Ch).

6. B kauectBe Output Device (YcTponcTeo BeiBoga) Beibepute USB Headset (HyperX Cloud
Orbit 2Ch) unn USB Headset (HyperX Cloud Orbit S 2Ch).

7. YctaHoBute ans napametpa Output to Headphones (Bbixog Ha HaywHukn) 3HadveHune All Audio
(3BYK NOMHOCTLIO).

8. YcraHosuTe ans napameTtpa Volume Control (Headphones) (Perynuposka rpoMKocTu

(HayLWHWKK)) MakcuManbHOe 3Ha4YeHune.

Audio Devices

@ Input Device

€@ Output Device

@ Adjust Microphone Level
€@ Volume Control (Headphones) CURR TR
@ Output to Headphones

@ Switch Output Device Automatically

NokymeHT Ne 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orhit ™ Crpannua 7 13 16
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HacTpouka ¢ nucnonbsosaHmem USB Ha Nintendo Switch

1. BknounTe nMTaHMe rapHUTypbI.

2. HaxmuTe n yaepxuBanTe KONECUKO PEerynMpoBKN rPOMKOCTM MUKPOOHa B TeYEHME 2 CEKYHA,
4YTOObl M3MEHNTb pexnm ayamno. NoBTopanTe aTO AENCTBME, NOKa rapHUTYpon He ByaeT
BOCNpon3BeaeHo rornocoBoe coobueHne "2 Channel" (2-kaHanbHbIN).

3. TNopgkniounTe rapHuTypy K fok-ctaHumm Nintendo Switch ¢ nomouwbto kabens USB Type-C —
USB Type-A.

4. HaxmuTte n ygepxmpante kHonky HOME Ha koHTponnepe B TedeHne 1 cekyHabl, YTOObI
OTKpbITb MeHto Quick Settings (BbicTpas HacTporika).

5. lepengute K HacTponke ypoBHA rpomkocTn USB 1 ycTaHOoBUTE MakcMManbHOE 3Ha4YeHue.

() Sleep Mode

) —<>
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AHanoroBbIn pexum 3,5 um

@ o © OgO Dg@ - OOO
dh © ©o0O°
Xbox One PS4 Nintendo Switch Mo6unbHbI
Y. > 4 4

1. BkniouuTe nuTaHMe rapHUTypbI.
2. TogknioumTe rapHUTypy K 3,5 MM NopTy ycTponcTtea ¢ nomowpto 3,5 Mm kabens (4-

KOHTaKTHOrO).

NokymeHT Ne 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orhit ™ Ctpanuua 9 us 16
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OpraHbl ynpaBneHus

KHonka/9nemeHT

ynpaBneHusA

HencrtBue

KHonka nutanus

PyHKUMA

KHonka nutaHus

HaxmuTte n yaepxumsanTte B
TeyeHue 3 cekyH[
Haxxmute 1 yoepxusante B
TeyeHue 5 cekyHA

OpfHokpaTHoe HaxaTtne

BkntoueHne nutaHms rapHUTypbI

BhikntoueHne nutaHms rapHUTypbI

BocnpouseeneHve ayamo / naysa

OTknoyeHne MNKpodoHa

MepenBuHbTE
nepekniovartens B BepxHee
nonoxeHue

MepenBuHbTE
nepekroyaTernb B HKHee

noroXxeHune

BbIKMOUMTD OTKAOYEHNE MUKPOOHa

BkntounTb OTKNIOYEHNE MUKPOGOHA

HokymeHT Ne 480HX-HSCOS.A01

HyperX Cloud Orhit ™
HyperX Cloud Orbit S™
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Koneco perynmpoBku rpoMKocTH

- @Kpod)o@.q.
A

Koneco perynnpoBku rpomMKoCTH

HayLIHNKOB

KHonka 3D
KHonka/9nemeHT .
OenctBue PyHKUMA
ynpaBsneHus
PerynnpoBka ypOBHS rpOMKOCTH
MpokpyTka

Koneco perynvpoBku

rPOMKOCTM MUKPOOHa

KopoTkoe HaxaTune n
NpoKpyTKa
HaxmuTte n yaepxusanTte B

TeyeHue 2 CekyH,

MUKpOpoHa
M3meHeHne npeaycTaHOBKM

aKBanamsepa

M3meHeHune pexmma aygmo

Koneco perynvpoBku

FTPOMKOCTU HAYLLHUKOB

MpokpyTka

KopoTkoe HaxaTune n

npokpyTKa

PerynupoBka ypoBHS rPOMKOCTH
HayLUHNKOB
Mepexopn k cnegytowen/npeablgyLuen

KoMno3nuunmn

HokymeHT Ne 480HX-HSCOS.A01

HyperX Cloud Orhit ™

CrtpaHuua 11 u3 16
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HaxmuTte n yaepxusanTte B

TeyeHune 2 CeKyH[

OTkntoyeHmne 3apsagku Yepes USB

OpfHokpaTHOe HaxaTtme

[lBoriHOE HaxaTune

YCTaHOBKa HOBOWM LIEeHTParibHOM TOYKN

Bbi6op pexuvma Beoga (USB u

KHonka 3D aHarnoroBbIN)
Haxxmute 1 ygepxusante B
M3meHeHue pexmuma 3D
TeYeHue 2 cekyHq
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Pexxumbl ayamno npu nogknoyeHun vyepes USB

Korga rapHuTypa nogkmnoyeHa K yctponcTtsy Yepes USB, yaepxusante HaxaTbiM KONEeCo perynmpoBku
rPOMKOCTM MUKPO(HOHA B TEYEHME 2 CEKyHA, YTOObl M3MEHNTb pexnm ayamo. Fonocosoe coobLieHne

YKaXeT, KaKkomn pexnm ncnosnb3yeTcsd rapHMTyp0|7|.

Pexum ayauo OnucaHue

Pexxum no ymon4yaHuio, KOTOPbIN Jlyylle BCero NoaxoanT A51s co3aatoLLero
3 peKT nprcyTCTBUA 06BLEMHOIO 3BYKa, HANpPUMeEp No BPEMS UrPbl UK
7.1 - KaHanNbHbIN npocmoTpa punnLMoB.

MapHuTYpa GygeT BbICTynaTh B ponv 8-kaHanbLHOro ayaMoycTponcTBa.

Pexxum ons yCTpomncTB, KOTOpbIE NOAAEPKUBAIOT TONbKO CTEPEO BLIXOAbI HE
OJ151 KOHTEHTa BbICOKOro paspelueHus, Hanpumep PlayStation 4 unu Nintendo
2-KaHanbHbIN Switch.

MapHuTYpa GygeT BbICTynaTh B POy 2-KaHamnbHOro ayaMoyCcTponCcTBa.

Pexum, KOTOpbI ny4lle BCero NoaxoauT Ans NpocnyLumMBaHusa ayamno

BbICOKOIO paspeLUueHust C MakcumManbHO BO3MOXHOW BEPHOCTLIO
Bbicokoe 3ByKkoBocnpousseneHus. Npu ncnonb3oBaHWM BbICOKOrO paspeLleHus
paspeLleHune pexxumbl 3D HeQOCTYMHbI.

MapHuTYpa GygeT BbICTynaTh B POy 2-KaHarnbHOro ayaMoycTponCcTBa.

NokymeHT Ne 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orhit ™ CtpaHnuua 13 u3 16
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Pexumbl 3D

YaepxvBante HaxaTton kHonky 3D B TeueHue 2 cekyHa, 4Tobbl nameHuTb pexxum 3D. Monocosoe

coobLeHne ykaxeT, Kakon pexum 3D ncnonb3yeTcst rapHUTYPOW.

Pexum 3D

OnucaHue

Py4Hon pexum 3D*

BkritoueHo BOCnpounseengeHne ayamo B pexmme 3D u oTcnexusaHue
NOJOXXeHUA roJ1oBbI.

OTOT peXxmMMm OTNUYHO NOAXOAUT, KOorga nosfib3oBarternb CUOUT U CMOTPUT Ha
CTauMOHapHbLIN ANCNNEN, Hanpumep Bo Bpems urpbl Ha MK nnu koHconu.

OpHokpaTHO HaXxmuTe kHonky 3D, 4ToObl yCTAaHOBUTL HOBYIO LIEHTParibHY0
TOYKY BPYYHYIHO.

ABTOMaTUYECKUIN
pexum 3D*

BkrnitoueHo BOCnpounseengeHne ayamno B pexmme 3D un oTcnexusaHue
NOJ10XXeHUA roJ1oBbI. LI,eHTpaanaﬂ TOYKa yCTaHaBiMBaeTCA aBTOMaTU4eCKn
npn nepemeLieHnn ronoBbl.

OTOT peXxMm OTNMYHO NOAXOAUT, Koraa rosioBa nosnb3oBaTens 4acTto
nepemMeLLaeTcs, Hanpumep BO Bpemsi Xoab0Obl.

OfHOKpaTHO HaXkMuTe KHoMky 3D, 4TOBbl YCTaHOBUTL HOBYHO LIEHTPAnbHYHO
TOYKY BPYYHYHO.

3D BkntoyeHo

Bocnpounssegenne ayano B pexume 3D BkntoveHo. OTcnexvsaHme
NMONOXEHMWS rOSTIOBbI BbIKITHOYEHO.

3D BbIKNOYEHO

BocnpouseeneHve ayano B pexume 3D BbIKMHOYEHO.

*[locTynHo Tonbko B Mogenu Orbit S
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lNpeaycraHoBKK 3KBanausepa

KpaTKOBpeMeHHO HaXXMUTE " I'IpOpr‘-II/IBaf/'ITe BBEPX UM BHN3 KOJ1ECO perynnmpoBkn roOMKOCTHU

MUKPOGOOHA, YTOObI M3MEHUTL NpeaycTaHOBKY akBanasepa, [0nocoBoe coobLLeHNe YKaXKeT, Kakast

npeaycTaHoBKa aKBananaepa Ucnonb3yeTcs rapHUTYPOM.

MpeayctaHoBKa
3KBanamnsepa

OnucaHue

Mo ymonyaHuio

HacTtpoeHo ans kpueon Audeze House.

LWarn Ycunenuve 3Byka Laros.
YcuneHnuve 3Byka BbICTPENOB U APYrnx 6annmncTnyeckmnx
bannuctuka
3BYKOB B Urpax B xaHpe FPS.
Mya3bika OnTMMmnanpoBaHo Ans NpoCyLWMBaHMS MYy3bIKU.
"OHKM OnTMMN3NpoBaHO ANs FTOHOYHLIX UrP.
RPG OntumumnsnposaHo ansa urp B xaHpe RPG u urp ¢ adhdpektom
NPUCYTCTBUSI.
Warm (Tennbin Bblcokne 4acToTbl cpesatoTcsi, a 6acbl HEMHOro
3BYK) YyCUIMBaKOTCA.

Flat (Fnyxon 3BYyK)

OkBanaisep He NpYMeHsieTcs.

3apsapaKka rapHUTYpblI

Mpwn noaknoveHnn kabens 3apsaaku ceetoamnod byaet otobpaxaTb Tekyllee COCTOSHME.

CBeTOoaAMoOHbIN

CocTosiHne
HAWkarop rapHUTYpbI
COCTOSAAHUSA y
Ceetoanop

NOCTOAHHO roput
KpaCHbIM CBETOM

BbinonHgeTcsa
3apsgka

CeToanoaHbINn
nHamKaTop
OTKIMIOYEH

MNMonHocTblo
3apsHKEHO

Mpwn gocTmkeHnmn ypoBHs 3apagku 15% npos3syunT ronocoBoe coobuieHne "Battery low" (HM3kun

YPOBEHb 3apsaKM).
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,D,J'IFI OTKIMKOYEHUA 3apAadKn 4epes uUSB y,u,ep>|<|/|Ba|7|Te HaXXaTbIM KOJ1IECUKO peryrimpoBkn rpOMKOCTHU
HayWwHMKOB B TEeY4EeHUe 2 CeKyH[.

Bonpocbl unm npodnemMbl C HACTPOUKON?

Cesaxutechb ¢ KoMaHAoM TexHu4eckon nogaepxkn HyperX: hyperxgaming.com/support/

NokymeHT Ne 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orhit ™ CtpaHuua 16 u3 16
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HyperX Cloud Orbit™
HyperX Cloud Orbit S™

Parca Numaralari

HX-HSCO-GM/WW
HX-HSCOS-GM/WW

Belge No. 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orhit ™ Sayfa1/14
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Genel Ozellikler

A. Mikrofonu sessize alma H. Mikrofon ses seviyesi tekerlegi
B. Durum LED'i I.  Kulaklik ses seviyesi tekerlegi
C. Gug¢ dugmesi J. Cikarilabilir boom mikrofon
D. 3D digmesi K. USB Type-C - USB Type-A kablosu
E. Mikrofon baglanti noktasi L. USB Type-C - USB Type-C kablosu
F. USB Type-C baglanti noktasi M. 3,5 mm kablo (4 kutuplu)
G. 3,5 mm kablo baglanti noktasi
Belge No. 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orhit ™ Sayfa 3/ 14
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Teknik ozellikler
Kulakhk

Surlcu: Dizlemsel dénustirici, 100 mm
Tip: Cevresel, Geri donus kapall
Frekans yaniti: 10 Hz—50.000 Hz
Ses basing seviyesi: >120 dB
T.H.D.: <%0,1 (1 kHz, 1 mW)
Agirlik: 368 g
Modlar:
e Orbit: 3D ses
o Orbit S: Head tracking 6zellikli 3D ses
Kablo uzunlugu:
e USB Type-C - USB Type-A: 3 m
e USB Type-C - USB Type-C:1,5m
e 3,5 mmfig (4 kutuplu): 1,2 m

Mikrofon
Eleman: Elektret kondenser tipi mikrofon

Kutup dizeni: Tek yonli

Pil 6mra*

Analog 3,5 mm modu: 10 saat

*%50 kulaklik sesinde test edilmistir

Belge No. 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orhit ™
HyperX Cloud Orbit S™
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Kulakhgin Kullanimi

USB Modu
= ‘4
-] Tk
PC PlayStation 4*
. A

I
1
I
|
I
1
I
1
1
¥
I
I
|
1
1
I

*Yalnizca 2 kanalli ses modunda uyumludur. Mikrofon ¢ikisi, Nintendo Switch’te desteklenmez.

PC USB Kurulumu
1. Kulakhgi acin.
2. Kulakhgi PC’ye, USB Type-C - USB Type-A kablosu ile takin.
3. Hoparlér simgesine sag tikladiktan sonra sirayla su menu 6gelerini segin: > Ses ayarlarini ag >

Ses kontroli paneli

Open Volume Mixer

Open Sound settings *
Spatial sound (OFf)

Sounds

Troubleshoot sound problems

Belge No. 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orhit ™ Sayfa5/ 14
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4. Oynatma sekmesinden “HyperX Cloud Orbit” veya “HyperX Cloud Orbit S” 6gesine tiklayin

ve Varsayilan Olarak Ayarla segenegine tiklayin.

3 Sound X

Playback Recording Sounds Communications

Select a playback device below to modify its settings:

Headphones
Hyper¥ Cloud Orbit 5 3D 8Ch

o Default Device

Configure Set Default |V Properties

Concel | | only

5. Kayit sekmesinden “HyperX Cloud Orbit” veya “HyperX Cloud Orbit S” 6gesine tiklayin ve

Varsayilan Olarak Ayarna segenegine tiklayin.

2 Sound b4

Flayback Recording Spunds  Communications
Select a recording device below to modify its settings:

Microphone
HyperX Cloud Orbit 5 3D 8Ch

Q Default Device

Configure Set Default |v Properties
Cancel Apply

Belge No. 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orhit ™ Sayfa 6/ 14
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PlayStation 4 USB Kurulumu

1. Kulakhgi agin.

2. Ses modlarini degistirmek icin mikrofon ses seviyesi tekerledini 2 saniye basili tutun. Kulaklik “2
Channel” sesli komutunu c¢alana kadar bu adimi tekrarlayin.
Kulakhgi PlayStation 4 konsoluna, USB Type-C - USB Type-A kablosu ile takin.
PS4 ana menusunden su menu yolunu izleyin: Ayarlar > Cihazlar > Ses Cihazlan
Giris Cihazi igin su ayari yapin: USB Kulaklik (HyperX Cloud Orbit 2Ch) veya USB Kulaklik
(HyperX Cloud Orbit S 2Ch)

6. Cikis Cihazi icin su ayari yapin: USB Kulaklik (HyperX Cloud Orbit 2Ch) veya USB Kulaklik
(HyperX Cloud Orbit S 2Ch)
Kulakhga Cikis Ver igin su secimi yapin: Tum Ses

Ses Kontrolii (Kulakliklar) igin maksimum segimini yapin.

Audio Devices

@ Input Device

€@ Output Device

@ Adjust Microphone Level
@ Volume Control (Headphones) o IR
@ Output to Headphones

@ Switch Output Device Automatically
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Nintendo Switch USB Kurulumu
1. Kulakhgi agin.
2. Ses modlarini degistirmek icin mikrofon ses seviyesi tekerlegini 2 saniye basili tutun. Kulaklik “2
Channel” sesli komutunu galana kadar bu adimi tekrarlayin.
Kulakligi Nintendo Switch dock’una, USB Type-C - USB Type-A kablosu ile takin.
Hizli Ayarlar menusune erigmek icin konsolun HOME dugmesini bir saniye basili tutun.

USB ses kontrolline gidin ve ses seviyesini maksimum olarak ayarlayin.

() Sleep Mode

Q) —()
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Analog 3,5 mm Modu

© o ° ogo Dg@ - 020
o © 0.0°
Xbox One PS4 Nintendo Switch Mobil
Y. > 4 4

1. Kulakhgi acin.
2. 3,5 mm (4 kutuplu) kabloyu cihazin 3,5 mm baglanti noktasina takarak kulaklhigi baglayin.
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Kontroller

Gulg digmesi

Diigme/Kontrol Eylem islev
3 saniye basili tutma Kulakhgi agar

Gug dugmesi 5 saniye basili tutma Kulakhgi kapatir
Bir kez basma Ses c¢alar/duraklatir

. _ _ Mikrofonu sessize alma 6zelligini devre
Dugmeyi yukari getirme
_ _ disi birakir
Mikrofonu sessize alma . _ L
. . 5 _ Mikrofon sessize alma 6zelligini
Digmeyi asagdi getirme _ o
etkinlestirir
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Mikrofon ses seviyesi tekerlegi

- 4+

Kulaklk ses seviyesi tekerlegi

3D dugmesi
Diigme/Kontrol Eylem islev
Kaydirma Mikrofonun ses seviyesini ayarlar

Mikrofon ses seviyesi

tekerlegi

Kisa basma ve kaydirma

2 saniye basih tutma

EQ onayarlarini degistirir

Ses modunu degistirir

Kulaklik ses seviyesi

Kaydirma

Kisa basma ve kaydirma

Kulakhgin ses seviyesini ayarlar

Bir sonraki/onceki sarkiya gecer

tekerlegi
2 saniye basil tutma USB sarj 6zelligini devre digi birakir
Bir kez basma Yeni merkez noktayi ayarlar

3D digmesi iki defa basma Giris modunu secger (USB ve analog)

2 saniye basih tutma

3D modunu degistirir

Belge No. 480HX-HSCOS.A01

HyperX Cloud Orhit ™
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USB Ses Modlari

Kulaklik, cihaza USB uzerinden bagh oldugunda USB modunu degistirmek igin mikrofon ses seviyesi

tekerlegini 2 saniye basih tutun. Sesli bir komut, hangi modun kullaniimakta oldugunu size sdyleyecek.

Ses Modu Aciklama

Varsayilan mod, oyun oynama veya film izleme gibi 3 boyutlu ses
iceriklerinde en iyi sonuglari verir.

7.1 Kanal
Kulaklik, 8 kanalli ses aygiti olarak gortnecektir.
PlayStation 4 veya Nintendo Switch gibi, Hi-Res stereo c¢ikisi olmayan
aygitlarda kullanilr.
2 Kanal
Kulaklik, 2 kanalli ses aygiti olarak gorunecektir.
MumkUn olan en yiksek ses uygunlugu ile, Yiksek Cozunarlikll ses igerigi
dinlemek icin en iyi moddur. 3D modlari, Yiksek Cozunurllkle birlikte
Hi-Res kullaniimaz.
Kulaklik, 2 kanalli ses aygiti olarak goriunecektir.
Belge No. 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orhit ™ Sayfa 12/ 14
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3D Modlari

3D modunu degistirmek icin 3D dugmesini 2 saniye basili tutun. Sesli bir komut, hangi 3D modunun

kullaniimakta oldugunu size séyleyecek.

3D Modu Aciklama

3D ses ve head tracking 6zelligi etkinlestirilir.

Bu mod, oturma pozisyonunda ve PC veya konsolda oyun oynarkenki gibi

*

3D Manuel sabit bir ekrana bakarken en iyi sonuglari verir.
Yeni bir merkez noktayl manuel olarak belirlemek igin 3D digmesine basin.
3D ses ve head tracking 6zelligi etkinlestirilir. Siz kafanizi hareket ettirdikge,
merkez nokta otomatik olarak belirlenir.

3D Otomatik* Bu mod, hareket halinde oldugunuz durumlar gibi kafanizi sik sik oynattiginiz
zamanlarda en iyi sonuglari verir.
Yeni bir merkez noktayr manuel olarak belirlemek igin 3D digmesine basin.

3D Acik 3D ses etkindir. Head tracking devre digi birakilr.

3D Kapali 3D ses devre disi birakilir.

*Yalnizca Orbit S modelinde bulunur
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EQ Onayarlari

EQ oOnayarlarini degistirmek icin mikrofon ses seviyesi tekerlegine kisaca basip yukari veya asagi

kaydirin. Sesli bir komut, hangi EQ 6nayarinin kullaniimakta oldugunu size sdyleyecek.

EQ Onayarlar Agiklama

Varsayllan Audeze House edrisine ayarlanir.

Ayak Sesleri Ayak seslerini iyilestirir.

Balistik FPS c.)){unlarmdaki silah seslerini ve diger balistik sesleri
iyilestirir.

Muizik Muzik dinleme igin optimize edilmigtir.

Yaris Yaris oyunlari igin optimize edilmistir.

RPG RPG’ler ve U¢ boyutlu oyunlar icin optimize edilmistir.

Yumusak Tizler kesilir ve baslar hafifce 6ne cikarilir.

Duz Herhangi bir EQ uygulanmaz.

Kulakhgi Sarj Etme

Sarj kablosu takildiginda LED, sarj durumunu gdsterir.

Durum LED'i Kulaklik Durumu
LED diz kirmizi Sarj ediyor
LED kapali Tam dolu

Pil durumu %15’deyken “Battery low” (“Pil disik”) sesli komutu calar.

USB sarji devre digi birakmak igin, kulaklik ses seviyesi tekerlegini 2 saniye basili tutun.

Sorunuz mu var? Kurulum sorunlari mi yasiyorsunuz?
HyperX destek ekibi ile iletisime gegin: hyperxgaming.com/support/
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3. A—H—TA2a>%24L527) vy 7 LT, [T7> FOREEZHLP[T 7> F 2> ba—n 81

MEBARL £,

Open Volume Mixer
Open Sound settings *
Spatial sound [Off)

Sounds

Troubleshoot sound problems
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4. [54:]% 7 T[HyperX Cloud Orbit] % 7z I3 [Speakers HyperX QuadCast] £ 7z (£ [HyperX Cloud
Orbit S}z 7Y v 7 L. [BEEEICEE] % 7 ) v 7 L £,

A Sound 4

Playback Recording Sounds Communications

Select a playback device below to modify its settings:

Headphones
HyperX Cloud Orbit 5 30 8Ch
Default Device

Conngure rapertes

Cancel Apply

5. [#%5]% 7 T[HyperX Cloud Orbit] % 7z (Z[HyperX Cloud Orbit S]% 7 ') v 7 L. [BEEAEIC % T] R
Rew71) w7 LET,

A Sound *

Playback Recording  sSpunds  Communications

Select a recording device below to modify its settings:

Microphone
HyperX Cloud Orbit 5 30 8Ch
Default Device

Configure Set Default |v Properties
concel | oty
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PlayStation 4 #fEH T 3% AN USB > F T v 7

1. ~v Py towztr izl £,

2. F—T 4 AE—FEETT OO0, w4 7R -z 2BHfL&GT T, ~v Fev
b5 T2 Channely & W) B E A2 HET 2T, ZOFHEZRHE)RL T,

3. USB Type-C - USB Type-A 7 —7 )L Z{li[fIL T~ F+ v I & PlayStation 4 % #Z#c L £ ¥,

4. PSAD XA > A= 2= b[REPHUKES[A —T 1+ ARSI L =7,

5. [AJJ#28]IC[USB Headset (HyperX Cloud Orbit 2Ch)] & 72 (Z[USB Headset (HyperX Cloud Orbit
S2ch)##EL 27,

6. [HiJJF%28]12 [USB Headset (HyperX Cloud Orbit 2Ch)] & 72 (£ [USB Headset (HyperX Cloud Orbit
S2ch)##EL 27,

7. [~y FRYADHDC[TRTCoOFHE]ZHCL £T,

8. [HHE2>yFu—I)L(~y PR EERAICHEEL 7T,

Audio Devices

@ Input Device

@ Output Device

0 Adjust Microphone Level
Q Volume Control (Headphones) O NN
@ Output to Headphones All Audi

o Switch Output Device Automatically
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() Sleep Mode

) ( )

F % 2 4> b5 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orbit™ 8 ~—/ 15
HyperX Cloud Orbit S™



HYPE™

7+wv 7 35mmE—F

@ o © OSO Dg@ - 080
dh © OO
Xbox One PS4 Nintendo Switch ENA )L
Y\ )~ 4 J,’V
\\\\ \\ II ’,’,
~ A ’ -
. . , -
\\‘ \\ II ’//
\\ AY ’ ‘/
\\\ \\ ll ”’
\\ \ s /1
~ \ -

1. ~v Py POBEEEF L ET,
2. 3.5mm@A )7y —7 NV EMHEHL T~y Fxy PT84 20 35mmKR— b % gL 7,

F ¥ a2 2> b %S 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orhit ™ 9 ~—3/ 15
HyperX Cloud Orbit S™



HYPE>R /° ‘

a2 phpu—)L

REv[arta—) BRAF BeE
IWHHM L&l 5 ~y Fxy F OEEE A >~
PR R > 5 BRI L &) 5 ~v Fey b OREEAT
A EEe DA R IR
2L v F o BT A 7D a—FE2EHZT D
A 7D 22—} A
24 v FETFIT S “A DI 2= BT B
[ 2 4> | 75 480HX-HSCOS.A0L HyperX Cloud Orbit"™ 10 ~—3/ 15

HyperX Cloud Orbit S™



HYPE>R /°

> A 7 EERA —IV

-¥ 4+
“r

~vy FR>HFmkf —L

3D KK >
RE/arbo—nu BfE BrE
Z 7 a—) 2 A 7 DOFHE /LB HEIT B

24 7 EEKRA —L

HAFIL TR 7 r—)L
2 WAL &l 5

A3FAHF =T 2y | 2 AETT 2
=Ty = AT 2

~v FRyFRERA —IL

27 a—)L
B PLTHrbLAZa—)L
2 FPEHT L &ilT %

~vy FERyOFEEL L EHREETT 5
RITID N 7 v 7I2EBHET 5
USB 7 # fEshic § 5

3D K& >~

(CIE Uy
2 [alf g
2 WAL &l 5

Hluntr g—KA4 > F2HET 5
AJE—F(USB. 7F+ua 7)&%ERT 2
3IDE—FELTT 2

F X% 2 2> b %5 480HX-HSCOS.A01

HyperX Cloud Orhit ™
HyperX Cloud Orbit S™

11 ~—=>/ 15



HYPE™

USB A —7 4 A E€—F

USB A —7 4 A £— F &AW T 51215, USBZFM L T~y Few b AT/ 2044 S T 5 11
C= A 7 ERERA =L 2BBIEML L &3, MREHE/ TS ~y Fly b L Tna
—Fbr) 73,

F—F 4 FE—F B

T AR EDORATIY Z s By Far T vicigb L CHAR

. Ns77r0VFE—FTT,
7.1F % v !

PlayStation 4 <> Nintendo Switch % ¥ Do~ L' 2 T7 L A & RK—F L

o T nWT N ZHE—FTT,
)(» N

Ny Ky b2 F v fNT T FTNL 2L THEREINET,

TEOMBMEEZ LR Ik KBICs & EF e M vV A —T s a7
VEBLDIREL ICHEHE N E—FTT, N VY OlifIdi: 3D E—
N LY FIdfifTcE £RA,

Ny Pty b2 2F 2N T 70 FTRL4 2 L TERENET,

F = £~ | # 5 480HX-HSCOS.AOL HyperX Cloud Orbit™ 12==2115
HyperX Cloud Orbit S™



HYPE™

3D E—F
ADE—F2EHT 5I2F, 3DERX > Z 2BHI LT 9, MERATEIHAESIL. ~v Py F ol
HLTnwb3DE—F2bhr) 3,

3D E—F oAz

D A—T 4 A E~y FFT Xy Zhhgca) 23,

CHOE—FIZ. PCRT7F—2A 7L —F 28870, WMo CEESNT
3D Fih* 4 ATV A BB EICRETT,

Loty Z—KA > 2TEHTERETSIZIE, 3BDRLX 2 1L %
To

ADA—=T 4 FENY P T oXr ML) T, £ X—KA >}
3. HEB2T E ABNICEEEINET,

3D A E)* ZOE®— NI, SR L CEIPHEIC TSR RD LI NET,

Lty Z—KA 2 TETHRET SI1213, 3DRX 2 1L %

7,
3D # >~ IDA—T 4 A»ERNCE ) T, N~y F T o> 7Fmica ) 9,
3D+ 7 DA —T 4 A T,

*Orbit S DA TE 9

F % 2 4> b 75 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orbit™ 13 ~—3/ 15
HyperX Cloud Orbit S™



HYPE™

274 —=7Yxy |
A3T7AF =72y PEEFT LTI, w4 7R — VERRRIL THr 6. EERE I
I, MlEFErmESNn. ~y Py b2 fFHLTwWad 4 a7 45 —=7 )2y bbby £

kR

ii74#—70& S

77 1L b Audeze House Hifiiic &b CF o —=> 7E N7,
Ty AT v T ZEMHL £9,

PR AT 4 v T A FPS 7 — A TR Z D DG 258 L £ 7,
R S HREAWE oIl EnE T,

L=y Ve r 7= a eI nE g,

RPG RPG L % A7 — 2 fic ol inx ¥,

A WA EED Ty P EN KESD T ICEHIET,
77 vk A3TAF—ZHHASNEEA,

Ny }*’E Y ]‘ @3’6%
TR 7 — 7 VGRS LED 280 L 9,

_ ~y Fey DR
AT —ZRXLED

F—RZ
LED 2 Jr (12 kT s
LED #5547 ST

Ny T ) =5 1B%IZET B & fERET A [ Battery lowy 2SFES LE T,

USB £ AT 51212, ~v PR DFHERA —)L & 2FMEML L7,

BRI FRidey T TICRIESHD T2

F % 2 4> b 75 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orbit™ 14 ~—3/ 15
HyperX Cloud Orbit S™



HYPE™

HyperX ¥ iR — I F— 4 (hyperxgaming.com/support/) & TE/ijisGH #7250,

F % 2 4> b5 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orbit™ 15 ~—3/ 15
HyperX Cloud Orbit S™



HYPE>R /° ‘

HyperX Cloud Orbit™
HyperX Cloud Orbit S™

FEWE

HX-HSCO-GM/WW
HX-HSCOS-GM/WW

Hd

A W13 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orbit"™ 1/14 7 ©] A
HyperX Cloud Orbit S™



HYPE™

23}
4 K TR 3
A ettt ettt ettt e e te e teeteete e reeereears 4
L= R = = 74 I SRRSO 5
[0S = T P OTRRRR PPt 5
PC USB A2 7 oottt ettt bbb h et bbb h et b bR e et R Rttt b ettt ettt ettt r e 5
PlAayStation 4 USB A2 7 .. .ottt ettt sttt s s e b e b et bttt n e R e ae et e r et et et et et neene e 7
NINEENAO SWILCN USB A2 7 ..ottt ettt et et e e et et e et e et et e et e et e seeetteeeeseeeeeeeae st eeeeeeeseesenereeseeas 8
OPE TL B5MM T .ottt ettt ettt et st a et ettt a ettt et e s ettt s s ettt n s e s st s s anas 9
L=< [T 10
US B R T 0 L e oo e 12
B 13
O T I B TR 14
BIEAL F ettt ettt 14
4 ¥ F 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orbit™ 2/14 #H|0]A]

HyperX Cloud Orbit S™



HYPE™

N8

2060
B © &8

| ]

i hoe
A. mtola &47 H. mtola &5 2
B. AEI¥A] LE L d=FEEFE
C. A9 W= J. 299 5 vfela
D. 3D HE K. USBC3 J USBA 3 o124 Aol &
E. nlo]a X E L. USBC3E tjuSBC & 4 AolE
F. USBC¥ ¥ E M. 3.5mm A o] &4 =)
G. 3.5mm X E
4 ¥ F 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orbit™ 3/14 #H o)A

HyperX Cloud Orbit S™



HYPE™

Apog

~ E%

=g}olH]: 100mm H#E E WA
Fa Ay, W4y 59

4= &5 10Hz-50,000Hz

o} #'¥: >120dB

H.D.: < 0.1%(1kHz, 1mW)

Al 368g

)

I

fd

e Orbit: 3D 2.4 &

e OrbitS:3D 2U 2= E A 9)
Aol & Aol

e USBC¥ th USBAE:3m

e USBC?3 W USBC 3:1.5m

e 35mm =% 1(4):1.2m

wlo]l =2
27k dHEZ ZdlA] vlo] A

g o v

LEREE

ol = 71 3.5mm E=: 10 A7

*&]| EE B 50%0] A Hl 2~ E S

d

-2 M3 480HX-HSCOS.A0L HyperX Cloud Orhit ™ 4/14 7 0] A
HyperX Cloud Orbit S™

F



HYPE™

A=A A3

USB 2=
‘A
— [ £

PC PlayStation 4*

n
>

L e

PCUSB A4

1. A=A S HFYh

2. USBC Y t USBAE A4 7ol & AH&3l sl=Ale PColl A3

3. =37 ofo]Z R EH T > A2 E Y F7) QY > AL E Ao] @
Open Volurme Mixer
Open Sound settings
Spatial sound (Off)
Sounds
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Playback Recording Sounds Communications
Select a playback device below to modify its settings:
Headphones
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A, Undexlulasinu
B. LED uwAsantuz
C. uilsiln

D. 43D

E. wafalulasinu

T

wesn USB Type-C

G. wefm 3.5 uu.

H. #oufusziudodaiastiy

. dedfuszsudeaaanlny

J. lufpuuunenuenls

K. au USB Type-C 1 USB Type-A
L. aw USB Type-C ' USB Type-C

M. awde 3.5 uu. (4 new)
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anad: 10HZz-50,000Hz
seuusasmudes: >120 dB
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sihain: 368 n.

[N
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e Orbit S: @us 3 GAnsenszuumsaduRumisAssy
ANENIUBIANE

o USB Type-C 14 USB Type-A: 3 u.

e USB Type-C 14 USB Type-C: 1.5 w.
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*naaeunsziuidaaaninu 50%
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PC PlayStation 4* OO0 0000 Nintendo
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1
1
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1
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I

*saafuiennzinuades 2 desdynn ldsesiudyaallulastnuaneandwsu Nintendo Switch

Tasesrensvihauduiu PC USB

1. dagayis

2. segayiadindy PC Taaldans USB Type-C to USB Type-A

3. sammil speaker icon > iden Open Sound settings > den Sound control panel
Open Volume Mixer
Open Sound settings

3

Spatial sound (OFf)

Sounds

Troubleshoot sound problems
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4. anuiu Playback sanit “HyperX Cloud Orbit” / “HyperX Cloud Orbit S” uinani Set Default

5. anwiiu Recording aanii

3 Sound

Playback Recording Sounds Communications

Select a playback device below to modify its settings:

X

«.

Headphones
Hyper¥ Cloud Orbit 5 3D 8Ch
Default Device

Configure

Set Default |v

Cance

Praperties

Apply

“HyperX Cloud Orbit” / “HyperX Cloud Orbit S” uinan7 Set Default

2 Sound

Flayback Recording Spunds  Communications

Select a recording device below to modify its settings:

*

Yo

Microphone
HyperX Cloud Orbit 5 3D 8Ch
Default Device

Configure

Set Default |v

Cancel

Properties

Apply

iwafienans 480HX-HSCOS.A01

HyperX Cloud Orhit ™
HyperX Cloud Orbit S™
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Tasssrensvihanudwmsu PlayStation 4 USB

1. dagayds

N

nafevplfussiudadlulasiiuls 2 unflitediumaidas muirfuseudaundgeyisazudedn “2 Channel”
seqayiadniu PlayStation 4 taeldane USB Type-C to USB Type-A

aniyudnaes PS4 107 Settings > Devices > Audio Devices

a > »w

P

sadn Input Device flu USB Headset (HyperX Cloud Orbit 2Ch) siza USB Headset (HyperX

Cloud Orbit S 2Ch)
6. s Output Device lu USB Headset (HyperX Cloud Orbit 2Ch) vite USB Headset (HyperX

Cloud Orbit S 2Ch)
7. s Output to Headphones v All Audio

v
o

8. s Volume Control (Headphones) Hisssugean

Audio Devices

@ Input Device

€@ Output Device

o Adjust Microphone Level
Q Volume Control (Headphones) O IR
@ Output to Headphones All Audi

o Switch Output Device Automatically

wnaiiensns 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orhit ™ win 7 aan 14
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Tasesramsvaudusu Nintendo Switch USB
1. dagayds

2. nefemuliusziu@esinlastiuls 2 Juniiediulmndes muinduneuiaundgayieazudedn “2 Channel”

3. segayiadinduwiusie Nintendo Switch tneltana USB Type-C to Type-A
4. natly HOME #ndlifignanuaun 1 funiiledinludasy Quick Settings
5. lufidaupnunusziindns USB uaufuszsuliigeign
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() Sleep Mode
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Tunpazuraan 3.5 .

@ooogo
1 ©

Xbox One
Y\

1. dagayis

2. segayiadindunesn 3.5 . vesgunanllaelianese 3.5 wn. (4 neu)
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Tunndaes USB
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Nintendo Switch
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Hi-Res
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Tunn 3D

natla 3D Al 2 Awnidediuliuen 3D @awdzuenlinnmeudigayiseguluun 3D 1n
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nlfszuudes 3D waznsmsaaduszaz s
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natu 3D wiksefaialfuanaudnansdinesiaies
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.
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3D On @ee 3D Wavineu Yansmsaaduaiumisdsseay

3D Off e 3D Tpsinanu
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a1 EQ 4154

nedu 7 udvdeudelfussaudedlulasiiuiwdeasiiadiui EQ dda duwdsazuanlinnunauingeyialisin EQ diasale

A EQ 43a Eaziden

Default sumudiunsl Audeze House

Foot Steps hudeanu

Ballistics dindesthuaniesddluns FPS

Music whudmFunisfuianas

Racing Wi mFuinuwaAmGe

RPG diudwininy RPG sisenaiifianmuisdesuuausis
Warm Fadesunanuasiiufeafindudnios

Flat laisiain EQ a1

nsEFatARNS

apuesiegnetnia LED azuisanugliingu

LED udsanue A0ULTAUN
LED #néagduns fnaennia
ia LED g Fa i

daouks “Battery Low” azsviufiszsuszqluneed 15%

Unszuvaniaciiu USB Tnansanfefussauideaaaninu 2 Jund
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Ansiadheninnszes HyperX lii: hyperxgaming.com/support/
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HyperX Cloud Orbit™
HyperX Cloud Orbit S™
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THIEL 1AP USB PIAYSIALION 4 .......veeeeeeeee ettt ettt et e et e s e st e et et e es st e e et et e e st et e st stsetateseese et eseseessetesnseess 7
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Téng quan

A. Tat tiéng micrd H. Nuat xoay am lwgng micrd
B. LED trang thai I.  Nut xoay am Iwgng tai nghe
C. Nt ngudn J.  Micrd boom c6 thé thao roi
D. Nut3D K. Cap chuyén USB Type-C sang USB Type-A
E. Cbéng micrd L. Cap chuyén USB Type-C sang USB Type-C
F. Cdng USB Type-C M. Cép 3,5mm (4 chéu)
G. Cbng 3,5mm
Tai liéu s6 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orhit ™ Trang 3/ 14
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Théng sé k¥ thuat
Tai nghe
Mang loa: B6 chuyén dbi phdng, 100 mm
Loai: Chup dau, Béng kin
Dap tuyén tan sb: 10Hz-50.000Hz
Mirc 4p suat am thanh: >120 dB
Téng d6 bién dang séng hai (T.H.D): < 0,1% (1 kHz, 1 mW)
Trong lvong: 368g
Ché do:
e Orbit: Am thanh 3D
e Orbit S: Am thanh 3D v&i theo déi dau
Chiéu dai day céap:
e USB Type-C sang USB Type-A: 3m
e USB Type-C sang USB Type-C: 1,5m
e Giédc 3,5mm (4 ngan): 1,2m

Micro
Thanh phan: Micrd tu dién dung

Tinh dinh hwéng: Mét chiéu:

Thei lweng pin*

Ché d6 3,5mm analog: 10 gid

* P& dwoc kiém nghiém & mirc am lwong tai nghe 50%

Tai liéu s6 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orhit ™
HyperX Cloud Orbit S™
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St dung tai nghe
Ché d6 USB

) a
PC PlayStation 4*
. A

I
1
I
|
I
1
I
1
1
¥
I
I
|
1
1
I

*Chi twong thich trong ché dd am thanh 2 Kénh. Khéng hé tro xuat micré trén Nintendo Switch.

Thiét 1ap USB PC
1. Bat tai nghe Ién.
2. Két ndi tai nghe v&i PC bang cap chuyén USB Type-C sang USB Type-A.
3. Nhép chudt phai vao biéu tuong loa > Chon Open Sound settings > Chon Sound control panel
Open Volume Mixer
Open Sound settings *

Spatial sound (OFf)

Sounds

Troubleshoot sound problems

Tai liéu s6 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orhit ™ Trang 5/ 14
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4. Du6i thé Playback, nhip vao “HyperX Cloud Orbit” / “HyperX Cloud Orbit S” va nhap vao
Set Default.

3 Sound X

Playback Recording Sounds Communications

Select a playback device below to modify its settings:

Headphones
Hyper¥ Cloud Orbit 5 3D 8Ch

o Default Device

Configure Set Default |V Properties
concal | ol

5. Duwd&i thé Recording, nhap vao “HyperX Cloud Orbit” / “HyperX Cloud Orbit S” va nhap vao
Set Default.

2 Sound b4

Flayback Recording Spunds  Communications
Select a recording device below to modify its settings:

Microphone
HyperX Cloud Orbit 5 3D 8Ch

Q Default Device

Configure Set Default |v Properties
Cancel Apply

Tai liéu s6 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orhit ™ Trang 6/ 14
HyperX Cloud Orbit S™



HYPE™

Thiét 1ap USB PlayStation 4

1. Bat tai nghe Ién.

2. Gitr nat xoay micrd xuéng trong 2 giay dé thay déi ché dd am thanh. L&p lai bwéc nay cho dén
khi tai nghe phat théng béo nhc bang giong néi “2 Kénh”.
Két néi tai nghe vé&i may PlayStation 4 bang cap chuyén USB Type-C sang USB Type-A.
Tw trinh don chinh chia PS4, vao Settings > Devices > Audio Devices
Dat Input Device la USB Headset (HyperX Cloud Orbit 2Ch) hoac USB Headset (HyperX
Cloud Orbit S 2Ch)

6. Dat Output Device la USB Headset (HyperX Cloud Orbit 2Ch) hoac USB Headset (HyperX
Cloud Orbit S 2Ch)

7. Dat Output to Headphones la All Audio

8. DPat Volume Control (Headphones) |én mdc téi da.

Audio Devices

@ Input Device

@ Output Device

0 Adjust Microphone Level
O Volume Control (Headphones) O NN
@ Output to Headphones All Audi

o Switch Output Device Automatically

Tai liéu s6 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orhit ™ Trang 7 / 14
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Thiét |lap USB Nintendo Switch
1. Bat tai nghe Ién.
2. Gilr nat xoay micrd xuéng trong 2 giay dé thay déi ché dd am thanh. L&p lai buwéc nay cho dén
khi tai nghe phat I&i nhic giong ndi “2 Kénh”,
Két ndi tai nghe v&i dock Nintendo Switch qua cap chuyén USB Type-C sang Type-A.
Gir nat HOME trén bo diéu khién trong 1 gidy dé truy cap trinh don Cai d&t nhanh.

5. Vao phan diéu khién am lwong USB va dét & muc ti da.

() Sleep Mode

Q) —()

Tai liéu s6 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orhit ™ Trang 8/ 14
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Ché d6 3,5mm analog:

@ o © OOO DOC) - OOO
o) 0 o)
4 O 00O
Xbox One PS4 Nintendo Switch Thiét bi di
\8 - 4 ¥
\\\ \ s ’t,
\\\ \‘ ’I ”’
~ A ’ -
.. \ ’ .7
. . y L
\\ \\ If 4,
\‘\\ \\ I’ z”
~ \ Pie
SN

R4
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
:
1
—————— conf] B Ty -

1. Bat tai nghe Ién.

2. Két ndi tai nghe v&i cong 3,5mm cla thiét bi v&i cap 3,5mm (4 chau).

Tai liéu s6 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orhit ™ Trang 9/ 14
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Nut diéu khién

Nut/Biéu khién Hanh déng Chtrc néng
Nhan va gilr trong 3 giay Bat tai nghe Ién
NGt ngudn Nhan va gilr trong 5 giay T4t tai nghe
Nhan mot 1an Phéat/tam dirng &m thanh
o P4y cong tac 1én T4t tat tiéng micrd
Tat tieng micrd X ] ] o
bay cong tac xudng Bat tat tieng micrd
Tai liéu s6 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orhit ™ Trang 10/ 14
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Nut xoay am lwgng micrd

of JN &
o

Nut xoay am lwgng tai nghe

-0 O+
L
Nut 3D
Nut/Piéu khién Hanh déng Chtrc néng
Cuén Diéu chinh m&c &m lwong micrd

Nut xoay &m lwegng micrd

Nha&n ngan va cudn

Nhan va gilr trong 2 giay

Thay dbi cai dat EQ dinh sén

Thay dbi ché do am thanh

Nut xoay am lwong tai

Cubn

Nhan ngan va cudn

Diéu chinh m&c am lwong tai nghe

Chuyén sang bai tiép theo/trwéc

nghe .
Nhan va gilr trong 2 giay V6 hiéu sac USB
Nh&n mot 1an Pat tam diém moi
NGt 3D Nhan hai 1an Chon ché d6 dau vao (USB va analog)

Nhan va gitr trong 2 giay

Thay dbi ché do 3D

Tai liéu s6 480HX-HSCOS.A01

HyperX Cloud Orhit ™

Trang 11/ 14
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Ché dé am thanh USB

Khi tai nghe dworc két ndi véi mét thiét bi qua USB, gilr nat xoay am lwgng micrd xudng trong 2 gidy dé

thay d6i ché doé am thanh USB. Théng bao nhac bang giong néi sé cho ban biét tai nghe dang st dung

ché dé nao.

Ché d6 am thanh

Mo ta

Ché d6 mac dinh tét nhat cho néi dung am thanh vom da chiéu nhw game
hoac phim.

7.1 Kénh
Tai nghe sé& xuét hién nhw mét thiét bi am thanh 8 kénh.
Ché d6 cho céc thiét bj chi hd tro' xuat stereo khdng phai Bd phan giai cao
. nhuw PlayStation 4 hoac Nintendo Switch.
2 Kénh

Tai nghe sé xuat hién nhw mét thiét bi am thanh 2 kénh.

D6 phan giai cao

Ché d6 t6t nhat dé nghe am thanh D6 phan giai cao v&i dé trung thwe am
thanh ti da c6 thé. Cac ché dd 3D khong kha dung khi st dung D6 phan
giai cao.

Tai nghe sé xuat hién nhw mét thiét bi am thanh 2 kénh.

Tai liéu s6 480HX-HSCOS.A01

HyperX Cloud Orhit ™ Trang 12 / 14
HyperX Cloud Orbit S™
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Ché d6 3D
Nhan va gir nat 3D trong 2 giay dé thay ddi ché do 3D. L&i nhac am thanh sé cho ban biét tai nghe
dang s dung ché dd 3D nao.

Ché dé6 3D M6 ta

Am thanh 3D va theo déi dau dwoc bat.

Ché d6 nay st dung tét nhat khi ngdi xudng va nhin vao man hinh tinh, nhw

¥ A *
3D Thu cong khi ban dang choi trén PC hodic may choi game.

Nhan nat 3D moét lan dé dat tam diém mai theo cach tha cong.

Am thanh 3D va theo déi dau dwoc bat. Tam diém dwoc dat tw dong khi ban
di chuyén dau cta minh.

3D Ty dong* Ché do nay str dung tét nhat khi dau clia ban di chuyén thwéng xuyén, nhw
khi ban dang trén dwdng di.

Nhan nat 3D moét lan dé dat tam diém mai theo cach thi cong.

3D Bat Am thanh 3D dwoc bat. Theo déi dau dwoc bat.

3D Tat Am thanh 3D dworc tat.

*Chi kha dung trén Orbit S

Tai liéu s6 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orhit ™ Trang 13 /14
HyperX Cloud Orbit S™



HYPE™

C4u hinh EQ dinh san:

Nha&n ngén va cudn nat xoay am lwong micrd 18n hodc xudng dé thay déi cau hinh EQ dinh sén. Loi

nh&c am thanh sé& cho ban biét tai nghe dang st dung cau hinh EQ dinh s&n nao.
Cau hinh EQ dinh

san: M6 ta

Mac dinh Puorc tinh chinh theo dwdng cong Audeze House.

Buwéc chan Tang cwdng am thanh cta buwéc chan.

Dan dao ;I;cé):g z:gprg '[éir;glj li)ég-SUng va cac am thanh dan dao khéac
Nhac Puorc téi wu héa dé nghe nhac.

Pua xe Puorc tdi wu hda cho cac trd choi dua xe.

RPG Puoc tdi wu héa cho RPG va cac trd choi nhap vai.

Am Céat gidm am béng va tang am trdm mot chut.

Trung binh Khdng ap dung EQ.

Sac tai nghe
Khi két ndi cap sac, dén LED sé hién thij trang thai.

LED trang théi Trang thai tai

nghe
LED dé lién tuc Pang sac
LED tat Pa sac day

Théng b&o nhéc bang giong néi “Batter low” (Pin yéu) phéat [&n khi pin & mc 15%.

Dé& vo hiéu héa sac USB, nhan va gitr nut xoay am lwong tai nghe trong 2 giay.

C6 cau héi hay gap van de veé cai dat?

Lién hé nhom hé tro HyperX tai: hyperxgaming.com/support/

Tai liéu s6 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orhit ™
HyperX Cloud Orbit S™
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HyperX Cloud Orbit™
HyperX Cloud Orbit S™
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FESES 0 >120 dB
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i 0 368
foak
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{5 FH B AL

USB B3
= ‘4
— [ £
PC PlayStation 4*
v A
P
*LUNT4R s 2 B SR, Nintendo Switch [/~ 37 #5232 v KU H

PC USB #®i&
1. FITFEMLALIE,
2. {1/ USB C % USB A RIZ4¥ 5 YLk % PC,
3. fibEN 7 AR > 1RSI R > R A e AE e

Open Volurme Mixer

Open Sound settings

3

Spatial sound (OFf)

Sounds

Troubleshoot sound problems
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4. {EAEGRTR R, #id“HyperX Cloud Orbit” / “HyperX Cloud Orbit S”, X[ 5 2 20U

fH.

3 Sound

Playback Recording Sounds Communications

Select a playback device below to modify its settings:

Headphones
HyperX Cloud Orbit 5 3D 8Ch
Default Device

Configure Set Default |v
Cancel

Properties

Apply

5. fERZETE N, #di“HyperX Cloud Orbit” / “HyperX Cloud Orbit S”, #&)5 #is 22 iU

1.

? Sound

Playback Recording Sounds  Communications

Select a recording device below to modify its settings:

Microphone
HyperX Cloud Orbit 5 3D 8Ch
Default Device

Configure Set Default |v

Cancel

Properties

Apply

R4S 480HX-HSCOS.A01

HyperX Cloud Orbit ™
HyperX Cloud Orbit S™
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PlayStation 4 USB & &

1. FTFHFE PRI,

2. PR R RS 2 MR, T deE AR, REMOP IR, S H LR BOE PR 2 WA,

3. i/l USB C U= USB A M40k H HLiZEH:E PlayStation 4 ¥l 5 .

4. PS4 Liiph, HEWE > WA > THRA

5. ¥4 A A% USB ML (HyperX Cloud Orbit 2Ch) 2 USB E#lL (HyperX Cloud Orbit S
2Ch)

6. Figm/ iAW IE K USB EAHL (HyperX Cloud Orbit 2Ch) = USB E#L (HyperX Cloud Orbit S
2Ch)

7. K E) T PR E TR B

8. R (L) W N K

Audio Devices

@ Input Device

€@ Output Device

@ Adjust Microphone Level
@ Volume Control (Headphones) o IR
@ Output to Headphones

@ Switch Output Device Automatically

#
~
=
pid
=
b=

SRS 480HX-HSCOS.A0L HyperX Cloud Orbit™
HyperX Cloud Orbit S™
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Nintendo Switch USB &%E&
1. FTHFHPLE I,

WAEZ v RS RSS2 #oph, W IEdeE i, RREIPER, AR H LR AR S P R2

2
3. i USB C 4% A IZeZ5% 5 PLIZEPZ % Nintendo Switch JEGEE,
4. FEAVEEHIZS B TUEEH 1 R e, R A b S

5. #% USB wim e, B K RE Nk AE.

() Sleep Mode

) O
uUsB

RG4S 480HX-HSCOS.A0L HyperX Cloud Orbit ™ S
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EQ MERE

R IF ) L) MRS A iR, Hn] Tk EQ WUULIE., WMkl & e 1% AL IE A G HIAY
EQ FiJcisti&,

EQ HULiE R

EINN %4 Audeze House [if1£E,

A Yo A A 5 A

SR o FPS Jiedkr ke o AR 80 5 %K,
IR IO E T R

TR CUEF X Se gk A TR L

RPG CUEEX RPG il it il sk A TR L
A o BER, R E RS B

ITER A EQ.

HHLFEH

R HE 2 )5, LED [T B RRAs,

WA LED HHURZAS
LED 41 (%5 5 IEAEFH
LED %] FL T U0

FE N 15% B &k H i (18 35 B s,

AR USB JH, T HAEHPLEF RS 2 Moo,

A 5 I BB 2 WE R R 2

iHEER HyperX 2 £:[1BA : hyperxgaming.com/support/
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HyperX Cloud Orbit™
HyperX Cloud Orbit S™
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PC USB &
1. DAMCEFRETE D,
2. {liffl USB Type-C & USB Type-A HiHz i i 5 H # EL TR
3. LUA GBS By [ > PR 75 Je 26 > PARL & 50HE ) 5

Open Volurme Mixer

Open Sound settings

3

Spatial sound (Off)

Sounds

Troubleshoot sound problems
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4. (E#FpyE, #HIL THyperX Cloud Orbity / "HyperX Cloud Orbit S, ,

2 Sound

Playback Recording Sounds  Communications

Select a playback device below to modify its settings:

*

«.

Headphones
Hyper¥ Cloud Orbit 5 30 8Ch
Default Device

Configure

Set Default |¥

Cancel

Properties

Apply

i

AN

/ﬁ V5]
e s

U AR

5. fE#¢#Sy H, R THyperX Cloud Orbity / THyperX Cloud Orbit S, ARS8 222 77418,

2 Sound

Flayback Recording Spunds  Communications

Select a recording device below to modify its settings:

*

Yo

Microphone
HyperX Cloud Orbit 5 3D 8Ch
Default Device

Configure

Set Default |¥

Cancel

Properties

Apply

SRS - 480HX-HSCOS.A0L

HyperX Cloud Orhit ™
HyperX Cloud Orbit S™
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PlayStation 4 USB 3R%E
1. PHRCHBEED,
2. RS 5B i il 2 ) DU B oo, TR ) 1 1R B R G 5 E R ¢ 2 Channel
(2 #3A).,
3. f4i/f] USB Type-C i USB Type-A i {2 di 5z H £ EL PlayStation 4 5.
4. 16 PS4 1R [ifE[AE] > [ZE] > [BREEE]
5. W[ A 2% A [USB B (HyperX Cloud Orbit 2Ch)] 5([USB E#% (HyperX Cloud Orbit S

2ch)]
6. B[/ 2% E A [USB B (HyperX Cloud Orbit 2Ch)] = [USB E## (HyperX Cloud Orbit S
2Ch)]

7. B RO R TR
8. W[ F ] (H L B K],

Audio Devices

@ Input Device

€@ Output Device

o Adjust Microphone Level
€ Volume Control (Headphones) CORR LT
@ Output to Headphones All Audi

o Switch Output Device Automatically
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