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FI

Memo-pelissd parjadt hyvélld muistilla! Kerdd mahdollisimman
monta korttiparia, eli kaksi korttia, joissa on sama kuva. Kortit
levitetdin poydille kuvapuoli alaspdin. Nuorin pelaaja aloittaa
ja vuoro vaihtuu myd&tdpdivadn. Vuorollaan pelaajat kiddntivit
ympdéri kaksi korttia, niin ettd kaikki pelaajat ndkevét ne. Jos
korttien kuvat ovat samanlaiset, pelaaja ottaa kortit itselleen.
Hin saa jatkaa, kunnes kéédntdd kaksi korttia, joissa on erilaiset
kuvat. Tdlloin kortit kddnnetéddn takaisin paikoilleen ja vuoro
siirtyy eteenpdin. Voittaja on se, jolla pelin lopussa on eniten
korttipareja.

fortsatter i urets retning. Spilleren, som har tur, vender to kort,
sd alle kan se dem. Har kortene ens motiv, ma spilleren beholde
dem og leegge dem ned foran sig. Spilleren ma fortseette til
han/hun vender to kort som ikke har samme motiv. Disse kort
vendes om igen og skal blive liggende pd samme plads. Turen
gér herefter videre til naste spiller. Vinderen er den, der ved
spillets afslutning, har samlet flest kortpar.

SE

I Memo giller det att ha ett gott minne! Forsok samla sa manga
kortpar, dvs tva kort med lika bildmotiv, som mdjligt. Korten
blandas och sprids ut pa bordet med bildsidan ned. Den yngste
spelaren borjar och turen fortsitter at vénster. Spelaren i tur
viinder tva valfria kort s att alla kan se dem. Ar korten lika
tar han/hon upp kortparet och ldgger det framfor sig. Spelaren
far fortsitta tills han/hon vénder upp tva kort med olika motiv.
Dessa kort vinds da tillbaka pa samma plats och turen gar
vidare. Vinnare dr den som vid spelets slut har samlat flest
kortpar.

FR

Ce jeu requiert surtout une bonne mémoire ! Le but du jeu est de
collecter le plus possible de paires, soit deux cartes présentant
la méme illustration. Etalez les cartes faces cachées sur la
table. Le plus jeune joueur commence puis on joue dans le sens
des aiguilles d’une montre. A chaque tour, le joueur retourne
deux cartes faces visibles de tous. Si les deux illustrations
correspondent, le joueur gagne les cartes ; si elles ne forment
pas de paire, le joueur retourne les cartes faces illustrées contre
la table et le tour passe au joueur suivant situé a sa gauche. Et
ainsi de suite... Le joueur qui remporte le plus de paires a la fin
de la partie est le gagnant.

NO

I memo-spillet klarer man seg med et godt minne! Man skal
samle sa mange kortpar som mulig, dvs to kort med samme
bilde. Kortene spres ut pa bordet med billedsiden ned. Den
yngste spilleren starter og turen fortsetter mot venstre. Spillerne
snur to kort av gangen. Hvis begge kortene har samme bilde,
beholder spilleren kortene. Spilleren kan fortsette til han/hun
snur to kort med ulike bilder. Disse kortene snurs tilbake for
turen gér videre til neste spiller. Vinneren er den som har samlet
flest billedpar ved spillets slutt.

NL

Meng de kaarten en spreid ze uit op een tafel met de beeldzijde
naar beneden. De jongste speler begint en draait twee kaarten
om. Hij zorgt ervoor dat al de spelers de beelden ervan kunnen
zien. Indien de twee kaarten een paar vormen, houdt de speler
de kaarten en blijft hij aan de beurt. Indien de kaarten geen paar
vormen, draait de speler ze weer om en is de volgende speler
aan de beurt. De speler die de meeste paren verzamelt, is de
winnaar. Je mag ook de grootte van de kaartenstapels van elke
speler vergelijken, de speler met de hoogste stapel is dan de
winnaar.

DK

I Memo galder det om at have en god hukommelse! Forsgg at
samle sa mange kortpar, dvs. to kort med samme billedmotiv,
som muligt. Kortene blandes og spredes ud pa bordet med
billedsiden nedad. Den yngste spiller begynder, og turen

UK

In Memo game you succeed with good memory! Collect as
many matching card pairs as possible, i.e. two cards with the
same picture. Spread the cards face down on the table. The
youngest player begins and the turn passes clockwise. On each
turn the player turns two cards, so that everyone can see the



pictures on them. If the cards match, the player takes them. He
may continue until he turns two cards that don’t match. When
this happens, he turns the cards back face down and the turn
passes to the player on the left. The player who has the most
pairs at the end of the game wins.

pildipool laua poole ja mingu jitkab jirgmine mingija. Kellel
on méngu 16puks kodige rohkem kaartide paare, ongi voitja.

RU

DTa Urpa NoMoxKeT BaM pa3BUTb Ballly NaMsAThb. Bam
HE0O0X0AHUMO cOOpaTh KaK MOKHO O0JIbIlIE [1ap KapTo4ek,

T.e. 1B€ KapTOYKH C OJJUHAKOBOU KapTUHKOMH. Pa3znoxuTte
KapTO4YKH Ha CTOoJle KapTUHKaMHu BHU3. HauuHaeT urpy
CcaMblil MITaJIIHH UTPOK U XOJ MEPEXOIHUT I10 YaCOBOM
cTpejike. UTpokH 1o oyepenu nepeBopavuuBaioT 1o 1Be
KapTO4YKH TaKMM 00pa3oM, YTOObI BCE MOTJIH BUIETh
H300paKeHHble Ha HUX KapTHUHKH. ECllM KapTHHKH Ha
KapTouKaX OJUHAaKOBbIE, TO UT'POK 3a0upaeT ux. OH MOXeT
MIPOAONIKATh UT'PY [0 TEX IMOp, ITOKa OH HAXOAUT KapTO4YKH C
0JIMHAaKOBbIMH KapTHHKaMH. EciIM KapTHHKH Ha KapTo4yKax
HE COBIAJAIOT, TO HTPOK KJIadET KapTOIKH 00paTHO
KapTHUHKaMH BHHU3 U XO[ IEPEXOIUT K CIIe1YIOLEeMY UTPOKY,
CHISALIEMY clieBa. BBIMIPbIBA€T TOT UTPOK, KOTOPBIH K KOHILY
Urpbl HaGepeT 6oJiblllee KOJUYECTBO MAPHbIX KapTOveK.

LV

Spelé palidz uzvarét laba atmina. Ir jasavac péc iesp€jas vairak
karttSu paru (pa divam kartitém ar vienadu attelu). Vispirms
visas kartites ar att€lu uz leju izklajiet uz galda. Spéeli sak
jaunakais dalibnieks, p&c tam ta turpinas pulkstena raditaju
kustibas virziena. Sava gajiena laika spelétajs apvers divas
kartites ar att€lu uz augsu, lai visi redz&tu, kas tajas attelots.

Ja karttSu attéli ir vienadi, speletajs tas panem sev. Sadi vins
turpina rikoties, lidz apvers divas kartites, kuru att€li nav
vienadi. Kad tas notiek, vin§ apvers kartites atpakal ar attelu uz
leju un gajienu veic nakamais spelétajs no vina pa kreisi. Uzvar
speletajs, kurs speles beigas savacis visvairak kartiSu paru.

IS

[ pessu spili kemur gott minni sér vel. Safnid eins mérgum
spilapdrum (tvo spil med sému mynd) og pid getid!

Spilin eru latin 4 grifu og peim dreift um bordid. Yngsti
spilarinn 4 fyrsta leik og svo ganga umferdirnar réttsaelis um
bordid. Spilunum er snuid vid svo ad adrir leikmenn sjai pau.
Ef myndirnar eru eins 4 bidum spilunum mega leikmenn taka
spilin. Svo geta peir haldid dfram ad draga pangad til ad spilin
passa ekki saman. Pa eru spilin ltin 4 grifu aftur og r6din
komin ad nasta leikmanni. S4 leikmadur sem er med flestu
spilapdrin 1 lok leiks er sigurvegarinn!

LT

Memo zZaidime jums reikés puikios atminties! Surinkite kiek
imanoma daugiau sutampanciy korteliy pory, t.y. dvi kortelés
su tokiu paciu paveiksliuku. Paskleiskite apverstas korteles

ant stalo. Jauniausias Zaidéjas pradeda ir Zaidimas tgsiamas
laikrodzio rodykles kryptimi. Kiekvieno ¢jimo metu, Zaidéjas
ima dvi korteles taip, kad visi galéty matyti jy paveikslélius.
Jeigu kortelés sutampa, zaidéjas pasilieka jas. Jis gali testi tol,
kol istraukia dvi korteles, kurios nesutampa. Kai tai nutinka,
zaidéjas korteles uzvercia ir padeda atgal. Tuomet ZaidZia kitas
zaidéjas. Laimi Zaidéjas, kuris Zaidimo pabaigoje turi daugiausia
korteliy.

EE

Memo — méngus liheb vaja head milu. Eesmirgiks on korjata
nii palju iihesuguseid kaardipaare kui voimalik st. kaks kaarti
sama pildiga. Sega méngukaardid ja aseta need lauale pildipool
all. Mingu alustab noorim méngija ja méng jatkub kellaosuti
litkkumise suunas. Oma méngukorra ajal méngija keerab timber
kaks méngukaarti nii, et igaiiks ndeks, millise pildiga need on.
Kui kaardid on tihesugused, siis méngija jitab need endale. Ta
voib méngu jitkata seni kuni tuleb kaks kaarti, mis omavahel
paari ei moodusta. Sel juhul méngija keerab kaardid tagasi

UA

Y wiit rpi Bam 3HaoONTHCS rapHa mam’ siTb! 30epiTh sikomora
GiJIbIIIe MapHUX KapTOK, TOOTO KApTOK 3 OIHAKOBUMU
MaJoHKamu. PO3KIafiTh KapTKM Ha CTOJII MAJTFOHKAMI

nonu3y. HafiMosoimii 3 rpaBIiiB MOYMHAE TPY, i jalti rpa
MPOJIOBXKYETHLCS 32 TOUMHHIKOBOIO CTPiKor0. [T yac KosKHOro
XOfly IpaBlii IepeBepTaroTh 2 KApTKU, KOXKEH 3 YYaCHUKIB IPI
MOBMHEH NMOGAYNTH, 1[0 HA HUX 300paskeHo. SIKI0 KapTKy MapHi,
TO TpaBelb 3aJNIIAE TX cO0i i pOOUTS 111e OfUH Xiff, JOKY He
BIJIKpYE HeTIapHi KapTKU. Y TaKOMY BHIIAJKY BiH OBEPTA€ iX
Ha CTiJI 1 XiJ] epeXOoUTh JI0 iHIIOrO TPaBLs, SIKWi1 CUIUTH 37TiBa
Bifl HBOTO. ['paBelp, sikuii 30epe HaNOLIbIITY KiTbKICTh Map —
nepemMosKelpb!



