
Для детей от 4 лет и старше  

Количество игроков: 2-4  

Игровой комплект: 28 карт, 7 
семейств:
- семейство жаб
- семейство колдунов
- королевское семейство
- семейство призраков
- семейство трубадуров
- рыцарское семейство
- волшебное семейство

Цель игры: собрать как можно больше 
семейств.

Правила игры. Каждое семейство в этой 
игре состоит из четырех членов (отец, 
мать, сын, дочь). Игра начинается с того, 
что всем игрокам раздается по 5 карт. 
Колода из оставшихся карт (рубашками 
вверх) кладется в центре стола – во 
время игры игроки будут брать из нее 
карты.



Игроки делают ходы по очереди. Ход 
передается по часовой стрелке. Первый ход 
делается самым младшим игроком.
Каждый игрок сортирует свои карты по 
семействам. Тот, кто с самого начала имеет 
на руках полное семейство, выкладывает его 
на стол перед собой.
Ход игрока начинается с того, что он 
обращается к другому игроку (по своему 
выбору) и просит у него некоторую карту 
какого-либо семейства.
Необходимое условие: при этом у него на 
руках должна быть хотя бы одна карта из 
этого семейства.
Если ходящий игрок получает требуемую 
карту, то он продолжает играть: он может 
обратиться к тому же самому или к другому 
игроку (по своему выбору), чтобы попросить 
другую карту. И так далее.
Если ходящий игрок не получает требуемую 
карту, то ход переходит к следующему 
игроку.
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